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<<<< Vyrocna sprava 2022 Viyrocna sprava 2022 >>>>

Rok 2022 priniesol do Eurdpy vojnu a niekolko kriz naraz. Najzdsadnejsia je kriza hodnét a polarizdcia,
ktorej ako spolocnost celime a iba tazko hladdme spolocnu viziu. Preto je dnes omnoho doéleZitejsie
ako kedykolvek predtym upevnit poziciu kultury, vytvdrat tolerantny, tvorivy a bezpecny priestor pre
buducnost eurépskych hodnét.

y Napriek tomuto ndro¢nému roku sa Creative Industry Kosice podarilo upevnit reputdciu Kosic v eurdpskom kontexte,
r I OVO r a uspiet s viacerymi medzindrodnymi projektmi, ktoré znamenaju pre mesto a region nové moznosti a perspektivy.
Nasa organizdcia sa v roku 2022 stala sucastou Uspesného inovacného konzorcia EIT Culture and Creativity

(European Institute of Innovation & Technology). Je to ndstroj EU zameriavajici sa na sektorové inovdcie s ambiciou
vytvorit najvacsi inovacny ekosystém, do ktorého sa minuly rok zaradil aj kreativny priemysel.

Tento projekt predstavuje dlhodobu podporu KKP pocas nasledujucich 15 rokov. Spdja siroké spektrum hrdcov: od

riaditela

vzdeldvacich institdcii, vyskumu, cez kultdrne institticie, mestd, az po samotny biznis. Cielom je vytvorit udrZatelny

inovacny ekosystém pre podporu tzv. ,tripple transition” — zelend, digitdinu a socidlnu zmenu.

Ulohou Kosic v rdmcitohto projektu je prostrednictvom Co-Location Centra koordinovat aktivity v regiéne vychodnej
Eurdpy pokryvajicom Polsko, Cesko, Slovensko, Madarsko, Rumunsko, Bulharsko a potencidine aj Ukrajinu, budovat
a podporovat lokdlne ekosystémy, prepdijat stakeholdrov, zapdjat ich do medzindrodného kontextu a identifikovat
potencidl, ktory prinesie inovdcie.

Specifickym zameranim je well-being a to, ako kultdra a kreativita prispieva k zvysovaniu kvality Zivota. Tymto
Kosice plynulo nadviazu a moézu stavat na témach projektu Kosice 2.0, ktorého druhy rok implementdcie prebiehal
v roku 2022. Pozornost sme venovali najmd mapovaniu a dizajnu mestskych sluZieb, rozvoju verejného priestoru,
ddtovému vyskumu, inovdcidm a obcianskej participdcii, a dalej realizovaniu réznych typov podujati podporujticich
tieto témy.

Na vyssie uvedené tiez reagujeme projektom Youth 4 Bauhaus, ktory chce posilnit postavenie mladych ludf
v otdzkach transformdcie miest v stlade s iniciativou Nového Eurdpskeho Bauhausu (Beautiful, Sustainable,
Together).

Creative Industry Kosice sa v roku 2022 stalo sticastou Eurdpskej platformy pre media art EMAP (European media art
platform), ktord predstavuje partnerstvo 16 poprednych eurdpskych organizdcii venujtcich sa medidlnemu umeniu.
Spoluprdca partnerov v tejto sieti vytvdra priestor pre rezidencné programy umelcov.

V rdmci programu CIKE sme napliali ciele jednotlivych projektov a spoluprdc, ako aj ciele ndsho pésobenia v sieti
Kreativnych miest UNESCO. Festival Art & Tech Days 2022 sa vrdtil po hybridnej verzii do klasického prezenéného
formdtu s témou Change. V spoluprdci s Ars Electronicou sa ndm podarilo do Kosic priniest dielo svetového
mediaartového umelca Refika Anadola - Al ddtovi malbu Winds of Kosice.

V CIKE staviame na kreativite, pevnych partnerstvdch, medzindrodnom kontexte a medzisektorovom pristupe.
Verime, Ze prdve spoluprdca na rozhrani sektorov prindsa inovdcie, ktoré st neodmyslitelné pre udrZatelny mestsky

rozvoj.

Ing. arch. MICHAL HLADKY, ArtD.
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Oblasti
posobenia

Vyrocna sprava 2022

Vyro¢na sprava 2022

Mestsky rozvoj a wellbeing

Organizécia Creative Industry KoSice sa primarne
zameriava na zlepsovanie kvality Zivota v meste
a wellbeing jeho obyvatelov prostrednictvom
rozvoja kultdry, kreativity a podpory inovacii.
Koordinuje  rozsiahly — vyskum, vzdeldvanie,
intervencie a riedenia v ramci vlajkového projektu

Kosice 2.0.

Aktivity projektu Youth 4 Bauhaus sa zameriavaju
na zapajanie mladdeze do pripravy a dizajnovania
verejnych priestorov a projekt Imagine Your City
prepojil  Kosicanov a vojnovych utecencov
z Ukrajiny do spolo¢nej tvorby site-specific
intervencii vo verejnom priestore v okoli
docasného ukrytu pre utecencov. CIKE podporuje
hladanie rieseni, ktoré su v stlade s hodnotami
Nového eurdpskeho Bauhausu (udrzatelnost,

inkluzivnost a estetika).

Organizdcia sa podielala na priprave
strategickych dokumentov pre mesto (Stratégia
kultury a kreativnych odvetvi mesta Kosice na
roky 2021 — 2027, Program hospodarskeho

rozvoja a socidlneho rozvoja na roky 2022 -

2027) a pracuje na napinani stanovenych cielov.

Rozvoj kreativnej ekonomiky v meste

Uz od svojho vzniku CIKE podporuje kultirne
aktivity, kreativnych podnikatelov a umelcov
v meste. Cielom je vytvorit prostredie, kde sa mézu
rozvijat ich talenty, spolupracovat s inymi sektormi
a prispievat k ekonomickej a socidlnej prosperite
mesta. V projekte Slovak-Norwegian Cultural
Matching sme sa tiez zapojili do in3pirativneho
medzindrodného dialégu a vymeny skdsenosti

s norskymi partnermi.

CIKE realizuje projekty zaloZené na medzisektorovej
spolupraci, prindsa umenie a tvorivé pristupy na
dosiahnutie spolo¢nych cielov a prinosov pre vsetky
zUCastnené strany. V projekte COCO4CCI sme
vytvorili platformu pre spoluprdcu medzi KKP
a AVM, s cielom podnietit vznik novych produktov,
sluzieb a procesov, ktoré vyuzivaju potencial oboch
sektorov. Projekt CINEMA sa zameral na regenerdciu
zanedbanych a opustenych priestorov v spolupraci
s lokdlnymi komunitami a samospravou. Cielom
projektu bolo vytvorit ekosystém zloZzeny zo
vzdeldvania, vyskumu, podnikania, obcianskej
spolo¢nosti  a  verejného  sektora, a takto
maximalizovat  potencidl zapdjania KKP do

medzisektorovej spoluprace.

Mentoringové a vzdelavacie programy

pre KKP

Mentoringové a vzdeldvacie programy su dolezitou
sucastou rozvoja fudského potencidlu a zvysovania
kvality prace. CIKE realizuje projekty, ktoré pomahaju
profesiondlom v KKP ziskat nové vedomosti,
zru¢nosti a kompetencie, ktoré im umoZnia
dosahovat svoje ciele. Na zlepsovanie manazérskych
zru¢nosti a strategické planovanie sa kazdoro¢ne
zameriavame v projekte Escalator. Strategicky
pristup k vzdeldvaniu v sektore riesSime v projekte
Cyanotypes, ktory sa sustredi na anticipaciu
zru¢nosti, ktoré sektor bude potrebovat a na
vytvdranie potrebného vzdeldvacieho programu,
zvlast s ohladom na spolocenské vyzvy, akymi su
okrem iného COVID-19, digitdlna transformacia
a zelend zmena. CIKE veri, Ze budovanim internych
kapacit a vzdeldvanim zamestnancov zaroven
dokdZe ponukat kvalitné aktivity a programy
prispdsobené potrebdm a zdujmom profesiondlov

a organizacii v KKP.
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Kosice - UNESCO Kreativhe mesto

medialneho umenia

Kosice su jedinym slovenskym mestom, ktoré
sa stalo Kreativnym mestom UNESCO v oblasti
medidlneho umenia. Tento titul ziskali Kosice
v roku 2017 a odvtedy realizuju aktivity na
podporu tvorivosti a kultirneho priemyslu na
miestnej i medzinarodnej drovni. Medzi hlavné
aktivity patri organizacia festivalu Art & Tech
Days, ktory prezentuje inovativne prepojenie
technolégie a umenia. CIKE pripravuje aj
mediaartové rezidencie pre zahrani¢nych
umelcov z UNESCO miest, ktorf vytvaraju diela
inSpirované Kosicami. Okrem toho sa Kosice
zapajaju do spoluprace s dalsimi Kreativnymi
mestami UNESCO z celého sveta a vytvaéraju
prilezitosti online spoluprace pre miestnych
medidlnych  umelcov  so  zahrani¢nymi
profesiondlmi.V roku 2022 sa stalo CIKE ¢lenom
prestiznej siete European Media Art Platform,
vdaka ¢omu poskytne dalsiu prilezZitost na
tvorbu a medzindrodnu spolupracu kosickej
a slovenskej komunite novomedidlneho

umenia.

Grantova vyzva

Grantova vyzva je sposob, ako mesto Kosice
podporuje  kultime a kreativne odvetvia
v regione. Cielom je zachovat a rozvijat dedic¢stvo
titulu  Eurdpske hlavné mesto kultdry 2013
a podporit nezavislych kulturnych operatorov.

CIKE je administratorom tejto vyzvy.

Vyro¢na sprava 2022

Propagacia a popularizacia KKP

Creative Industry Kosice organizuje rozne aktivity,
ako su  workshopy, mentoring, networking,
vystavy a festivaly, ktoré zvysuju viditelnost
a hodnotu kreativneho priemyslu v meste.
Kultdrny a kreativny priemysel prispieva k tvorbe

hodnét, inovéacidm, zamestnanosti a socialnej

sudrznosti.  Ulohou CIKE je  konzistentne

a zrozumitelne komunikovat nielen svoje aktivity
a vyzvy, ale aj poslanie a viziu. Na zvySovanie
povedomia o ¢innostiach a inovaciach v sektore
sa zameriavame najma Art & Tech Days and
Conference festivalom, pocas ktorého prindsame
aktudlne svetové témy, Spickovych odbornikov
a prezentujeme sucasné trendy z oblasti
medidlneho umenia, technolégii a digitdlnej
kultdry. Projekt Unlearning prezentoval odborné
pohlady a pristupy k su¢asnym otdzkam
angazovaného umenia v 4 vysehradskych
krajindch. Na pravidelnej bdze funguje online
magazin Invisible Mag, ktory prezentuje hodnoty
vybornéhoaudrzatelnéhozivotaprostrednictvom
¢lankov, blogov a rozhovorov s kreativnymi

osobnostami.

(0]
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Zakladné udaje

O N.O.

Zalozenie

Po tom, ¢o medzindrodnd komisia
- 9. septembra 2008 v Bratislave — udelila
KoSiciam titul ,Eurdpske hlavné mesto
kultary 2013", zalozilo mesto neziskovu
organizaciu, schvalilo jej zakladaciu
listinu a Statut uznesenim Mestského

zastupitelstva ¢. 701 v KoSiciach.

Obvodny Urad KoSice nas zaregistroval
ako neziskovu organizaciu 23. decembra
2008 pod nazvom KoSice — Europske
hlavhé mesto  kultdry 2013, n..
(skratene: KoSice 2013, n.0.) a pridelil nam

ICO 355 83 461.

O 7 rokov neskdr — 3. septembra 2015
- sme sa premenovali na Creative
Industry Kosice, n.o.. NaSe fungovanie
a pbsobenie ako organizacie zaloZenej
na  samospravhom  principe, je
zabezpecené financovanim na principe

viaczdrojovosti.

Vyrocna sprava 2022

Spravna rada

Spravna rada je nasim najvyssim

organom, ktory:

» schvaluje nas rozpocet,

N

» schvalujerocnu uctovnu zavierkua vyro¢nu

spravu o nasej ¢innosti a hospodarent,

» rozhoduje o nasom zruseni, zluceni,

splynuti alebo rozdeleni,

» voli a odvoldva riaditela a urcuje jeho plat,

» voli a odvoldva ¢lenov dozornej rady,

» rozhoduje o zmendch v Statlte,
okrem rozhodovania o zmene poctu
Clenov spravnej rady, o ktorej v zmysle
zakladatelskej listiny rozhoduje vylu¢ne

zakladatel neziskovej organizacie,

» rozhoduje o obmedzeni prava riaditela

konat v nasom mene,

» schvaluje interné predpisy ako je volebny,
organizany a pracovny poriadok i

pravidla nakladania s majetkom,

» pprehodnocuje a prijima zmeny predpisov
(navrh je opravneny podat riaditel, dozorna
rada, ¢len spravnej rady alebo zakladatel

neziskovej organizacie).

Vyrocna sprava 2022

Od r. 2008 sme statut upravili devatkrat:

1.

december 2009 - sidlo spolo¢nosti zmenilo
adresu: Kukucinova 2, 040 01 Kosice,

august 2010 — pocet Clenov spravnej rady
sa zmenil na jedenast a vymedzil sa organ,
ktory ich nominuije,

november 2010 — ¢lenom spravnej rady bola
udelena moznost rozhodovat spdsobom
per rollam”,

november 2010 — boli nominovani dalsi
dvaja ¢lenovia spravnej rady a vymedzil sa
organ, ktory ich nominuije,

januar 2011 — urcil sa pocet ¢lenov Dozornej
rady na troch s dfZkou funkéného obdobia
na 26 mesiacoy,

april 2013 - urcila sa dlizka funkeného
obdobia pre ¢lenov dozornej rady na tri
roky,

april 2014 — stanovil sa pocet ¢lenov spravnej
rady na pat a vymedzil sa organ, ktory ich

nominuje,

. april 2015 - zmenil sa ndzov neziskovej

organizacie na Creative Industry Kosice, n.o.
(skratene CIKE) a nastala zmena meny zo Sk
na Eur,

januar 2018 — bol nominovany jeden clen
spravnej rady, ktorého nominuje a odvolava
Kosicky samospravny kraj, a to odsuhlasenim
prijatia jeho nominacie a schvalenia jeho

¢lenstva aspon tromi ¢lenmi spravnej rady.

>>>>

Clenovia spravnej rady
Creative Industry KoSice, n. o.

k 31. decembru 2022:

Ing. Jaroslav Polacek — predseda

Mgr. art. Lubica Blaskovi¢ova
od 16. 12. 2022

(Ing. Milan Lesnak do 15. 12. 2022,
Mgr. Marcel Gibdda do 13. 2. 2022)

Mgr. Ing. Martin Dani od 16. 12. 2022
(JUDr. Tomas Petrasko do 15. 12. 2022)

PhDr. Jana Knezova, PhD.

Mgr. Peter Himi¢, PhD.
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Spravna rada ma 5 ¢lenov:

a) jednym ¢lenom spravnej rady je vzdy
Statutarny organ zakladatela neziskovej

organizacie,

b) jeden ¢len spravnej rady je poslanec
Mestského zastupitelstva v Kosiciach,
ktorého nominuje a odvolava Mestské
zastupitelstvo v Kosiciach na navrh

Kultdrnej komisie.

¢) jeden clen spravnej rady je riaditel
prispevkovej organizacie K 13 - Kosické

kultirne centrs,

d) jeden clen spravnej rady je nominovany
a odvolavany Kosickym samospravnym
krajom, pricom prijatie jeho nomindacie
a schvadlenie jeho ¢lenstva musi byt
odsuhlasené aspon tromi clenmi

spravnej rady.

e) jeden clen spravnej rady je zastupca
kultirneho operatora v Meste KoSice
v zriadovatelskej p6sobnosti
Ministerstva kultury Slovenskej republiky,
ktorého nominuje a odvolava Mestské
zastupitelstvo v Kosiciach na navrh
Statutarneho organu zakladatela

neziskovej organizacie.

Vyrocna sprava 2022

Dizka  funkéného  obdobia
volenych ¢lenov spravnej rady je

ur¢end na obdobie 3 roky.

Clenovi spravnej rady, Mgr. Marcelovi
Gibodovi, uplynulo 13. 2. 2022

trojrocné funkcné obdobie.

Mestské zastupitelstvo v Kosiciach na
zasadnuti dna 18. 3. 2022 vymenovalo
do funkcie ¢lena spravnej rady Ing.
Milana Lesndka, ktorého nasledne
novozvolené mestské zastupitelstvo
na zasadnutidna 15. 12. 2022 odvolalo
a zvolilo do funkcie ¢lena spravnej
rady paniMgr.art. Lubicu Blaskovi¢ovu

(ndvrh Kultdrnej komisie).

Mestské zastupitelstvo na danom
zasadnuti odvolalo z funkcie riaditela
prispevkovej organizacie K13 -
Kosické kulturne centrd JUDr. Tomasa
Petraska a poverilo zastupovanim
Statutarneho  organu  prispevkovej

organizacie do menovania nového

riaditela Mgr, Ing. Martina Daniho.

Vyrocna sprava 2022

Dozorna rada

Dozornarada je nasim kontrolnym organom.
Ma troch ¢lenov, ktorf st do funkcie volenina
3 roky a dohliadaju na ¢innost organizacie.
V zmysle ¢lanku V., bod 2, pism. g) Statutu, ich
voli a odvoldva spravna rada z maximalne
styroch kandidatov, ktorych na tuto funkciu
navrhol zakladatel neziskovej organizacie.
Clenom dozornej rady, Mgr. Ladislavovi
Strojnému, Mgr.  Ladislavovi  Lorincovi
a JUDr. Ing. Petrovi Hubovi, PhD., uplynulo
28. 3. 2022 trojro¢né funkéné obdobie.
Spravna rada hlasovanim ,per rollam” zo dha
8.4. 2022 zvolila do funkcie ¢lenov dozornej
rady Mgr. Luciu Gurbalovd, Mgr. Renatu
Zolnaiovd a JUDr. Ing. Petra Hubu, PhD. Na
navrh mestského zastupitelstva v KoSiciach
spravna rada na riadnom zasadnuti dna
20.12.2022 odvolala zfunkcie ¢lena dozornej
rady JUDr. Ing. Petra Hubu, PhD. a menovala

do funkcie ¢lena dozornej rady Ing. Annu

Sukenikovu.

>>>>

Clenovia dozornej rady
Creative Industry Kosice, n. o.

k 31. decembru 2022:

* Mgr. Lucia Gurbalova - predsednicka
od 8.4.2022
(Mgr. Ladislav Strojny do 28. 3. 2022)

Mgr. Renata Zolnaiova od 8. 4. 2022
(Mgr. Ladislav Lorinc do 28. 3. 2022)

Ing. Anna Sukenikova od 20. 12. 2022
(JUDr. Ing. Peter Huba, PhD. do 19. 12. 2022)
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V prvom polroku 2022 sa dna 23. juna
2022 uskutocnilo jedno stretnutie nadej
spravnej rady. Boli na iom prerokované

nasledujuce body:

1. Otvorenie zasadnutia spravnej rady

a volba zapisovatela.

2. Schvdlenie ro¢nej Uctovnej zavierky za
rok 2021 a vyrocnej spravy o ¢innosti
a hospodareni neziskovej organizacie za
rok 2021.

3. Informdcia o ¢innosti za uplynulé

obdobie roka 2022 a o ¢erpani rozpoctu.
4. Plan aktivit a schvalenie zmeny rozpoctu
zohladnujucej ziskané projekty a zmeny
v planovanych aktivitach pocas roka
2022.
5. Informécia o vysledkoch kontroly UHK.

6. Aktualizacia smernic organizacie.

7. Sprava o vysledkoch hlasovania spravnej

rady ,per rollam”.

8. Rdozne.

9. Zaver.

Na riadnom zasadnuti spravnej rady boli

schvalené vietky body programui.

Vyrocna sprava 2022

V druhom polroku, 20. decembra 2022,

sa uskutocnilo druhé stretnutie spravnej

rady. Boli na hom prerokované nasledujuce
body:

Otvorenie zasadnutia spravnej rady

a volba zapisovatela.

Informacia o aktivitach za uplynulé
obdobie v roku 2022 a o Cerpani

rozpoctu.

Schvélenie zmeny rozpoctu
zohladnujucej ziskané projekty a zmeny
v planovanych aktivitdch pocas roka

2022.

Navrh planu ¢innosti a finan¢ného

planu na rok 2023.

Sprava o vysledkoch hlasovania spravnej

rady ,per rollam”.

Rozne.

Zaver,

Na riadnom zasadnuti spravnej rady boli

schvalené vietky body programu.

Vyrocna sprava 2022

Riaditel Creative Industry Kosice, n.o.

Riaditel je Statutdrnym orgdnom, ktory riadi nasu ¢innost a kond v mene organizacie. Rozhoduje

o vsetkych Zzélezitostiach, tykajucich sa cinnosti neziskovej organizacie, ak nie su zakonom

¢.213/1997 Z.z. o neziskovych organizaciach poskytujlcich vieobecne prospesné sluzby, zakladacou

listinou neziskovej organizacie alebo Statdtom vyhradené do posobnosti inych orgédnov neziskovej

organizacie.

Ing. arch. MICHAL HLADKY, ArtD.

Je vykonnym riaditelom Creative Industry Kosice
od 16. mdja 2014. Narodil sa v Kosiciach, studium
architektdry a urbanizmu na Fakulte umeni
Technickej univerzity v Kosiciach uspesne ukonil
v roku 2007. Od roku 2008 tam zacal pdsobit ako
odborny asistent aZz do roku 2019. Aktivne pracoval
na filozofii kandidatiry mesta KoSice na Eurdpske
hlavné mesto kultury 2013, pripravoval projekt Kosice
Interface 2013, investi¢né projekty, dokumenty
a stratégiu pre mesto. V rokoch 2009 az 2014 posobil
ako projektovy manazér rozvojovych projektov
na podporu kreativneho priemyslu v neziskovej

organizacii Kosice 2013. Vytvaral ndstroje na podporu

S
CREATIVE
INDUSTRY
KOSICE //

kreativneho priemyslu na lokédlnej a regiondlnej
drovni, manazoval projekty, viedol medzinarodny
networking a podporoval lokdlne a regiondlne
iniciativy v jednotlivych odvetviach. Michal Hladky
je zodpovedny za vzdeldvacie aktivity, budovanie
povedomia o organizacii a kreativnom priemysle
a pripravu strategickych materidlov - Kreativna
ekonomika Master pldn a Kulturna stratégia mesta
Kosice. Medzi jeho hlavné aktivity a zodpovednosti
vo funkcii riaditela patrf tvorba projektoy, vytvaranie
spoluprdc, organizadcia medzindrodnych podujati,
koordinacia procesov a celkové riadenie organizécie

Creative Industry Kosice n.o.

Personalna politika

K 31. decembru 2022 neziskovd organizacia
zamestnavala 34 zamestnancov v trvalom

pracovnom pomere, zZ toho 12 zamestnancov na

Ciastocny pracovny Uvazok.



https://www.cike.sk/

Mestsky rozvoj
a wellbeing
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Kosice 2.0

je spolufinancovany z Eurépskeho fondu regionalneho rozvoja
prostrednictvom iniciativy Mestské inova¢né opatrenia (Urban Innovative Actions
— UIA). Hlavnou ambiciou projektu Improving Citizen Experience and Well-Being by
Utilizing Culture and Creative Assets in the Digital Age (akronym projektu: Kosice

2.0) je napinat spolo¢nt ambiciu deviatich projektovych partnerov premenit Kosice

V roku 2022 sme sa zUcastnili praktického workshopu
pre priklady dobrej praxe 12 vybranych projektov.
Projekt bol zaradeny medzi 14 UIA projektov
zameranych na tému UIA study on Democratic
Transitions. TaktieZ sa stal sucastou vyskumu troch UIA
expertov, orientovaného na Uspe$nu implementaciu
projektov  pocas pandémie, s cielom promovania

a podporovania dobrych prikladov z praxe.

Zaciatkom novembra bol hlavny projektovy tim pozvany
prezentovat Uspesnu implementéciu projektu v rdmci
semindra organizovaného pokracovatelskou iniciativou
European Urban Initiative (EUI), v ¢asti UIA project
testimonial vo Viedni. Tim osobne zastupoval riaditel

organizacie, Michal Hladky.

Pocas roka sme pokracovali v spolupraci s UIA expertom
Harisom Biskosom a veducou projektov na UIA, Isabellou
Schneble. Obaja boli sticastou site visit v novembiri, pocas
spoluprace Kosice 2.0 x Art & Tech Days. Haris Biskos
v novembri tieZ facilitoval poldhovy workshop, ktorého
Ucastnikmi boli projektovi partneri. Téma workshopu bola
,Discussing over the implementation challenges and the
next steps ahead for Kosice 2.0”. Uspesne bol podany $tvrty
Ciastkovy report Milestone review v marci a piaty

v septembri 2022.

na kreativhe mesto s vysokou mierou angazovanosti svojich obyvatelov. Projekt
sa zameriava na zvysenie kvality Zivota v meste prostrednictvom zlepsSovania
a rozvoja mestskych sluzieb, zvysenia obcdianskej angazovanosti v kulturnych,
spoloc¢enskych a ekonomickych aktivitaich a rozvoja kultirneho a kreativheho
priemyslu a vzdelavania pre vznik novych pracovnych miest. Ulohou projektu
KoSice 2.0 je vytvorenie kreativheho ekosystému, v ktorom budu jednotlivé
zainteresované skupiny (samosprava, obyvatelstvo, podnikatelska sféra)

koexistovat, spolupracovat a robit kvalifikované rozhodnutia v zaujme zvySovania

kvality Zzivota v meste.

Pocas roka 2022 prebiehala realizacia nasledujucich aktivit/podujati:

- 3 workshopy zamerané na budovanie povedomia
o témach projektu,

- 3 mediaartové intervencie so zdmerom napliat
ciele projektu prostrednictvom umenia vo
verejnom priestore,

- 2 design sprint workshopy, kde bol jeden z nich
zamerany na tepelné ostrovy a druhy na zlepsenie
prvého kontaktu s mestom Kosice,

- 6 workshopov pre umelcov, kde 5 z nich
prebiehalo online formou a jeden ako fyzicky
workshop,

- 1 mediaartova instalacia Winds of KoSice od
umelca Refika Anadola,

- druhé kolo akcelera¢cného programu
Challenger Urban:Creative,

- 2 kola grantového programu Inovu;j ty!,

25 meetupov v ramci networkingovych aktivit
a viac ako 70 eventov pre komunity a cielové
skupiny projektu,

3 hackathony zo série City Hacks, zamerané na:
efektivnu  integraciu  vojnovych  utecencov
z Ukrajiny na trh prace v KoSickom kraji; zlepsenie
dopravnej situacie a riesenie vyziev pre mobilitu
a ekologické cestovanie v meste Kosice; dostupné

a kvalitné byvanie pre vietkych,

posledny z modulov programu Creative City
zamerany na participdciu a prvy vzdeldvaci
modul Data pre KKP z programu Cre/active

Citizens,
v ramci vzdeldvacieho programu Creative
Univerzity boli spustené 2 pilotné projekty —

zber dat a analyza, vizualizacia dat a prezentacia.



https://kosice2.sk/
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V' rémci propagacie projektu bolo na webstranke
projektu publikovanych 42 ¢lankov tykajucich sa
aktivit alebo tém projektu. Zacala sa taktieZ spolupraca
s portugalskym producentom Luisom Fernandesom
na kratkych epizédach, zameranych na klucové témy

projektu.

V mesiaci maj a jun boli publikované prvé dve ¢asti

série:

- How to measure citizens' well-

being?

- How can data inform better

policies?

V priebehu novembra sa pracovalo na dalsich troch

epizédach:
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- What is the impact of arts on cities

and local communities?

- How to be prepared for an ever

changing reality?

- How to use media art or art for
interpreting and formulating new

narratives?

Webstranka projektu bola pocas roka priebezne

dopliané o nové podstranky, vyzvy a ¢lanky.

V mesiaci november prebehol workshop
Unstoppable leadership, ktorého lektorom bol
Vik Maraj (CA), uréeny pre kulturnych a kreativnych
profesiondlov, ale aj pre podnikatelov, zastupcov
tretieho sektora, verejnej spravy a médif. Vik Maraj
ako popredny kanadsky neurolingvista a expert na
skupinové spravanie pocas workshopu pracoval
spolu s ucastnikmi na tom, ako modZe byt zmena

facilitovanad umenim a kultdrou.

Vyro¢na sprava 2022
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https://www.youtube.com/watch?v=hkmtS6_NDGM
https://www.youtube.com/watch?v=hkmtS6_NDGM
https://www.youtube.com/watch?v=vgHJA_eOYyE
https://www.youtube.com/watch?v=CMR84RR9vy0
https://www.youtube.com/watch?v=CMR84RR9vy0
https://www.youtube.com/watch?v=2jB0QIHoIu0
https://www.youtube.com/watch?v=2jB0QIHoIu0
https://www.youtube.com/watch?v=4xZUdSXrSJw
https://www.youtube.com/watch?v=4xZUdSXrSJw
https://www.youtube.com/watch?v=vgHJA_eOYyE

Aktivity
CX Institutu

V ramci novovzniknutého oddelenia
Citizen Experience and Well-being
Institute projektu Kosice 2.0,
pokracoval zber dat a spolupraca

partnerov v pracovnych skupinach.
Vyskumné aktivity

Od zaciatku roka 2022 sa CXI venuje
téme kvality byvania v Kosiciach.
Pracuje na aplikacii, ktora vysledky
vyskumu interaktivhe prezentuje
verejnosti. CXI nadalej spolupracuje
s mestom KoSice a zbiera data pre

PHRSR indikatory.

V spolupraci s Technickou univerzitou
v Kosiciach prebiehala analyza
vyskumnej ¢innosti v rdmci grantovej
schémy Horizon Europe a SCOPUS
systém, s cielom sledovat témy
vyskumu a mapu spoluprac na
akademickej péde. V mesiacoch maj
— jun prebiehala priprava podkladov

a prieskum cez agenturu.
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Prieskum bol zamerany na viacero tém,
definovanych projektom Kosice 2.0 a potrebami

mesta Kosice (PHRSR), a to:

- spokojnost so zivotom,

- sebahodnotenie podnikatelskych zru¢nosti,

- Sport a $portova aktivita obyvateloy,

- sebahodnotenie digitdlnych zru¢nosti
obyvateloy,

- spokojnost so sluzbami na uzemi mesta
Kosice,

- pocit bezpecia na Uzemi mesta Kosice,

- dovera v predstavitelov verejnych instituci,

- Uroven obcianskej angazovanosti,

- Uroven kulturnej participacie.

V mesiaci maj bol sucastou timu CXI stéZista z Talianska,
Luca Lo Presti. StdZ prebiehala v spoluprdci
s Ekonomickou fakultou TUKE a stazista sa v priebehu
svojej staze venoval analyze kultdrneho a kreativneho
sektora v meste Kosice. Bol pripraveny c¢ldnok do
odbornej monografie, ktory vychadza zo zisteni
spracovanych v CXI: Advancement and New Spatial
Patterns of the Creative Sector in the Old Industrial

Structure (S. Ondos, Z. Sin¢akové, O. Hudec).

V mesiaci jul sa spracovavali analytické spravy na
zaklade vysledkov prieskumu. V mesiacoch jul az
november sa spracovavali analyzy ku kvalite byvania
v meste Kosice. Pripravili sme tieZ prognézu byvania do
roku 2050. Pocas augusta sme v spolupraci s ETP
pripravili prieskum zamerany na genera¢nu chudobu.
Realizovali sme ho v ramci Unikovej hry ETP s ndzvom

Unik 9 a data boli zbierané do konca roka.
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V mesiacoch jul az august prebiehala priprava na
intervenciu na Namesti osloboditefov. Pripravovala sa

metodika a dizajn experimentu v teréne.

Od juna az do konca roka prebiehal vyskum v oblasti
obcianskej angazovanosti, zamerany na volby. Cielom
vyskumu bolo hibsie sa pozriet na participaciu
v komunalnych a zupnych volbach v Kosiciach. Spracovali
sme analyticki stddiu, realizovali fokusovd skupinu

s voli¢mi, individualne rozhovory s nevoli¢mi.

V mesiacoch september az oktdber bola pripravovana
aktivita zamerana na doktorandov v Kosiciach, s cielom
vytvorit platformu pre prezentovanie vyskumnych prac
zameranych na kvalitu Zivota. Projekt by mal byt

realizovany v priebehu roka 2023.

Open data portal mesta Kosice
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Od septembra pracuje CXI na aplikicii, ktord bude
vyhodnocovat kvalitu Zivota v jednotlivych castiach
mesta Kosice. V tomto obdobi tieZ zacala spolupraca so
studentmi Fakulty elektrotechniky a informatiky TUKE na
semestralnom projekte v rdmci programu Zivé IT
projekty. Ndzov semestralneho projektu bol Universal
API a jeho cielom bolo ulah¢it pracu s datami na open
data portdloch pre datovych analytikov. Pocas Bielej
noci sme realizovali prieskum nadvazujuci na prieskum
realizovany v roku 2021.V novembri bola pripravend vyzva
pre hackathon na tému housing a mobility, ktory sa
uskutocnil zaciatkom decembra. Taktiez prebiehal zber
dat pocas festivalu Art & Tech Days. Na zéklade
podkladov od Magistratu mesta Kosice, tim CX| pripravil
dotaznik o pripravenosti obyvatelov na mimoriadne
situdcie. Koncom roka sme zacali spolupracu s Dasato
Academy na projekte, ktorého cielom bolo navrhnut, ako
by vedel tim CXl spropagovat zaujimavé prace

doktorandov, ktoré suvisia s kvalitou Zivota.

V januari 2022 bol spusteny Open data portal. V sucasnosti je na nom zverejnenych 54 datasetov a 10 vizualizacii, ktoré

sa pravidelne aktualizuju. V juni prebehla aktualizacia designu webového portalu, v sti¢asnosti mé portal navrhnutd jednotnu

identitu. Zaciatkom jula sme sa zUcastnili Citythonu v Technicome, kde sme prezentovali open data portdl mesta Kosice.

Pribudli datasety ako: zoznam ¢lenov mestskej rady, zoznam kandidatov do zastupitelstva v roku 2022, chrdnené stromy,

chranené Uzemia, vybehy psov, stanice mestskej policie, priestupky, scita¢ cyklistov a iné. V novembri sa v rdmci predmetu

Vizualizacia dat konala na Ekonomickej fakulte TUKE prednaska o otvorenych déatach, kde bol predstaveny aj Open data portal.

Portal je pravidelne dopinany aj o informéacie o aktivitach, ktoré stvisia so samotnym portalom (hackathony, prednasky

a pod.), ako aj ndvody ako pracovat s materialmi na stranke.



https://kosice2.sk/o-projekte/cx-institut/
https://kosice2.sk/o-projekte/cx-institut/
https://opendata.kosice.sk/
https://opendata.kosice.sk/
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Mobile Urban

Laboratory (MUL)

Mobilné mestské laboratéorium mapovalo a zbieralo data pocas celého roka.

Od zaciatku roka prebiehali tieto aktivity:

V jani prebehla testovacia faza hardwarového
rieSenia pre aktivity a dosahovanie cielov
mapovania MUL. Otestované boli vsetky
meracie senzory pritomné vo vozidle k datumu
testovacej jazdy, multimedidlne vybavenie
vozidla (tablety, monitory, fotoaparat, atd.) aj
interiérové zariadenie vozidla (zariadovacie
predmety, funkcnost elektrického pripojenia,
kuchynska cast, elektrospotrebice, hygienické
zazemie, atd.). V auguste prebehlo meranie
ovzdusia senzorom vyrobenym spolo¢nostou
ANTIK Telecom. Meranie prebehlo v parku
Anicka, pri minerdlnom prameni Gajdovka.
Cielom bolo namerat parametre prachovych
castic PM10 a PM2,5 a podiel NO2 v ovzdusi.
Koncom augusta sa v parku Anicka uskutocnil

dalsi zo série Urban Talks diskusii, zameranych

na verejny priestor. Urban Talk Anic¢ka sa tykal
tém ako klima ¢i inklazia a historické dedi¢stvo
(kontext). Tie vyplynuli z vyskumu zameraného
na lokalitu parku Ani¢ka a jeho okolia. Vyskum
CXl zhrnul data dostupné o tomto Uzemi
a identifikoval v ¢om spociva potencial tohoto
uzemia. Od konca septembra prebieha
mapovanie vybranych brownfieldov a modrej
infrastruktiry mesta. V ramci vznikajucich
strategickych materiadlov o podpore biodiverzity
avode, ktoré pripravuje oddelenie strategického
rozvoja mesta Kosice, vznikli v analytickej faze
databazy hotspotov, uUzemi s dolezitym
vyznamom. So Sprdvou mestskej zelene sa
zacala intenzivnejsia spolupraca na konci roka
2022, ako pomocna jednotka na zmapovanie

majetku v ich sprave.
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Media Art

V mesiaci april prebehla realizacia intervencie Paper Partition System od Shigeru Ban
Architects. Nasledne boli zrealizované dalsie 3 media artové intervencie: v juni instalacia
Floating Voids, v juli instalacia unikovej hry v spolupraci s organizaciou ETP a v auguste
intervencia v Parku Anicka. V ramci media artu bola v juni otestovana metodoldgia a koncom
roka bol spracovany kompletny toolkit prex mediaartové vizualizacie dat, ktory bude
v buducnosti sluzit aj ako vyukovy material na Fakulte umeni Technickej univerzity v Kosiciach.
Tento manual bude prelozeny do angli¢tiny a vydany s ISBN. Prva media artova instalacia
Winds of Kosice od umelca Refika Anadola je k dispozicii od decembra v priestoroch
Vychodoslovenskej Galérie.


https://www.cike.sk/projekty/#unesco-projekty

Sluzby

Po prezentacii projektu mapovania
priamych sluzieb mesta zastupcom
magistratu mesta Kosice vo februari
2022, zacal Tim sluzieb pracu na
mapovani sluzieb, zahfnajucu
stretnutia so zastupcami oddeleni
a referatov magistratu mesta, zber
a spracovanie dat, napifanie

a aktualizaciu databazy sluzieb.

Paralelne bola zacata praca na
vizualizaciach dat z mapovania, ku
ktorym bola zaloZzend pracovna
skupina. Vystupom budu vizualizacie
diat z mapovania, uréené na
komunikaciu zastupcom Magistratu

mesta Kosice, ako aj obéanom mesta.

Vyrocna sprava 2022

V aprili 2022 bola ukoncena vyskumna faza
projektu redizajnu sluzby Kanceldria prvého
kontaktu (KPK), ktory priniesol niekolko zistenf. Tie boli
priorizované a sluzili ako vyzvy v nasledujucej, ideovej
faze procesu redizajnu sluzby. Tim sluzieb CXI ako
odpoved na vyzvu navrhol Magistrdtu mesta Kosice
ndjst riesenia zistenych problémov formou ideového
workshopu — design sprintu. Jednym z troch rieseni,
ktoré na design sprinte vznikli, bol koncept mestského
call centra s vyuzitim technoldgie rozpoznavania
reéi. DalSie zistenia vyskumu sa tykali orientacie vo
fyzickom priestore  kanceladrie,  zistenia boli
preformulované do vyziev ideovej fazy v procese
redizajnu sluzby: Ako moézeme obcanom pomoct
lepsie sa orientovat v KPK? a Ako mozeme nastavit
efektivny ,manazment cakajucich”, ktory by

vyhovoval ob¢anom aj zamestnancom KPK?.

V septembri 2022 bola zacatd prdca na dvoch
prototypovych fazach projektu — navrh nového
orientacného systému pre KPK v spolupraci s FUTU,

ako aj prototyp digitdlneho rieSenia vychddzajuci
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z mestského call centra, ktoré vyuziva inteligentné
rozpoznavanie reci a technoldgiu voice bot. Realizécia
druhého prototypu prebieha v spolupraci s Deutsche
Telekom [T&T Slovakia a Katedrou elektroniky
a multimedialnych telekomunikacif Fakulty
elektrotechniky a informatiky, TUKE. Realizicia je
v Stadiu pripravy Studie realizovatelnosti a pripravy

zberu dat od mesta Kosice.

Septembrovy design sprint priniesol rieSenie
ur¢ené pre zastavky MHD. Workshop sa venoval
vyzve mestskych tepelnych ostrovov. Implementécia

rieSenia bude prebiehat v prvej polovici roka 2023.

>>>>

Ostatné aktivity:

- realizacia workshopu pre Studentov DASATO

Academy na tému ,meeting facilitation”,

- vyhodnotenie prieskumov v roku 2022
v témach: vyskum politickej angaZovanosti
v komunite po komundlnych volbach 2022,
migracia ako syntéza variacie Zivotnej Urovne
v Uzemi, odvetvova Struktura ekonomiky
a velkost mesta, ako sa menia vydavky

domdcnosti v priebehu Zivota,

- realizacia 6 workshopov Creative data,

- mapovanie sluzieb mesta - prva faza
mapovania sluzieb je zamerand na priame
sluzby, ktoré poskytuje Magistrat mesta Kosice,

realiza¢né faza sa zacala koncom roka 2022,

- Terénna socidlna sluzba - projekt redizajnu
sluzby pocas roka implementoval navrhované
Zlep3enia, ktoré su vysledkom predchadzajucich
aktivit. Mestska ¢ast Kosice — Zdpad nadviazala
spolupracu s firmou poskytujucou digitalny
systém pre manaZment socidlnych sluZieb
a zaviedla ho do zariadenia opatrovatelskej
sluzby, ktoré spravuje. Nasledne sa bude

testovat pilotna verzia modulu.

- spolupréacas UHA na priprave Uzemného planu,

- Ucast na pilotnom projekte DIGITAL TWIN

v spolupraci s TUKE.



https://kosice2.sk/o-projekte/cx-institut/
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Inovacne programy

Pocas roka 2022 boli v ramci inovaénych programov publikované viaceré otvorené vyzvy.

Vo februari bolo publikované druhé kolo programu
Challenger Urban:Creative, kde hlavnymi prioritami
boli rieSenia v oblasti mestskych sluzieb, klimatickej
zmeny a Zivotného prostredia, mobility a mestskych
inovacii, novej ekonomiky, pomoci fudom, alebo iné,
s ohladom na zlepsenie sluzieb alebo kvality Zivota
obyvatelov. V Bootcampe bolo vybranych 12
startupov, ktoré sa zucastnili celého akcelera¢ného
programu v trvani 10 tyzdniov. Samotny program
prebiehal od méja do juna 2022. Pocas findlneho
podujatia  Demo Day porota udelila cenu
Acceleration Progress Awards startupu, ktory
rozsiruje aktuadlne moznosti travenia volného casu, ¢im

skvalithuje Zivot obyvatelov. Startup YourLOX vytvoril

aplikdciu a zaroven platformu prepojenych smart-
skriniek. Tie umoznuju ob¢anom aj turistom poziciavat
si pomodcky pre $port, hry a aktivny oddych priamo na

Sportoviskach a verejnych priestranstvach.

Implementacia schvalenych projektov z prvého kola
grantového programu Inovuj ty! prebiehala od
januara do oktdbra 2022. Zaroven prebehla od marca
do aprila otvorend vyzva druhého kola Inovuj ty!,
tykajuca sa rozvoja kultdry verejnych priestranstiev.
Podporenych bolo 14 projektov a ich implementécia
prebiehala do konca roka 2022. Tretie kolo, zamerané
na verejny priestor a komunity, bolo zverejnené

v septembriaimplementécia 16 podporenych projektov
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prebieha od novembra 2022 do aprila 2023. Grantovy
program Inovuj Ty! podporuje aktivity jednotlivcov
a subjektov neziskového sektora. Zameriava sa na
zlep3ovanie kvality Zivota obyvatelov mesta Kosice a na

podporu obcianskej participacie.

V ramci City Hacks, bola v aprili publikovana otvorena
vyzva na zapojenie sa do hackathonu Hack for Help,
kde wvyzva znela Efektivna integracia vojnovych
utecencov z Ukrajiny na trh prace v Kosickom kraji.
Cielom hackathonu bolo vyvinut digitélny nastroj, ktory
zefektivni integraciu  prichddzajucich  obyvatelov
Ukrajiny na slovenskom trhu prace, s dérazom na
regiondlny trh prace v Kosiciach. Na hackathone sme
spolupracovali s partnerom Profesia.sk, ktory poskytol
data z ich pracovného portélu. Vitazom sa stal tim,
ktory  naprogramoval  aplikdciu ~ SomzUA.sk,
implementovatelnt na akykolvek pracovny portdl. Ta
umoznovala riesit poziadavky, akymi su strazenie deti,
pravne poradenstvo, ¢i jazykové kurzy. Empaticky
pristup pri rieseni vyzvy, ktory zohladroval $pecifické
potreby Zien, posunul projekt dalej, smerom k tomu, na
¢om stavia aj samotny projekt Kosice 2.0 — priblizovat

sluzby mesta jeho obyvatelom ¢o najadresnejsie.

V decembri prebehol dalsi zo série City Hacks,
v spoluprdci s Deutsche Telekom IT Solutions 3 - 4. 12.
2022 v Univerzitnej kniznici TUKE. Na hackathone
odznelidve vyzvy, ktoré boli zamerané na témy mobilita
a housing. Vo vyzve zameranej na mobilitu — Zlepsenie
dopravnej situdcie a rieSenie vyziev pre mobilitu
a ekologické cestovanie v meste Kosice zvitazili 3 timy.
V rdmci vyzvy bolo ciefom vyvinut digitdlny produkt
alebo sluzbu, ktord zefektivni mozZnosti mobility
obyvatelov mesta KoSice a podpori vyuzivanie
alternativnych foriem dopravy. Medzi vitaznymi
rieSeniami bol inteligentny systém kriZovatiek (ten

by na zaklade vypoctov v redlnom case mohol
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dynamicky ovladat svetelnu signalizaciu), car-sharingova
platforma (zamerand na lokdlne presuny) a aplikdcia
reagujuca na aktudlnu uteleneckd situaciu, ktora
pomaha v orientdcii sa v meste s cieflom najst optimalnu
trasu k cielu. Vo vyzve zameranej na housing bolo
ciefom dostupné a kvalitné byvanie pre vietkych.
Zvitazili dva timy, kde jeden navrhol rieSenie v podobe
hodnotenia lokalit na zaklade dat (filtrovanie ponuk na
zaklade preferencii s pridanymi  kvalitativnymi
informaciami), kde je moZna okamzita interaktivita
medzi majitelmi/ndjomcami a zaujemcami. Druhy tim
pracoval na rieSeni v podobe aplikacie na sp6sob
Tinderu, kde vdaka nastaveniu osobnych preferencii,
ktoré by uzivatelia uviedli, by na principe swipeovania
aplikdciadokdzala ndjst najvhodnejsich spolubyvajucich,
a navyse by umoznila spolo¢ne hladat najvhodnejsie

miesto s moznostou hlasovania za danu lokalitu.

V ramci networkingovych aktivit v projekte pocas
roka 2022 prebehlo viac ako 70 eventov pre komunity
a 25 meetupov pre kreativcov, startupy, mladych
podnikatefov aj IT komunity. Meetupy pod znackou
Eastside Heroes boli realizované taktiez v spoluprci
s biznis sektorom, napr. Tatra banka — Figma meetups,
Sudolabs — Product Talks. Séria podujati Eastside
Heroes vznikla ako sucast projektu Kosice 2.0. Ich
cielom je budovat komunitu v oblasti IT, podporit
networking a prezentovat ndpady, ktoré mézu menit

nase mesto.



https://kosice2.sk/o-projekte/inovacne-programy/

Vzdelavacie
programy
projektu

Vyrocna sprava 2022

V rdmci vzdeldvacieho programu Creative City sme sa
venovali priprave na posledny, treti modul -
Participacia a participativne metddy. Konal sa pocas
prvého méjového tyzdia a jeho lektorkami boli Milota
Sidorovéa a Lenka Kudrnovd z Metropolitného Institttu
Bratislavy. Lektorky predstavii v module Ako
porozumiet mestu a jeho ludom? data, ktoré ukazuju
verejnost cez optiku demografie, ekonomického prijmu,
narodnosti ¢i podmienok prostredia. Pocas druhého
dna sa Ucastnici sustredili na samotny participativny
proces. Poznatky z workshopu dokdzu vyrazne
zdokonalit  participativne procesy v samosprave
a efektivnejsie vyhodnocovat moznosti na skvalitnenie

prostredia a Zivota obyvatelov.

Priprava vzdelavacieho programu Cre/active
Citizens sa zacala detailne pldnovat v mesiaci april
a prvy modul s ndzvom Data pre KKP prebiehal pocas
oktoébra vo Vychodoslovenskom muzeu. Workshop bol
venovany rozhodovaniu sa na zaklade dat, obcianskej
vede a participacii a bol ur¢eny pre zastupcov
kulturneho a kreativneho priemyslu, ktorf sa zaujimaju
0 moznosti rozvoja svojich organizacii pomocou dat.
Lektormi boli Branislav Krsak (TUKE) a Rdobert Téth (Idea
Element). Koncom roka sa zacal pripravovat nasledujuci
modul, Obcianska participacia, ktory bude prebiehat

zaciatkom roka 2023.

Vyro¢na sprava 2022

Projekt KosSice 2.0 nadalej napreduje aj na
Technickej univerzite v Kosiciach, ako vzdeldvaci
program  projektu  Creative University. Nové
predmety na Ekonomickej fakulte — kurzy sa ukazali ako
prinosné pre Studentov, pedagdgov, aj pre spolupracu
s partnermi projektu. Doktorandi v su¢asnosti pracuju
na témach suvisiacich s blahobytom, so zameranim na
generovanie a vyuzivanie Udajov o meste. Studijny
program a predmety, ktoré boli navrhnuté a vyvolané
projektom Kosice 2.0, su ovplyvnené procesmi na
Slovensku vo vysokoskolskom vzdeldvani. Externé

podmienky boli priaznivé, pretoZze umoznili flexibilné
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zmeny v pévodnom S$tudijnom programe Ekonomika
a manazment verejnej spravy v master programe.
Avsak upraveny studijny program bude podrobne
akreditovany v roku 2023, po Uspesnej instituciondlnej
akreditacii celej univerzity. V ramci spoluprace
s Fakultou umeni sa v druhej polovici roka zacala
pripravovat klimatickd vystava Volba2050.world,
ktord v roku 2023 prinesie okrem novych diel aj
Studentské prace Fakulty umeni TUKE, odkazujlce na
lokdlny kontext. Partnerom v tejto vystave je okrem
Creative Industry KoSice a Fakulty umeni aj Nova

Cvernovka.



https://kosice2.sk/
https://kosice2.sk/novinky/do-rozvoja-mesta-zapajame-obcanov-koho-ak-nie-vas-a-kedy-ak-nie-teraz/
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Infrastruktura

V ramci investicii v projekte prebiehala
pocas roka rekonstrukcia a zariadovanie
jednotlivych casti budovy Bravo Hub.
Coworking space na prizemi budovy je
v plnej prevadzke, v roku 2023 sa bude
presivat na tretie poschodie, kde bude
spolu s ateliérom a meetup spaceom tvorit
zazemie pre najomnikov hubu.
Audiovizudlne centrum je plne funkéné
a vyuzivané pocas celého roka. Community
and meetup space bol na konci roka 2022
plne zariadeny a je pripraveny na vyuzivanie
na vzdelavacie a networkingové aktivity od
zaCiatku roka 2023. Priestor urceny pre
FabLab bol pocas mesiaca november
zariadovany potrebnou technikou a do
konca roka boli dodané dalSie objednané

zariadenia.

Mobilné mestské laboratorium (MUL) bolo
pocas celého roka v prevadzke, je plne
vybavené a plne sa venuje mapovaniu
brownfieldov na uzemi celého mesta. MUL
je zapojené do rozlicnych participativnych
aktivit projektu, spolupracuje SO
stakeholderami, dopla uz existujice
mapovania a bude zahrnuty aj do realizacie

intervencii.
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YOUTH 4
BAUHAUS

Vyrocna sprava 2022
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CIKE, v spolupraci s partnermi z Bragy, Bukuresti a Gentu, podalo v novembri 2021 projekt vo vyzve

Erasmus+ pod nazvom Youth 4 Bauhaus. Cielom projektu je zapojenie mladych ludiv stredoskolskom

veku do diskusie o verejnom priestore v meste, v duchu novej iniciativy Europskej komisie — Novy

europsky Bauhaus.

Po schvaleni projektu Ndrodnou agentdrou programu
Erasmus + pre oblast mladez a Sportu (IUVENTA)
v januari 2022 sa zacalo s administrativnou pripravou,
koordinaciou, konzultadciami k vedeniu projektu,
pripravou pravidiel k manazovaniu financii projektu,
prerozdelené boli zodpovednosti partnerov a dodané
boli vzory k reportovaniu. Vo februari bola s narodnou
agenturou podpisand zmluva, a nasledne zmluvy
medzi partnermi. Uvodné Kick-off stretnutie k projektu
sa uskutocnilo 28. a 29. aprila 2022, kedy partneri
projektu pricestovali do Kosic. Na stretnuti sa dohodlo,
ako bude prebiehat pldnovanie, manazment projektu

a konkretizovali sa Ulohy na nasledujuce obdobie.

V ramci projektu prebiehali pravidelné online
stretnutia partnerov na dvojtyzdnovej baze. Na
stretnutiach sa preberalo najma plnenie stanovenych
cielov a krokov, ako aj planovanie aktivit projektu
a naplnanie ¢iastkovych cielov pre pripravu vystupov.
CIKE v spolupraci s partnermi pracovalo na zostaveni
manudlu Green Cookbook, ktory sa venuje teoretickym
zakladom New European Bauhaus pre mladez, priprave
Metodoldgie pre realizaciu vzdelavacich aktivit, ako aj
priprave technickej stranky a 3D modelu pouzitelného

pre dizajnovanie zapojenych eurdpskych miest

v programe Minecraft. Poslednou ¢astou bude Plan
lekcie, vdaka ktorému budu ucitelia, pracovnici
s mladezou a inf, schopni zrealizovat aktivity
s relevantnymi vystupmi. Dokopy budu tieto moduly
spracované do vystupu projektu — NEBI toolkitu, ktory
bude sluzit ako nastroj na 3D dizajnovanie verejnych
priestorov, ur¢eny na vzdeldvanie mlddeze. Dalsim
vystupom bude Inkluzivna prirucka pre participaciu
v meste, v ktorej budu zhrnuté skisenosti a odporucania
pre zapajanie Ucastnikov so Specidlnymi potrebami do

participativnych podujati.

Vyrocna sprava 2022

V septembri sa konala prva vzdeldvacia aktivita
s nazvom Design Think Your City KoSice, kde bol
pilotovany prvy navrh metodoldgie. Privitali sme
40 Ulastnikov z radov mladeze - 10 lokalnych
a 30 medzindrodnych (z toho 5 so 3$pecidlnymi
potrebami), 9 ucitelov (z toho 2 lokalni) z Rumunska,
Belgicka a Portugalska. Pritomni boli aj dvaja
zastupcovia za kazdého projektového partnera, aby
pomohli s facilitdciou a jazykovymi prekazkami, kedze
pracovnym jazykom 3$kolenia bola anglictina.
Na projekte pracujeme so Strednou priemyselnou
skolou stavebnou a geodetickou v Kosiciach, ktord
vybrala Studentov a ucitelov, zapdjajucich sa do

vzdeldvacich aktivit a pripravy vystupov projektu.

Skupina stravila 3 pracovné dni v KoSiciach na
teoretickom  semindri, co-creation  workshopoch,
navsteve miest v okoli rieky Hornad, diskusii a verejnej
prezentdcii. Studentom bol priblizeny koncept Nového
eurdpskeho Bauhausu (NEB), v zmieSanych inkluzivnych
skupinach dizajnovali miesta v okoli rieky Horndd,
naucili sa spolupracovat, spoloc¢ne tvorit, tolerovat sa,
pocuvat nazory inych a predstavit tie svoje. Okrem toho

ziskali aj digitalne zru¢nosti a svoje udrzatelné riesenia
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pre komunity v KoSiciach sa snazili implementovat vo
virtudlnom  priestore pocitacovej hry Minecraft.
Vystupom bolo 40 dizajnov miest a jeden navrh bol
dizajnovany v rozhrani Minecraft, ktoré boli
prezentované pre verejnost. Po podujati bol pripraveny
dotaznik, ktory bol rozoslany vsetkym Ucastnikom, aby
sme vedeli vyhodnotit Uspesnost  podujatia
a pilotovanej metodiky. Vystupy, ako aj evaludciu, ktora
bola robend formou Five finger feedback v narodnych
skupinach hned' po podujati, sme spracovali do vystupu,
ktory bol publikovany na stranke www.cike.sk. I3lo
o prvu ¢ast Inkluzivnej prirucky pre participaciu v meste,

ktord bude skompletizovana v roku 2023.

Druhé takéto podujatie malo nazov Design Think
Your City Ghent a konalo sa zaciatkom novembra
v Gente (Belgicko). Hostoval ho belgicky partner
a z Kosic sa ho zucastnilo 10 Studentov, 2 ucitelia
a 1 projektovy manazér. Spolu 41 Studentov zo
4 eurdpskych krajin pracovalo vzmiesanych inkluzivnych
skupindch na co-dizajnovani verejnych priestorov
v meste Gent. Podujatie vyuzivalo metodologiu, ktora
bola pripravend v Kosiciach a upravenda na zaklade
feedbacku po podujati. Vysledkom bolo 41 néavrhov
dizajnovych rieSeni pre mesto Gent, bola otestovana
upravena verzia metodiky, teoretického zakladu Nového
eurdpskeho Bauhausu, a partnerské organizacie si rozsirili
skusenosti s organizaciou podujati pre mladez, vratane
zastupcov so Specidlnymi potrebami. Aj po Design Think
Your City Gent bola realizovand evaludcia a rozoslany
online formular, na zaklade ktorého partnerska
organizécia CollectiveUP spracovala vystup ako druhu

Cast Inkluzivnej prirucky pre participaciu v meste.

Zaciatkom novembra bola vypracovana priebezna
sprava z realizacie projektu, ktorda bola Uspesne
schvalend. V projekte sme pokracovali planovanim
tretej vzdeldvacej aktivity, ktord sa bude konat v Gente
a zapracovanim spatnej vdzby do NEBI-enabler

toolkitu.


https://www.cike.sk/project/youth-4-bauhaus/
https://www.cike.sk/project/youth-4-bauhaus/

Imagine
Your City

Projekt (Predstav
si svoje mesto) bol podany v ramci
vyzvy EIT Community New
European Bauhaus, ktora bola
zalozend Eurdpskym inovaénym
a technologickym instititom (EIT),
organom Eurdpskej unie. New
European Bauhaus Community sa
skladazniekolkor6znychKnoweldge
and Innovation Communities (KIC)
(Climate KIC, Urban Mobility KIC
a pod.) spojenych do New European

Bauhaus Community.

Projekt bol podany v maji 2022
v konzorciu troch partneroy,

v ktorom bolo CIKE hlavhym

partnerom. Dalsi zapojeni partneri

boli Technicka univerzita v Kosiciach
a obcianske zdruzenie Vychodné
pobrezie z KoSic. Z prihlasenych
114 eurdpskych projektov bolo
podporenych 6 projektov. Projekt
Imagine Your City bol podporeny
sumou 45 000 € a jeho realiza¢na
doba bola od jula do konca

decembra 2022.
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Projektové aktivity prepojili

miestnych Kosicanov
a vojnovych utec¢encov z Ukrajiny do spoloc¢nej tvorby
site-specific intervencii vo verejnom priestore, v okolf
docasného Ukrytu pre uteCencov na interndte na
Jedlikovej na Luniku VIII. Spolo¢ne vyvinuté a realizované
intervencie boli dalej rozvijané pocas intenzivneho
hackathonu, ktory sa uskutocnil 10. decembra 2022. Boli
na nom vytvorené replikovatelné prototypy, ktoré mézu
pouzit mestské spravy v celej Eurdpe na riesenie
buducich uteCeneckych kriz (v dbsledku vojen,
klimatickych zmien a/alebo energetickych

a ekonomickych kriz).

Cielom projektu, bolo priniest pilotné riesenia na
vytvaranie inkluzivnej, udrzatelnej,  odolnej,
demokratickej a spolo¢nej budtcnosti réznych komunit
v Kosiciach, ktoré budu replikovatelné naprie¢ Eurépou.
Zarover pomaha predchadzat vzniku socidlnej
nespokojnosti, dezintegracie komunity a dalSiemu

Upadku verejnych priestorov.

Vyro¢na sprava 2022

Cielom projektu bolo:

- spojit  miestnych  obcanov s vojnovymi
uteCencami, s cieflom vybudovat odolnejsiu
komunitu pomocou participativneho procesu

spoluvytvérania verejného priestoru,

- prepojitumelcov, firmyamesto,aby spolupracovali
s obcanmi pri hladani udrZatelnych, estetickych

a demokratickych rieSenf pre verejné priestory,

- informovat miestnych obyvatelov o buducich
vyzvach v dosledku zmeny klimy a o zasadach
ekologickej transformécie a koncepcie aktivneho

obdcianstva,

- poskytnut mestskej sprave Udaje, otestované
metodiky, odpilotované riedenia a praktické
odporucania, ako lepsie porozumiet potrebam
obcanov, ako prijimat informovanejsie rozhodnutia
a pripravit sa na buduce vyzvy v oblasti integracie,

- spolo¢ny vyvoj a testovanie Skdlovatelnych

a replikovatelnych rieseni pre celd Europu.

Projekt a jeho metodika boli
spracované vo forme praktickych
odporucani pre participativne
politiky mesta na integraciu
vylu¢enych komunit, s ndzvom

Imagine Your City Blueprint,

ktory bol publikovany na stranke
organizacie. Spolu s pouzitou

a rozpracovanou metodolégiou
bude studia predstavovat
usmernenie pre replikovatelny

model v celej Eurépe.
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Projekt sa uskutocnil na internate Technickej
univerzity v Kosiciach na Jedlikovej ulici a skladal

sa z niekol'kych faz:

1.  Mapovanie komunit, ktoré Uzemie vyuzivaju.
Zhromazdovali sa Udaje o Strukture (pohlavie,
vek, socidlne zdzemie), modeloch vyuZivania

priestoru a potrebach komunit.

2. Projektovi partneri vypracovali pldn a program
workshopov pre obc¢anov a utecencov zalozeny
na spolo¢nej tvorbe, gamifikdcii, vymene
a zdielanf skusenosti medzi  Ucastnikmi
workshopov.

3.  Uskutocnili sa 4 facilitované jednodrové
workshopy pre miestnych obyvatelov, ute¢encov,
studentov a externych miestnych umelcov.
Potreby Ucastnikov boli rozpracované do podoby
intervencif vo verejnom priestore internatu
a okolia. Boli navrhnuté do podoby prototypov

a struktdrované ako verejné prezentacie.

4. Komunitné zasahy, za ktoré zahlasovalo najviac
fudi, boli sformulované ako mestské vyzvy
a pocas jednodnového hackathonu sa z nich stali
prototypy pripravené na praktické uplatnenie
v integrac¢nej politike mesta. Dva vitazné
prototypy boli podporené rozvojovymi grantmi

1500€a1000¢€.

5. Uskutocnila sa séria 4 stretnuti v aredli internatu,
na ktorych bola komunita informovana
o hodnotéch a principoch Nového eurépskeho
Bauhausu. Prednasky o planovani a budovani
inkluzivneho verejného priestoru mali Irakli
Eristavi — architekt z PreSova a autor podoby
aredlu Kasarni/Kulturparku v Kosiciach, Osamu
Okamura - architekt a dekan Fakulty umenf
a architektdry v Liberci, llona Rozehnalova -
aktivistka z Ostravy a Martyna Obarska, ktord sa

zamerala na polské verejné priestory.



https://www.cike.sk/project/imagine-your-city/
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Rozvoj kultury
V meste
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Scenar
pre Kosice
a PHRSR

V roku 2021 sme v spolupraci s Mestom
KoSice vypracovali  Stratégiu  kultury
a kreativnych odvetvi mesta Kosice na roky
2021 - 2027. Bola zapracovana do Programu
hospodarskeho a socialneho rozvoja a jeho
sucastou bol akény plan. V fiom boli
definované aktivity v ramci opatreni
zahrnutych pod 21 stanovenych cielov.
Zaciatkom roka sme analyzovali aktivity,
ktoré  spadaju pod zodpovednost
organizacie Creative Industry KoSice. Zacali
sme sa venovat jednotlivym aktivitam,
rozdelili sa zodpovednosti a diskutovali sa

navrhy konkrétnych aktivit.

CIKE mapovalo moznosti financovania pre
definované ciele a v novembri sme pripravili
projekt zamerany na realizaciu vyskumu
potrebného pre vytvorenie Stratégie pre
kultarne platformy, vdaka ktorému bude
mozné pripravit zaklady Kultarneho
klastra v meste Kosice. Tento projekt bol
podany v ramci vyzvy Fondu na podporu
umenia. Bola vytvorena metodika, dotaznik
pre cielové skupiny, participativny postup
a zoznam institucii na oslovenie. Iniciacné
rozhovory boli realizované v roku 2022,
prieskum potrieb a realiza¢na fazu prebehne
v roku 2023.

Vyrocna sprava 2022

V rédmci dalsieho napliania ciefov PHRSR sme sa zamerali
na pripravu a implementaciu environmentalnej
politiky v grantovej schéme, pricom si Ziadatelia pri
priprave ziadosti priamo vo formuléri vyberali opatrenia,
ktoré budu relevantné pre ich projekt, a zadrovert mali
v nasledujucej sekcii slovne opisat, ako ich planuju
realizovat. Grantova schéma bola v roku 2022 realizovana
v dvoch podprogramoch: 1.1 Dotacie pre organizacie
a fyzické osoby - podnikatelov (6 hlavnych priorit
a 5 Specifickych priorit) a 1.2 Trojro¢nd dotacie pre
organizacie a podujatia v oblasti kultury a kreativnych
odvet(; aby bola lepsie cielena na vybrané témy a cielové

skupiny.

V stvislosti s naplianim cielov bol zalozeny Citizen
Experience & Well-being Institute (CXI), v rdmci
ktorého boli vytvorené analyticko-strategické
jednotky (Sluzby, Verejny priestor, Data). Jeho
zamestnanci  vypracovali Metodiku budovania
verejnych priestorov, vytvorili a spristupnili platformu
s otvorenymi dédtami Open data portal. Projekt Kosice

2.0 a CXI mali na starosti prevadzkovanie Mestského

VyroCna sprava 2022

laboratéria MUL, vdaka ktorému mohli mapovat
brownfieldy priamo v procese. V grantovej schéme
Inovuj Ty! bolo podporenych a implementovanych
12 projektov v prvom kole a 14 projektov v druhom kole,

zameranych na mestské inovacie.

>>>>

V rdmci design sprintu zameraného na tepelné ostrovy,
¢iintervencie na témy inkluzia a histéria pomahalo CIKE
zdielat skusenosti a prax v adaptacii na zmenu
klimy a zvySovanie odolnosti mesta. Tematicky
sme podporovali otazky zivotného prostredia
prostrednictvom pripravy 3 ¢lankov na relevantné témy,
publikovanych na stranke Invisible mag.

Jednym z cielov projektu je aj rozvijanie spoluprace
s Magistratom mesta Kosice. Na redizajnovanie
a modernizaciu sluZieb a skvalitnenie sluzieb help-
desku bol uskutocneny dvojdriovy design sprint

v skupine 18 fudi.

V rémci stretnuti siete Trans Europe Halles sme sa
inSpirovali prikladmi na spracovanie a poskytovanie
jednotnych informacii o kultdrnych podujatiach
v KoSiciach. Tato otdzka bude riesend v radmci
pripravovanych aktivit pre zalozenie Kulturneho klastra,

na ktorej bude CIKE pracovat v roku 2023.


https://www.kosice.sk/mesto/program-hospodarskeho-rozvoja-socialneho-rozvoja-mesta-kosice-a-jeho-funkcnej-oblasti-2022-2027-phrsr-umr-
https://scenarprekosice.sk/
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V rdmci vzdeldvacich aktivit v projektoch Escalator,
COCOA4CCl, ¢i workshopov pre kreativnu komunitu
v rémci projektu CINEMA, bola realizovana
nefinanéna podpora startupov pre takmer
90 ucastnikov. Vznikol CINEMA manudl s nastrojmi
pre kreativne komunity a prirucka na vytvaranie co-
workingovych priestorov pre KKP v mestach
Naplhanie tohto ciela bolo podporené aj vznikom
Bravo Hubu v Kasarnach/Kulturparku, ako aj
v ramci festivalu a konferencie Art & Tech Days (spolu
400 ucastnikov). Profesionalnu podporu startupov
poskytoval najma Akceleracny program, v projekte
Kosice 2.0 sme realizovali sériu 3 hackathonov

s ndzvom City Hacks.

Vzdeldvacie a mentoringové programy boli
realizované v ramci projektov Escalator, Virtudlne
medzindrodné spoluprace, Slovensko-nérske

kultirne spéjanie, COCO4CCl, Art & Tech Days
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¢i online konferncie, pracovalo CIKE na za¢lefiovani
kultdry a kreativnych odvetvi do inovacnych

stratégii KSK a mesta.

Na zaclenovani kreativnych podnikov do
svetovych trhov pracovalo CIKE pocas pripravnych
aktivit pre vytvorenie Co-location centra v rdmci
projektu EIT Culture & Creativity. Svoje aktivity sme
zamerali aj na budovanie kapacit v oblasti
participacie v ramci workshopov: Creative City —
Participacia — Ako porozumiet mestu a jeho fudom?
a Cre/Active Citizens — Data pre KKP, ktorych sa

zUcastnilo spolu 51 Ucastnikov.

V rémci napliania cielov stanovenych v akénom
plane PHRSR, CIKE pokrac¢ovalo v spolupraci v ramci
siete Unesco Creative Cities, v budovani partnerstiev
v EU projektoch a spristupfiovani skdsenosti

s medzinarodnym prostredim.
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Iniciativa Slovensko-norske kultarne
spajanie skiumala, ako moze kultura, estetika
a kreativita zlepsit participaciu obcanov
v digitdlnom meste a aké si moznosti
implementovania tychto zisteni vo fyzickom

priestore.

Pocas série online workshopov a diskusii
boli prizyvani slovenski a nérski zastupcovia
kultirneho a kreativneho priemyslu (KKP),
umelci a odbornici diskutovat, prezentovat
azdielat'svoje skusenostia pristupy kroznym
témam.Vramciprojektubolozrealizovanych

6 online workshopov:

1. Digitdlne obcianstvo a participativne

vytvdranie mesta (10. februdra 2022)

Prvé zo série online podujati, sme otvorili
témou digitdlne obcianstvo, obcianska
participacia a ko-kreacia pri planovani miest.
V online diskusii sa o svoje skusenosti podelili
slovenski a norski experti:

- Pavol Mirossay, CFO a predseda
spravnej rady Slovensko IT, a.s. (SK)

- Viktoria Mravéakova, architektka
a urbanistka (SK)

- Miso Hudak, aktivny obcan a zakladatel
Vychodného pobrezia (SK)

- Hege Johansen, planovacka v Lebesby,
samosprava Finnmark, severné Noérsko
(NO)

- Martin Bendiksen & Eivind Reibo
Jentoft, Plenum Tjenestedesign (NO)

- Malin Kock Hansen, senior poradkyna
pre Norske centrum pre dizajn
a architekttru - DOGA (NO)


https://www.cike.sk/project/slovensko-norske-kulturne-spajanie/
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2, Humanisticky pristup k udrzatelnej
architektiire (28. marca 2022)

MbZe architektira a kreativita riesit problém
chudoby a byt hybnou silou udrzatelnosti?
Partneri z Norska predstavili umeleckd online
iniciativu, ktora pomaha prerusit cyklus chudoby
v Keni a zlepsit kvalitu Zivota cez vzdelanie.
Slovenski hostia hovorili 0 svojich skudsenostiach
v boji proti chudobe v rémskych komunitach.
V rédmci sucasnej humanitarnej krizy na Ukrajine
sme sa tiez dotkli témy humanitarnej pomoci.
Na podujati sme privitali hostf:

- Veronika Poklembova, riaditelka ETP
Slovensko - Centrum pre udrzatelny
rozvoj

- Michal Sladek, architekt, Spolka

- Lindsay Sanner, zakladatelka a CEO Eco
Moyo project

- Jan Kazimierz Godzimirski, architekt,
Architekti bez hranic & Haptic Architects

3. Interdisciplindrny Online Lab
o inkluzivnej kultire (7. april 2022)

Rozmanita komunita umoznuje
prostrednictvom umenia rozvijat prepojenia
miesta, identity a spolupatri¢nosti. Predstavili
sa transdisciplinarne projekty, ktoré skumaju
réznorodé pristupy k praci so Specifickymi
susedstvami, cielovymi skupinami a publikom.
Online diskusia sa zamerala na participaciu
obyvatelstva, udrzatelnost krajiny a umelecké
inStalacie v Norsku. Re¢nicky zo Slovenska sa
venovali inkluzivnej kultdre a tvorbe.
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Na podujati sme privitali hostf:
- Laurie Vestgl z Urban Space Lab

- Arild Berg, OsloMet, umelecky mentor
a profesor

- Zuzana Zmatekova, textilna dizajnérka,
Amenge projekt

- Barbora Andor Tothova,
spoluzakladatelka Kina Usmev

4. Kultiurne politiky podporené
digitdlnymi ndstrojmi (27. april 2022)

Partnerské mestd Porsgrunn a Skien sa stali
najatraktivnejsimi  ndrskymi  mestami  vdaka
tomu, Zze sa im podarilo premenit stratu
pracovnych miest v oblasti priemyslu na
nové prileZitosti a priestor pre diverzifikaciu.
Projekt Artist city Skien polozil zéklady novej
generdcie profesiondlnych umelcov. Pozdlz
pobrezia Telemarku sa umelci venuju kultdre,
pricom odhaluju potreby obcanov. Program
Digital League vyvinul niekolko projektov pre
umelcov, ktoré spristupnuju digitalne sluzby
kultdre a kreativite. Zdruzenie Bystriny je v prvej
linii pri hladani rieSeni, ako zvladnut sucasny
prilev utecencov na Slovensko. Je jednym
z iniciatorom iniciativy Kto pom&ze Ukrajine?.
Na podujati sme privitali hostf:

- Tom-Erik Lannerad, mesto Skien

- Matus Smolen, spoluzakladatel
Digital-League 0.z.

- Grete Rokstad, interdisciplinarna
umelkyna

- Lucia Paskova, spoluzakladatelka
Bystriny 0.z.
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5. Tanec ako nositel'inklizie (26. mdj 2022)

Rezisérka a choreografka Tine Fossmo, skima
s norskymi, americkymi a danskymi tanecnikmi
socidlnu inkliziu cez sucasny tanec. V online
diskusii prezentovala svoju pracu na projekte
Allegiance a spolupracu s Backyard Youth Center
v Telemarku, vysledkom ktorej bolo predstavenie
exclusionRACISM  a  buduice  predstavenie
exclusion:MENTAL HEALTH. Hovorila o vndtornom
a vonkajsom priestore a rozhovoroch s mladezou,
ktoré boli sucastou predstavenia. Sucastou
podujatia  bolo Zivé vysielanie predstavenia
Mirage, ktoré vzniklo zo spoluprace koSického
PST - Priestor pre sucasny tanec a finskej
tanecnej spolo¢nosti Kaaos  company.
Choreografka Katarina Rampackova v spolupraci
s finskymi tane¢nicami Georgie Goater, Siiri
Tilka s Downovym syndromom a Noorou
Vastinen s telesnym znevyhodnenim vytvorila
predstavenie, ktoré jedineCnym  spdsobom
prezentuje tri teld. Na podujati sme privitali hostf:

- Tine Fossmo, norska rezisérka,
choreografka a zakladatelka narodnej
a regionalnej arény tanca — NORA

- Katarina Rampackova, choreografka,
performerka a tane¢na aktivistka

6. Prepdjanie kultury s financovanim pre
budiice slovensko-nérske projekty

(22. jin 2022)

Posledny  webindr odprezentoval — finan¢né
moznosti, ktorymi je mozné podporit slovensko-
norsku kultdrnu spolupracu a priniesol informacie
o novom financovani a EEA grantoch. Haidi
Al-Juboori z krajskej rady Vestfold Telemark
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predstavila moznosti medzinarodného
financovania a iniciativy pre zainteresované
strany a samospravy. CIKE a Urban Space Lab
zrekapitulovali Slovensko-norske kultdrne spajanie
a pat predoslych webindrov, ktoré su zakladom
dalsejspoluprace.Nérskadocentkadivadlaadramy,
Joanne Magierecka, priblizila umenie a verejny
priestor v norskom Notoddene. Anna Travnickova
z KAIR (KoSice) predstavila moznosti vymeny
a cestovania rezidencnych programov v Kosiciach.
Tor FErling Naas, norsky komiksovy umelec
a ilustrator, nakreslil graficky zdznam udalosti.
Na podujati sme privitali hostf:

- Haidi H. Al-Juboori (NO), medzinarodna
konzultantka, Vestfold a Telemark

- Joanna Magierecka (NO), docentka
dramy a divadla, Univerzita
juhovychodného Norska

- Tor Erling Naas (NO), ilustrator,
spisovatel, hudobnik

- Anna Maria Travni¢kova (SK), Sopa
Gallery a KAIR Kosice Artist in Residence

Vystupom projektu je:

- 6 online diskusii s vyhotovenym
zaznamom, ktoré su dostupné na nasom YouTube
kanali. Koncept iniciativy a online workshopov
bol navrhnuty tak, aby bol vytvoreny priestor pre
lepSie spoznavanie sa diskutujucich, vytvdranie
spolo¢nych ndpadov a pripadnych novych
projektov, ktoré posilnia spolupracu slovenskych
a norskych kultdrnych a kreativnych institucii;

séria podcastov,
online brozura,
aftermovie projektu.

Projekt bol ukonéeny 31. jula 2022. S nérskym
partnerom sme vyhodnotili spolupracu ako
velmi prinosnii a v sucasnosti rozvijame
projektové napady na projekty v buducnosti.

Iniciativa bola implementovana v partnerstve
s norskou organizaciou UrbanSpacelab. Projekt
bol podporeny z Fondu pre bilaterdlne vztahy
z Finan¢ného mechanizmu EHM na roky 2014
- 2021 a nérskeho financného mechanizmu na
roky 2014 — 2021.


https://www.cike.sk/projekt-slovensko-norske-kulturne-spajanie-ukazal-moznosti-digitalnej-spoluprace/
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Rozvoj kreativnej
ekonomiky
V meste
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Cooperation
Collider
(COCO4CCl)

Cielom projektu bolo budovat
kapacity v kulturnom a kreativnhom
priemysle (KKP) pre medzisektorovu
spolupracu ' technologicky
a inova¢ne orientovanom sektore
(AVM - Advanced Manufacturing)
vytvorenim nadnarodnej siete. Na
zaklade mapovania potencialu KKP
projekt vyvijal koncept akceleratora
(collider), v ktorom huby
kultarneho a kreativneho priemyslu
a organizacie podporujuce
podnikanie pracuju v tandeme, sa
vzajomne dopifaju s vedomostami
a skusenostami zo svojich sektorov.
Vyskoleni facilitatori zrealizovali
rozsiahly online, ako aj osobny
tréningovy program pre KKP v troch
oblastiach: vyvoj technoldgqii,
budice trendy a mindset. Projekt
vyvinul nastroje, ktoré iniciuju
a ulah¢uju medzisektorové

prepojenie medzi KKP a AVM.
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Vo februari sme spolu s projektovym
partnerom Slovak Business Agency
zorganizovali tri online workshopy. Dva
vznikli ako reflexia na potreby kultirneho
a kreativneho priemyslu. Prvy workshop
sa zameral na Service design a druhy na
Digitalne data v priemyselnej vyrobe.
Treti workshop prebehol spolupraci so
Slovenskou inova¢nou a energetickou
agenturou. Témou boli Zakladné kamene
obchodného modelu kreativcov
vysvetlujucich podstatu spravne
fungujuceho obchodného modelu

podnikatela - kreativca.

Zaroven v spolupraci so Slovak Business
Agency vznikol narodny akény plan
a v spolupraci s konzorciom Nadndarodna
stratégia projektu COCO4CCI a Politické
odporucania, ktoré boli prelozené do
slovenského jazyka a su zverejnené na

webovej stranke CIKE.

Projekt bol ukonceny  zavereCnou
konferenciou a zavere¢nym stretnutim
projektovych partnerov, ktoré sa z dévodu
situacie s COVID-19 konali online. V priebehu
aprila sme vypracovali zavereCnu spravu

o projekte, ktora bola schvalena.


https://www.cike.sk/projekt-coco4cci-ukazal-ako-sa-moze-z-kreativity-stat-pridana-hodnota-pre-zabezpecenie-konkurencieschopnosti-vyrobnych-spolocnosti/
https://www.cike.sk/projekt-coco4cci-ukazal-ako-sa-moze-z-kreativity-stat-pridana-hodnota-pre-zabezpecenie-konkurencieschopnosti-vyrobnych-spolocnosti/
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Creative Industries
For New Urban Economies
In The Danube Region (CINEMA)

Cielom projektu CINEMA (Creative Industries for New Urban Economies in the Danube

Region) bolo prinavratit Zivot do zanedbanych a opustenych priestorov v centre miest

Zaciatkom roka 2022 bola dokoncena analyza
vyskumu  potrieb  potencidlnych  uZivatelov
a partnerov buduceho Kreativneho centra Kosického
kraja. Analyza bola vystupom testovania nastroja na
budovanie komunity v spojeni s fyzickym priestorom.
Do testovania nastroja bolo zapojenych vyse
50 potencidlnych uZivatelov a partnerov buduceho
kreativneho centra (profesiondli pésobiaci v KKP,
studenti, skoly, firmy, krajské organizacie a inf). Prvé
vysledky vyskumu boli spolu s komunikacnymi
aktivitami centra prezentované zaciatkom marca na
stretnuti expertnej skupiny. DalSie stretnutie expertnej
skupiny sa uskutocnilo koncom marca. Nadviazalo na
diskusiu o vysledkoch vyskumu a daldich aktivitach
v projekte. Analyza bola do findlnej podoby
vypracovana v oktébri a po preklade, zapracovani

korektury a grafiky bola zverejnend na nasej stranke.

V aprili sme zorganizovali stretnutie kreativnych centier
v Nitre za Ucelom networkingu medzi ¢lenmi timov,
ktoré implementuju projekty kreativnych centier
a prezentacie metodoldgie pouzivanej pri vyskume.
V oktébri sa projektovi manazéri zUcastnili stretnutia
partnerov projektu (13 partnerov) v Rumunsku
a prezentovali sme projekt na 11. vyro¢nom fére

Stratégie EU pre Dunajsky region v Kosiciach.

Vramci projektu sme pilotovaliajdruhy ndstroj - staze.
V spolupraci s Agenturou na podporu regionalneho
rozvoja Kosice (ARR) bola vo februari zverejnena vyzva
ur¢end organizaciam, ktoré v letnych mesiacoch
hostovali stdZistov. Z tejto vyzvy bolo vybranych
5 organizacii — Kino Usmev, Galéria Tabacka, Galéria
VUNU, Verejna kniznica Jana Bocatia v Kosiciach a BIKE
PARK Cerveny Breh. Nasledne v marci bola zverejnena
vyzva pre mladych kreativnych fudi (17 - 30 rokov)
zU¢astnit sa stdze vo vybranych organizaciach.
V decembri ARR zorganizovala Skolenie zamerané
na finan¢ny manazment a budovanie komunity pre

zastupcov KKP.

V' oktdbri sme zorganizovali seminar Budovanie
kreativnych komunit v mestach. Jeho ciefom
bolo predstavit a prediskutovat business model
canvas vypracovany pre co-workingové priestory
Kreativneho centra Kosického kraja ako aj lokalny

akeny plan.

Lokdlny akeny plan bol dokonceny v decembri
a pod nazvom Co-working a budovanie kreativnych
centier v mestach publikovany na stranke
organizacie v slovenskom aj anglickom jazyku. Pri
priprave publikdcie sme spolupracovali s riaditelkou

Kreativneho centra v Nitre, Katarinou Zivanovi¢.
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s pomocou kreativneho priemyslu. Revitalizacia mestskych oblasti a centier miest je klu¢ovou
vyzvou pre socialnu sudrznost a konkurencieschopnost v Dunajskom regiéne. Projekt sa
zameriaval na tri tematické oblasti: revitalizaciu opustenych priestorov pre kreativny priemysel;
revitalizaciu maloobchodu a malych podnikov v centre miest; vytvorenie centier podpory
pre kreativny priemysel. V ramci projektu sme sa sustredili na pripravu koncepcie fungovania
co-workingového priestoru v pripravovanom Kreativnom centre KosSického kraja, ktoré bolo
planované na ploche 120 m?2. Za tymto ucelom bolo vykonané mapovanie kreativnej komunity,

ktora predstavovala potencialnych zakaznikov centra.

Publikdcia podrobne rozoberd prilezitosti, vyzvy
a cenné rady tykajuce sa realizacie co-workingového
priestoru pre kreativnu  komunitu. Vychadza
z vyskumu kreativnej komunity v KoSiciach
a podnikatelského planu vo forme Sustainable
business model canvas uskutocnenych v ramci
projektu a bohatych sklsenosti autorky v tejto
oblasti. Dolezitou charakteristikou metodoldgie
bola transferabilita konceptu aj do inych priestoroy,
ako len do priestorov Kreativneho centra KoSického
kraja. Publikdcia je preto cennym nastrojom aj pre iné
mesta a prevadzkovatelov kanceldrskych priestoroy,
ktori uvazuju nad realizaciou co-workingovych
priestorov. Na stranke organizacie boli zverejnené
aj vyvinuté a otestované facilitatné postupy na
budovanie kreativnej komunity v coworkingovom
priestore. Nastroj, ktory bol vyvinuty a otestovany
v Kogiciach, sa stal sucastou ponuky 20 nastrojov,
ktoré boli vypracované partnermikonzorcia a ktoré su
zamerané na mestskU revitalizaciu prostrednictvom

kreatfivneho priemyslu.

Na konci novembra sa konala zaverecna
online medzindrodna konferencia projektu
s nazvom Redesign your City - engaging
creative potentials for innovation s priblizne

80 ucastnikmi.


https://www.cike.sk/project/cinema/
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EIT Culture & Creativity KIC tvori 50 eurépskych partnerov zo sektoru kultury a kreativneho

priemyslu (vratane CIKE ako jedinej organizacie zo Slovenska), ako konzorcium projektu

Innovation by Creative Economy. Konzorcium pod vedenim Fraunhofer Instititu zNemecka

pripravilo a podalo ziadost v ramci vyzvy Eurépskeho inovaéného a technologického

institutu (EIT) o vznik dalSej Knowledge Innovation Community - klastra organizacii

v oblasti kreativneho a kultirneho priemyslu.

EIT Knowledge and Innovation Community (KIC) je
partnerstvo poprednych institucii  vysokoskolského
vzdelavania, vyskumnych organizacii, firiem,
neziskovych organizécif a inych zainteresovanych stran
v inova¢nom procese, ktoré riesi spolo¢enské vyzvy
prostrednictvom  vyvoja novych a inovacnych
produktov, sluzieb a procesov a prostrednictvom
budovania kapacit a vzdeldvania inovativnych
podnikatelov.

KIC sa riadi dlhodobou inova¢nou stratégiou, posobi
v celej EU a vykonéva rad ¢innosti pokryvajucich cely
inovacny hodnotovy retazec v konkrétnej oblasti. KIC
pbdsobi prostrednictvom inovacnych centier, ktoré sa
nazyvaju co-location centres v celej Eurdpe. V ramci
novovzniknutého EIT Culture & Creativity KIC, budu
Kosice jednym z co-location centier.

Cielom projektu je vytvorit ekosystém zloZeny zo
vzdeldvania,  vyskumu,  podnikania,  obcianskej
spolo¢nosti a verejného sektora a maximalizovat
potencidl medzisektorovej spoluprace, vyuZitim
digitalnej revoltcie a schopnosti KKP oslovit ob¢anov
a priniest zmeny spravania. KIC ma& ambiciu zmenit
sposob, akym sa vzdeldva 2,5 miliénov Studentoy,
200 institucii vyssieho vzdeldvania, planuje mat dopad
na 5 000 startupov, 36 000 pracovnych miest, 145 000
podnikatelov v KKP a 220 miliénov obcanov.

Do roku 2030 EIT Culture & Creativity prinesie:

- 1500 absolventov EIT programov
vzdelavania, budovania kapacit
a zru¢nosti pre buducnost,
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44 000 odbornikov preskolenych v 200
kurzoch celozivotného vzdelavania,

- 400 testovanych inovdcii, 155 inovacii
uvedenych na trh, a 5 500 IP prihldsok,

- Podporenych 1 100 organizacii pri
rozSirovani ich podnikania a dosahu,

- 80 miliénov € investovanych do start-
upov,

- 250 iniciativ, ktoré podporuju
a presadzuju hodnoty a kultdru EU,

- 100 komunitnych regeneracnych
iniciativ riadenych KKP,

- 1800 organizacii KKP pripravenych na
digitalne, ekologické a socidlne zmeny do
buducnosti.

Od zadiatku roka prebiehala priprava projektovej
prihlasky. CIKE realizovalo analyzy KKP v regione,
zUcastnovalo sa na pripravnych online stretnutiach
a poskytovalo potrebnu sucinnost pre projektovy tim.
Jedno z co-location centier v rdmci nového KIC bolo
pridelené mestu Kosice uz vo faze planovania.

Dna 23. marca 2022, Fraunhofer Institute v Nemecku,
podal Ziadost o grant na vybudovanie Knowledge
Innovation Community (KIC) pre oblast kreativneho
a kultirneho priemyslu. Ziadost bola podand za
konzorcium, v ktorom ma CIKE vyznamnu ulohu - tzv.
Co-location centra EAST - pokryvajucu geograficky
priestor V4 + Balkan. V procese pripravy Ziadosti, CIKE
formalizovalo siet prvych partnerov co-location centra
(CZ, PL, HU, SK, Severné Maceddnsko). Co-location
centre je sucastou struktury KIC (6 centier v celej Eurdpe)
a podporuje spoluprdcu medzi aktérmi znalostného
trojuholnika (univerzity, podnikatelsky a verejny sektor).
Predstavuje miesto, kde partneri KIC budd méct ziskat
expertizu a sluzby poskytované KIC. CIKE organizovalo
pravidelné online stretnutia siete asociovanych
partnerov.

Koncom juina EIT vyhlasil konzorcium projektu
Innovation by Creative Economy za vitaza, ktory sa
stane novym EIT KIC - KIC Culture and Creativity.

Deviata inova¢nd komunita institutu je navrhnuta tak,
aby posilnila a transformovala eurdpske kultirne
a kreativne sektory a priemyselné odvetvia prepojenim
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kreativcov a organizacii do najvacsej eurdpskej
inovacnej siete. Od nového celoeurépskeho partnerstva
mozno ocakavat, Ze sa v ramci programu Horizon
Eurépa rozdeli priblizne 300 miliénov eur z financovania
EIT, s moznostou ziskat viac finan¢nych prostriedkov zo
sikromného a verejného sektora.

EIT poskytne vitaznému konzorciu grant na zacatie
¢innosti az do vysky 6 milibnov eur, aby sa
zabezpecilo, Ze bude ¢o najskor plne funkcné.

Druha polovica roku prebehla v pripravach
a podpisovani tzv. SUGA zmluvy (Start Up Grant
Agreement), Struktudrovani, pldnovani a navrhovani
aktivit v ramci SUGA grantu, konzultaciach ohladom
pravnej formy buducich Co-location centier, vratane
toho, ktoré ma vzniknut v Kosiciach. Zarover docasny
manazment nového KIC spustil sériu konzultacif
ohladom aktivit v ramci strategickych cielov a akénych
programov, ktoré budu vytvarat rdmec pre budulce
fungovanie, aktivity a iniciativy zamerané na podporu
kreativneho  priemyslu  zo strany nového KIC
v buducnosti. Boli menovani veduci a c¢lenovia
pracovnych timov s Ulohou nastavit obsah a Strukturu
¢innosti, aktivit, programov a grantovych schém v ramci
strategickych a akénych cielov KIC. Kazdy akény
a strategicky pracovny tim uskutoc¢nil niekolko online
stretnuti, pocas ktorych boli debatované strategické
dokumenty a konkrétne programy aktivit na podporu
europskeho KKP cez novy KIC. Do aktivit vietkych
pracovnych timov boli zapojeni aj zamestnanci CIKE,
riaditel  Michal Hladky, finan¢nd manazérka Ivana
Hanusovska a programovy manazér Marko Popovic.
Zaroven na urovni docasného manazmentu nového
KIC prebiehali online stretnutia ohladom usporiadania
pravneho a finan¢ného ramcu fungovania nového KIC
a jeho co-location centier. Pracovné timy vypracovali
obsah a znenie vsetkych vyziev, ktoré budu v roku 2023
tvorit prvé kolo vyziev v ramci EIT Culture & Creative KIC.
EIT Culture & Creativity KIC usporiadalo svoje prvé
osobné stretnutie partnerov 18. a 19. novembra
v priestoroch Kolinskej obchodnej a priemyselnej
komory (IHK Cologne). Tohto stretnutia sa zUcastnilo
viac ako 150 ucastnikov z cca 65 partnerskych
organizacif, vratane riaditela CIKE, Michala Hladkého.
Pocas stretnutia mali u¢astnici moznost vymenit si
napady o budicom poslani Inovacného
spolocenstva, vratane zelenej, digitalnej a socialne;j
transformacie Eurépy. Tieto principy budu zakotvené
v prvej otvorenej vyzve na predkladanie navrhov EIT
Culture & Creativity v oblasti vzdeldvania, inovadii,
zakladania podnikov a iniciativ socidlnej inovacie, ktora
sa ma zacat vo februdri 2023.


https://eit.europa.eu/eit-community/eit-culture-creativity
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Pripravili sme Zziadost o podporu Escalatora aj na
rok 2022. V marci sme sa dozvedeli, ze projekt bol
podporeny Fondom na podporu umenia aj v tomto
roku. V spolupraci s marketingovym oddelenim sme
pripravili otvorenu vyzvu, ktord bola v polovici aprila
publikovand a ndsledne promovana. Do programu sa
mohli zapojit manazéri, veduci alebo lidri organizacif
pracujucich v kultdrnom, kreativnom priemysle alebo

umeni, ktoré pdsobia na Slovensku minimalne 1 rok.

Z prihldsenych uchadzacov bolo na zéklade
pohovorov vybranych 7 organizacii, ktoré sa zapojili
do programu. Zahrani¢ni mentori (Paul Bogen,
Birgitta Persson a John Fitzgerald) vykonali
v kazde] zapojenej organizacii hibkovy audit,

z ktorého $pecifikovali spolo¢né vzdeldvacie potreby
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a identifikovali individudlne potreby. Koncom juna
prebehol v Kosiciach v rdmci ktorého sa stretla cela
skupina Ucastnikov s mentormi programu. V priebehu
3 pracovnych dni sa venovali networkingu, boli
$pecifikované témy online vzdeldvania, prebehli
uvodné workshopy na témy Hodnoty, misia a vizia
organizdcie a Zaklady strategického planovania.
Zéroven v ramci Uvodnych individudlnych stretnuti
so svojim mentorom zacali Ucastnici riesit svoje

Specifické potreby.

Projekt pokracoval vzdeldvacou castou s nazvom
Escalator Online Training, ktory trval od augusta
do januara 2023.V rdmci pravidelnych stretnuti, ktoré
sa konali online sa preberali témy: Strategické

pldnovanie, Working well, Finanénd udrzatelnost/

>>>>

Rozpoctovanie/cashflow, Ziskovost/zardbanie/
predaj, Projektovy a ¢asovy manaZment, Rozvoj
publika, Rozvoj komunity, Riadenie/
Rozhodovanie/Budovanie timu. Konali sa aj
2 stretnutia formou facilitovaného peer-to-peer
vzdeldvania (Prezentacné zru¢nosti a Networking
a partnerstvd) a jedno stretnutie celej skupiny, kde
mali Ucastnici prezentovat ako pracuju na priprave
vlastného strategického plénu. V rémci online
vzdeldvania sa v polovici decembra opat stretli
Ucastnici, aby odprezentovali svoju pracu na
strategickych planoch, ktoré budu spracovavat do

konca februara 2023.

Vzdelavaci program bude pokrac¢ovat dvomi

online workshopmi v januari 2023.



https://www.cike.sk/project/escalator-2022/
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V roku 2021 sme v medzinarodnom partnerstve pripravili projekt v schéme Erasmus+ pod

nazvom Cyanotypes. Projekt spojil Siroku $kalu organizacii s cielom riesit potreby a nedostatky

vo vzdeldvani sektorov kulturneho a kreativneho priemyslu. Na zdklade inovativnych

multidisciplinarnych pristupov sa CYANOTYPES sustredi na potencial tychto sektorov generovat

inovacie a konkurencieschopnost, s ohladom na vyzvy, akymi si okrem iného COVID-19, digitalna

transformacia a zelena zmena.

Cielom projektu je vyvinut strategicky pristup
k novym rieSeniam rozvoja zru¢nosti, ktoré su
potrebné pre dalsi rozvoj kreativneho sektora.
Partneri budu spolo¢ne skimat, ktoré inovativne,
multidisciplindrne rdmce, strategické intervencie
a modely rozvoja zru¢nosti, by sa mali implementovat
v rdmci eurépskeho KKP ekosystému. Cielom je
anticipovat metodicky rémec, ktory poméoze aktérom
predstavit si viaceré/rbzne buducnosti, aby dnesné
vzdeldvacie a kvalifikacné procesy boli nastavené

udrzatelnejsie, odolnejsie a dynamickejsie.

Cyanotypes je sucastou Aliancie pre inovacie
a sektorovy spoluprdcu v oblasti  zru¢nosti

financovanej z programu Eurdpskej komisie Erasmus+.

posilnit inovacnu kapacitu Eurépy podporou
inovécif na zaklade spoluprace a odovzdavania
vedomosti medzi sektormiv oblasti vzdelavania,

podpora zabezpelovania novych zru¢nostf
a rieSenie nesdladu medzi pondkanymi
a pozadovanymi zru¢nostami v sektoroch alebo
v eurépskych regidnoch,

navrhovanie a vytvdranie novych ucebnych
pladnov pre sektor vysokoskolského vzdelavania
a odborného vzdelavania a pripravy,

podpora rozvijania zmyslu pre iniciativnost
a podnikatelského zmyslania v EU.

V marci bol projekt schvaleny. V obdobf do konca
aprila bola podpisand grantovd zmluva a nasledne
nastavené Uvodné procesy. Aktivity projektu sa zacali

realizovat od septembra 2022.

Kick-off stretnutie sa uskutocnilo v septembri
v Utrechte. Nasledne prebiehali pravidelné mesacné
online stretnutia konzorcia a priprava prvych aktivit
projektu, ako je mapovanie KKP sektora a potrieb firiem
a profesionélov z kreativneho sektora v kontexte vyvoja
zru¢nosti a vzdeldvania na trhu prace; mapovanie
Urovni inovacii vzdeldvacich a capacity building
programov v jednotlivych eurdpskych  krajinach
a regiénoch; mapovanie urgentnych potrieb KKP
sektora, ktoré vznikli v désledku pandémie COVID-19,
digitalizdcie a prechodu na zelend ekonomiku
a nastavenie metodiky spracovania zhromazdenych

vysledkov mapovania.

Vyro¢na sprava 2022
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medialneho umenia
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Media Art
Residency

V roku 2022 sme pokracovali v realizacii
projektu medzindrodnej rezidencie
v spolupraci s organizaciou KAIR.
Rezidenény program je zamerany
na podporu umeleckej tvorby,
internacionalizaciu a networkingové
aktivity medzi zahrani¢nymi
a slovenskymi umelcami. Spolu

s lokdlnym partnerom KAIR sme

pripravili vyzvu na ucast na rezidencii,

v rdmci ktorej sme hladali 1 umelca
a 1 vedca z UNESCO Kreativnych miest,
ktori budu pocas jesennej rezidencie
v Kosiciach pripravovat umelecké dielo
na tému Behavioral Change. Vyzva bola
publikovana v juni a uzavreta v auguste.
V priebehu auguste prebehli pohovory
so zaujemcami a bola vybrana dvojica
Nikola lvanov (CZ) a Pau Saiz Soler (ES).
Ich rezidencia prebiehala od oktébra do

decembra 2022.
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Dvojica sa zaoberala skimanim témy svetla -
prirodzeného aj umelého, jeho vplyvu na
spanok ludi, naslednu efektivitu prace,
¢i svetla ako zdroja manipuldcie. Pocas ich
mediaartovej rezidencie vytvorili multimedialnu
inStaldciu s ndzvom Second Sun. Ide o fiktivny
dokument o satelite s obrovskym zrkadlom,
ktorého uUcelom je osvetlovat nocné Kosice
pomocou odrazu slne¢nych [G¢ov. Tym je noc¢na
tma Uplne znic¢ena a vznika trvaly den. Dielo bolo
verejnosti spristupnené vernisazou 25. 11. v rdmci

festivalu Art & Tech Days.

V ramci projektu sa uskutolnili aj dve sprievodné
podujatia. Cielom Winter Open Studios Night, ktoré

sa s umelcami uskutocnilo 8. 12. v priestoroch Sopa
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Gallery, bolo miestnemu publiku predstavit nielen
aktudlne dielo, ale aj doterajsiu tvorbu a umelecké
vychodiskd obidvoch autorov. Vystavny projekt
Second Sun sa uzavrel finisdzou v posledny der
trvaniavystavy —15.12., komentovanou prehliadkou
a prednaskou Nikolu lvanova s ndzvom Daylight All

Night Long.

V ramci aktivit siete EMAP bola v septembri
publikovana vyzva pre zacinajucich umelcov, ktori
chcu vytvorit a rozvijat projekt v mestach ¢lenskych
organizacii. Uzavreta bola v decembri a prislo viac

ako 640 prihlasok.

V januari sa stretne porota v portugalskej

Brage a vyberie Uspesné projekty.

>>>>


https://www.cike.sk/project/mediaartova-rezidencia-v-kosiciach-open-call/
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Projekt City to City vznikol ako aktivita klastra kreativhych miest medialneho umenia

UNESCO, pricom v nasom pripade napifiame potrebu kontinuity spoluprace a podpory

lokalnych umelcov v medzindrodnom prostredi.

V spolupraci s 12 partnerskymi mestami UCCN sme
vo februdri 2022 usporiadali Slavnostné otvorenie
virtudlnej galérie projektu City to City
2021:PLAY! Predstavili sme 5 novovzniknutych
mediaartovych  diel.  Kosice reprezentovala
umelkyra Ivana Durkaéova, spolupracujica
s mexickym umelcom Lucianom Rodriguezom.
V rédmci stretnutia koordina¢nej skupiny projektu
sme pripravili dotaznik spatnej vazby projektu,
ktory nam pomohol projekt uzavriet v aprili 2022.
Zaroven sme sa dohodli, Ze v roku 2022 sa nebude
projekt realizovat. CIKE vyuzilo format a spracovalo
ho do podoby projektu Virtualne medzinarodné
spoluprace v KKP, ktory bol v marci uUspesne
podporeny Fondom na podporu umenia. V rdmci
projektu budu prebiehat bilaterdlne medzinarodné

aktivity.

Creative Industry Kosice sa na spolupraciv rdmci projektu
dohodlo s americkym mestom Austin. V polovici jula
bola publikovana otvorena vyzva na Ucast na spolupraci,
bola urcend pre profesiondlnych, etablovanych, ako aj
za¢inajucich  umelcov alebo Studentov s trvalym

bydliskom v mestach Kosice (Slovensko) a Austin (USA).

Koncom augusta boli vybrani Miso Hudak z Kosic
a Faiza Kracehni z Austinu na zdklade ich
predpokladanych navrhov a pohladov na rieSenie
zadanej témy. Spolupracujuci umelci v rdmdi
jedine¢ného vzdeldvacieho programu skimali sposoby,
akymi technologie prindsaju a/alebo by mohli priniest
zmenu v fudskom spravani, ako vplyvaju na samotnu
predstavu nasho chapania noriem spravania, ocakavani
a ¢inov — ako vo fyzickom, tak aj v digitdlnom svete nasej

kazdodennej existencie.

Vzdeldvacia cast vo forme troch LAB Coaching
Sessions prebehla od septembra do oktdbra.
V ramci 3 stretnuti sa zapojeni umelci, spolu
s koordindtormi a prizvanymi expertmi/mentormi,
zaoberali  réznymi aspektami témy, dopadmi
a rébznymi spdsobmi vnimania. Na druhé stretnutie
bola prizvand umelkyna a akademicka Yulia Lanina,
ktord umelcom pomohla rozvinlt obsahovu stranku
zaverec¢ného vystupu. Tretie stretnutie bolo zamerané
na definovanie najvhodnejsej formy. Ako expert boli
prizvani Eliot Grey Fisher (multimedidlny umelec
pracujuci s réznymi formami, ktory sa zudcastnil
projektu City to city v roku 2021) a Nikolas Bernath
(medidlny umelec, kurator a galerista). Nikolas Bernath
nasledne fungoval ako mentor, ktory pomahal
umelcom s pripravou a formou vystupu. Miso Hudak
a Faiza Kracheni pokracovali v spolupraci na tvorbe
vysledného vystupu - videoprojekcie s ndzvom Born

& Raised. Tému Change a ich spracovanie ovplyvnil

spolo¢ny zaujem o mestské témy, urbanizmus
a sUcasné problematiky a vyzvy, ktoré sa tykaju miest.
Hoci obaja pochddzaju z velmi rozdielnych
geografickych prostredi, planetérna globélnost istych
socidlnych, ekonomickych, kultdrnych a najma
ekologickych javov je vieobecnd, a plati tak do velkej
miery pre mesta v Texase i na Slovensku. Divak tak mal
moznost nazriet do uvazovania umelca i umelkyne
a v paralelnej dvojprojekcii, ktora sa v galérii miesa
a spdja do jedného celku, vnimat ich vlastné
pozorovania meniaceho sa mestského  okolia

v ktorom ziju.

Vysledky spoluprace s nazvom Born & Raised boli
vystavené v ramci festivalu Art & Tech Days na
vystave City to City. Spolupraca kosického umelca
a texaskej umelkyne bola spracovand vo forme
making-of videa. Projekt pokracuje do konca

februara 2023.


https://www.cike.sk/project/city-to-city/
https://www.cike.sk/project/city-to-city/
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Mesto KoSice a Creative Industry KoSice vyhlasuja kazdoroc¢ne grantovu vyzvu

zameranu na podporu kultiry a kreativheho priemyslu. Vyzva je vyhlasena

s _ors

v zmysle VSeobecne zavdzného nariadenia mesta Kosice ¢. 190 o poskytovani dotacii

zrozpoctu mesta KosSice (z 18. septembra 2017) a v sulade so Stratégiou rozvoja kultury

a kreativnych odvetvi 2021 - 2027.

Grantovavyzva pre rok 2022 na podporu kultury
a kreativneho priemysel bola vyhlasena mestom
KoSice 1. 2. a uzavreta bola 28. 2. 2022. Vysledky
boli zverejnené po rokovani Mestského

zastupitelstva.

Hlavnymi prioritami vyzvy boli stabilizacia
sektora KKP, podpora trvalo udrzatelného
rozvoja, porozumenia a tolerancie, ale tiez
posilhovanie prace v partnerstve a zvySovanie
kvality verejného priestoru. Déraz sa kladol na
vysoku kvalitu obsahu, vysledkov, realizacie

a dopadu projektov.

Podprogramy Grantovej vyzvy 2022:

1.1. Dotacia pre organizacie a fyzické osoby -
podnikatelov. Zo 115 podanych Ziadosti,
podporu vo vyske 103 000 € ziskalo
25 projektov.

1.2. Trojro¢cna dotacia pre organizacie
a podujatia v oblasti kultury a kreativnych
odvetvi. V tomto podprograme sa
uchadzali o dotaciu ti ziadatelia, ktori boli
podporeni v roku 2021 a pokracuju
v cerpani trojro¢nej dotécie. Zo 6 podanych
Ziadosti, podporu vo vyske 47 000 € ziskalo

5 projektov.
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Hodnotenie prebehlo v dvoch etapach:
posudenie formalnej spravnosti Ziadosti
administratorom grantovej vyzvy Creative
Industry KoSice a hodnotenie projektov
grantovou komisiou, ktora bola menovana
primatorom mesta KosSice a pozostavala zo
zastupcu Komisie kultary Mestského
zastupitelstva v Kosiciach, zastupcu
administratora grantového programu, zastupcu
primatora mesta a zo 4 odbornych hodnotitelov

z oblasti kultury a kreativhneho priemyslu.

Vysledkom hodnotenia bol vyber subjektov
v podprogramoch 1.1 - 1.2, ktoré boli
z Grantového programu mesta KoSice v roku

2022 podporené v celkovej vyske 150 000 €.

So schvalenymi ziadatelmi bola podpisana
zmluva o poskytnuti dotacie z rozpoctu mesta
KosSice. Nasledne prebehla implementacia

podporenych projektov. Pre podporenych

>>>>

ziadatelov bola vytvorend Prirucka pre
prijimatela dotacie. Termin vyuctovania
projektov bol 21. december 2022. Vsetkym
uspeSnym ziadatelom sa podarilo v termine
svoje projekty zrealizovat a vycerpat pridelenu

dotaciu.


https://www.cike.sk/project/grantova-vyzva-2/
https://www.cike.sk/project/grantova-vyzva-2/
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Propagacia
a popularizacia
KKP
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Art & Tech

Days

Festival medialneho umenia,
technolégii a digitdlnej kultury Art &
Tech Days sa uskuto¢nil v KoSiciach
v roku 2022 uz po Siestykrat. Vlajkové
podujatie CIKE reaguje na koSicky titul
UNESCO Kreativhe mesto medialneho

umenia.

Zatiatkom roka 2022 bola urcend téma -
(Behavioral) Change. Bol zostaveny novy

produkeny tim, ktory zacal s pripravou. Stanovili
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sa terminy (21. — 27. 11. 2022) a miesto konania
festivalu (Kasarne/Kulturpark ako hlavna lokalita
a dohadovali sme aj iné lokality na podporu
viditelnosti a  navstevnosti  festivalu), bol

pripraveny rozvrh podujati a plan podujati.

Zarover, pocas celého obdobia az do zaciatku
festivalu, prebiehali aktivity na zabezpecenie
dostato¢nych  finan¢nych  prostriedkov  na
realizaciu festivalu (verejné zdroje financovania —
FPU, KSK, mesto Kosice, slovenska sekcia UNESCO;
sukromni partneri — Tatra banka; a medzinarodné
organizacie posobiace na Slovensku — Rakuske

kulturne férum, a pod.).
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Festival sa uskutocnil od 21. do 27. novembra
v priestoroch  Kasarni/Kultuparku, Kunsthalle
a Vychodoslovenskej galérii. Zucastnilo sa ho
22 medzindrodnych hosti/ucastnikov, slovenskych
umelcov a 5 expertov. Boli organizované 4 vystavy,
2 workshopy (jeden z toho pre deti), 1 diskusia,
1 masterclass, 1 multimedidlna performancia
a 1 medzinarodna konferencia. Celkova navsteva
bola viac ako 400 navstevnikov. Festival sme
spoluorganizovali s mestom Kosice, mestskou
organizaciou K13, projektom Kosice 2.0. Festival
z verejnych zdrojov podporili Fond na podporu
umenia, mesto Kosice, Kosicky samospravny kraj,
Medzindrodny  Vysehradsky fond, partnermi
festivalu boli Nadacia Tatra banky, EU cez grantovu
schému Urban Innovative Action, slovenska sekcia
UNESCO, Rakuske kulturne férum, Promiseo, Visit
Kosice a Antik Telecom. Medidlnymi partnermi boli
telKE, KosSice dnes, Radio FM, TV JOJ. Festival sa
konal pod =zastitou prezidentky Slovenskej

republiky.

Cielom festivalu bolo aj tento rok prezentovat
medialne umenie a podporovat jeho tvorbu;

podporovat medzisektorovid spolupracu

>>>>

umenia, kreativneho priemyslu a technolégii;
vyhladavat a podporovat lokdlne talenty;
vzdelavat, inSpirovat a prepajat navstevnikov.
Festival ~ dosiahol  stanoveny ciel  projektu
prostrednictvom aktivit v rdmci svojej 7-driovej

dramaturgie:

. konferencia,

. vystavy,

. instalacie,

. multimedialna performance,
. workshopy,

. a panelova diskusia.

Na konferencii, hlavhom podujati celého festivalu
(ndvstevnost 125 divakov), malo prednasky
7 poprednych spikrov: medidlny umelec
Maurice Benyanon, koucka osobného rozvoja
Katie Ledger, vyskumnicka systémového dizajnu
Ambra Trotto, kurdtor Ars Electronica festivalu
Martin Honzik, neurolingvisticky —odbornik
Vik Maraj, spolocenskd inovatorka Lucia Paskova,
a podnikatelka a technologickd inovatorka

Lisa Lang.


https://atdays.sk/
https://atdays.sk/
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Spolo¢ne cez svoje prednasky
skamali niekolko tém prepojenych
so vSeobecnou témou behavioralnej

zmeny:

Ako nas menia technolégie?

Ako mozeme vyuzit technolégie na
presadzovanie osobnych

a organiza¢nych zmien?

Ako moéze k tejto zmene viest umenie
a kultura?

Ak mozeme dizajnovat zmenu tak, aby
sme sa jej nebali, ale aby sme sa na nu
spoliehali?

Ako mo6ze zmena vyvolana

technolégiami redizajnovat nase

hodnoty?

Potrebujeme zmenu?
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Vystava medidlneho umelca Refika
Anadola, na ktorej predstavil svoju tvorbu
prispdsobend  kosickému kontextu: datové
malby s ndzvom Winds of Kosice na digitdlnom
platne premenili neviditené vzory kosického
vetra na sériu poetickych obrazovych vzorov.
Data ako zdroj emotivnej estetiky, ktord
zviditelfiuje neviditelnu krasu vetra. Realizacia
vystavy sa z technickych pri¢in presunula na

13. decembra 2022.

Pre kultdrych a kreativnych profesionalov bol
zorganizovany  exkluzivny — workshop Vika
Maraja, popredného kanadského neurolingvistu
a experta na skupinové spravanie. Diskutovalo sa
o tom, ako méze byt zmena facilitovand umenim

a kultdrou (navstevnost 27 Ucastnikov).

Klaster kreativnych miest UNESCO - miest
medidlneho umenia uskutocnil svoje pracovné
stretnutie v Kosiciach pocas festivalu. Zéroven bol

usporiadany participativny workshop, moderovany
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- Vystava City to City v rdmci, ktorej boli
odprezentované diela, ktoré vznikli v rdmci
virtualnych (v online priestore) umeleckych spoluprac
medzi slovenskymi a medzindrodnymi
novomedidlnymi umelcami za posledné tri roky,
prevazne pocas pandémie Covid-19. Vystava
predstavovala jedine¢nu prileZitost pre navstevnikov
zoznamit sa s pracou umelcov pocas karantény.
Vystava uviedla umelecké diela umelcov zo Slovenska,

Mexika, Ceska, Spanielska, Ameriky a Japonska.

- Vystava Ezry Simek You may say I'm a dreamer
but I'm actually dissociating skimala politiky
queer identity a citlivosti jazyka prezentovanej
prostrednictvom roéznych dobovo orientovanych
médii (film, performativna prednaska, pocitacova

hra) (navstevnost 69 Ucastnikov).

- Vystava Second Sun (Nikola lvanov a Pau Saiz
Soler), ktord ponukla iny pohlad, ako modernost

a technolégie zmenili chdpanie no¢ného casu.

>>>>

Niekolko dalsich sprievodnych festivalovych akcii

. . Multimedidlna vystava ukdzala scenar, v ktorom sa
vyrazne pridalo na medzindrodnej reputicii zamestnankyfou  CIKE  Alexandrou  Tkac

no¢ny ¢as meni na denny prostrednictvom

a vysokej Grovni celého festivalu: Posypankovou, ktorého cieflom bolo upresnit

Multimedialna performancia v ramci Opening
Act: Rozi Mako, Sedemminut, Nano vjs:
Multimedidlna performancia troch slovenskych
a 1 madarskej novomedidlnej umelkyne — video
mapping a live DJ hudobny akt (ndvstevnost

60 divakov).

Masterclass Martina Honzika, hlavného kurétora
festivalu Ars Electronica v Linzi, na ktorom sa
diskutovalo o tom, ako moézu data vytvorit
umelecké dielo, formovat umelecké myslenie
a pomoct ndm objavit neviditelné aspekty nasej

reality (ndvstevnost: 30 Ucastnikov).

dalSie postupy klastra pri pldnovani a realizacii
spolo¢nych  projektov.  Z  ¢lenov  UNESCO
kreativnych miest sa workshopu a stretnutia
zUc&astnili  predstavitelia miest  Braga, Calj,
Enghhien-les-Bains, Karlsruhe, Viborg, Austin,
Namur, Hamra a Kosice (ndvstevnost

15 zahrani¢nych ucastnikov).

Dvojdnovy workshop pre deti do 14 rokov bol
zamerany na kreativne programovanie hudby
s pouzitim software-u Sonic Pi. Ucastnici sa
naucili, ako mézu vdaka digitdlnym technolégiam
vytvarat hudobné diela (ndvstevnost

22 Ucastnikov).

modernych technoldgil.

- Diskusia Unlearning: 20 rokov umenia pre
socidlnu zmenu v regiéne V4: panelova diskusia na
tému 20 rokov angaZovaného umenia na
Slovensku, v rdmci ktorej 4 zapojeni panelisti
prezentovali umenie ako ndstroj spolocenskej

zmeny (ndvstevnost 30 Ucastnikov).

Pocas vsetkych podujati sme zbierali spatnd vézbu
formou dotaznika, ktory bol spracovany a jeho vysledky
budy zapracované a zohladnené pri priprave dalsich
ro¢nikov festivalu. Projekt bol ukonceny a vyuctovany vo

vdetkych podpornych schémach.
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Zamerom vysehradského projektu Unlearning bolo
vytvorit otvoreny priestor pre umelecku a vedecku
vymenu 20-ro¢nych skusenosti v oblasti realizacie
umeleckych aktivit zameranych na spolocensku
zmenu. Zamerom bola vymena skusenosti
z realizacie angazovanych umeleckych aktivit nad
ramec ideolégie. V ramci projektu sme sa stretli
s umelcami, odbornikmi a aktivistami z krajin
Vysehradskej stvorky, aby sme budovali
porozumenie v SirSom kontexte vybranych
problémov sucasnosti. Projekt bol vedeny polskym
partnerom Art Transparent a konzorcium dalej tvori
CIKE, Pro Progressione (HU) a Kultirne centrum

Rehlovice (CZ).

V ramci projektu Unlearning sme absolvovali 2 online
stretnutia konzorcia partnerov, v marci a v aprili, pocas
ktorych sme si ozrejmili administrativne, financné
a obsahové podmienky projektu a prerozdelili ulohy.
Zarovent sme oslovili vyskumni¢ku Zuzanu Kupcovu
k odbornej spolupraci, ktorad v nasledujicich mesiacoch
pripravila odborny ¢ldnok na  tému 20 rokov
angazovaného umenia na Slovensku. Zaroven

odporucila ukrajinského umelca Maksyma Khodaka,
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ktori sa predstavil na partnerskom festivale Survival vo
Wroclave. Zuzana Kupcova sa ako zastupkyna zo
Slovenska zUcastnila aj festivalu Survival 20, ktory sa
uskutoc¢nil v juni 2022. Bola prizvana aj ako panelistka
odbornej diskusie na podujati, ktoré organizovalo

Kulttrne centrum Rehlovice v Cechéach v novembri.

V rdmci Art & Tech Days sme pripravili diskusiu
s nazvom UNLEARNING - 20 rokov umenia pre
socidlnu zmenu v regidne V4 v Kosiciach. Cielom diskusie
bolo odprezentovat umelecké aktivity pre spolocensku
zmenu na Slovensku a vo Vy3ehrade za poslednych
20 rokov. Diskusia zddraznila Ulohu umenia ako nastroja
spoloCenskej  zmeny, ktord moéZze predchadzat
radikalizacii a stimulovat inovativne rieSenia sucasnych
problémov a inspirovat fudi k c¢inom. Viedla ju
moderatorka Zuzana Kupcovd a diskutovali Dorota
Kenderova (riaditelka  Vychodoslovenskej  galérie
a vizudlna umelkyna), Jan Simko (divadelny rezisér
a pedagog na VSMU), Oto Hudec (umelec, pedagdg
a aktivista) a Juliana Berberich Sokolové (spisovatelka

a filozofka).

Podujatie bolo timocené do angli¢tiny a streamované
online v angli¢tine na facebookovej stranke podujatia.
CIKE pripravilo a odoslalo report pre vediceho partnera

projektu.
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Invisible Mag 2022

Invisible mag je online projekt
o potenciali kultiry prinasat do mesta
a do zivota obyvatelov kreativitu,
a tak pomahat zlepsovat hodnotu
zZivota v nom (wellbeing). Jeho
ciefom je otvarat témy kultury ako

nastroja pre zlepsenie kvality zivota

a prezentovat vyznam kreativnych

aktivit, vratane umenia nad ramec
ich ekonomickej hodnoty. Invisible
mag ukazuje, ze zmeny k lepsiemu
su dennou realitou v meste a regione
KoSic. Na realizaciu projektu sme
ziskali podporu z Fondu na podporu

Od zaciatku roka sme rozpracovali a nastavili
novi koncepciu fungovania magazinu.
Nadvazuje na existujici online magazin The
Invisible mag, ale postiva ho k témam, ktoré sa
tykaju kreativity a umeleckej praxe v kontexte
vyborného Zivota. V roku 2022 sa hlavné témy
zameriavali na nové média, prepojenie umenia
a technologii, digitdlne umenie, New European
Bauhaus, hodnoty vyborného a udrzatelného

zivota v mestach cez umelecké a kulturne

projekty. Typy publikovanych prispevkov
pozostavali z clankov, sprav o udalostiach
a aktivitach, rozhovorov, reportazi kratsich
komentarov. Kategérie casopisu su rozdelené
na sekcie Miesta mesta, Rozhovory, Sledujeme,

Business & tech a Umenie a kultura.

Pripravili sme kompletny rozpocet a urcili sme
plan financovania. Nastavili sme redak¢ny plan,
vratane predpokladanych terminov vydavania
prispevkov, novych formatov a tém. Upravili
sme redakény tim a rozsirili sme zoznam
externych prispievatelov a spolupracovnikov.
Zamerali sme sa aj na aktualizaciu a tpravu
webovej stanky

V roku 2022 bolo publikovanych 26 clankov
v slovencine a 16 ¢lankov v anglictine. Za rok
2022 mala stranka Invisiblemag.sk viac ako
40 000 unikatnych navstev. KedZe casopis
sa stale vyvija, nasim cielom je pracovat na
zvysovani poctu citatelov a pripadne zavadzat

nové sekcie, ako su podcasty a iné média.

THE
ENVUZSxBLE
MAG



https://www.invisiblemag.sk/en/home/
https://www.invisiblemag.sk/en/home/
https://www.invisiblemag.sk/en/home/
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Media Relations / Aktivity CIKE

Unikatne navstevy webu CIKE v roku 2022 novych odberatelov newslettra
\ /
\ =y 4
- P
Celkovy dosah vzhliadnuti:

Marketingové oddelenie CIKE svojimi aktivitami efektivne a zrozumitelne prezentuje % 1 8 @ ] 249 358
poslanie a viziu organizacie, ktorej cielom je podpora a rozvoj kultury a kreativneho M odoslanych newslettrov
priemyslu v Kosiciach a na Slovensku. Vyuziva pri tom nastroje marketingovej v v 8) 832
komunikacie, aby zvysilo povedomie o aktivitach Creative Industry Kosice na domace;j
aj medzinarodnej urovni, informovalo o projektoch a prilezitostiach, komunikovalo 28 40 Plateny dosah vzhliadnuti:
s predstavitelmi kultirnej a kreativnej sféry, partnermi z podnikatelského prostredia publikovanych vypublikovanych @ ] ] 87 8] 8

— ¢lankov noviniek
aj Sirokou verejnostou.

CIKE Marketing highlights 2022

V roku 2022 sme sa zamerali na zvy3ovanie povedomia
o prebiehajucich projektoch a ¢innostiach, ktoré
ponukame nasim ciefovym skupindm. Nasim ciefom
bolo zvyraznenie publikovaného obsahu na socidlnych
sietach prostrednictvom platenych postov s vacsim
zdsahom, ¢im sme chceli obsah udrzat dlhsie v online
priestore a oslovit presnejsie cielené publikum. Sucastou
propagacie tak boli  aktivity/workshopy/diskusie/
podujatia a prezentacie v online priestore realizované
cez komunika¢né platformy ZOOM, Microsoft Teams

alebo Facebook live.

Sustredili sme sa na pravidelné rozosielanie newslettrov
a direct mailov, ¢im sme zabezpecili publicitu nasich

aktivit ako Sirokému, tak aj cielenému publiku.

Nadalej sme rozvijali vztahy s partnermi z podnikatelského
a neziskového sektora, s ktorymi spolupracujeme na
realizacii nadej vizie a misie. Viytvorili sme redizajn online
magazinu Invisible Mag a nastavili jeho dalsieho fungovanie,
aby bol atraktivnym a relevantnym zdrojom informacif

o kultdre a kreativite v regiéne. Pokracovali sme v naplfani

cielov marketingovej komunikacie projektu Kosice 2.0.

K propagdcii nasich aktivit vyuzivame predovsetkym webovi
stranku organizacie (www.cike.sk), socidlne siete (Facebook,
Instagram, Linkedin), videokanal Youtube a newsletter.
V rdmci komunikacie projektu KoSice 2.0 pouzivame webovu
stranku  (www.kosice2.sk), socidlne siete  (Facebook,

Instagram, LinkedIn), videokanal Youtube a newsletter.

Od zaciatku roka 2022 evidujeme nasledujicu Statistiku:

®

Q

Q .

ey
323

prispevkov
na Facebooku

146

pribehov
na Facebooku

@

33

prispevkov
na Linkedlne

+ 253

fanusikov

323

prispevkov
na Instagrame

na Facebooku

+ 14/

followerov
na Instagrame

146

pribehov
na Instagrame

+ 160

followerov
na LinkedINe



https://www.cike.sk/

<LLL

Vyrocna sprava 2022

V roku 2022 bolo ulohou komunikaé¢nych kampani

propagovat prebiehajuce projekty a zabezpecit im
podporné komunika¢né aktivity s cielom zasiahnut

Siroké cielové publikum:

V janudri sme zacali s propagéciou online podujati
projektu Slovensko-nadrske kultdrne spéjanie, v rdmci
ktorych sme vyuzili socidlne siete a newsletter.
Vytvorili sme kampan pre propagaciu Siestich
webindrov, z ktorych sme neskdr vytvorili
a propagovali zaverec¢ny film a podcasty. Obsahovo
sme sa sustredili na predstavenie spikrov
a informovanie o témach podujatf.

V priebehu januédra a februdra sme sa venovali
osloveniu publika v suvislosti s online workshopmi
a podujatiami projektu CoCo4CCl.

Vo februdri zabezpecilo marketingové oddelenie
propagaciu Grantovej vyzvy mesta Kosice.

V marci sme spustilinovy web pre klaster Kreativnych
miest medialneho umenia UNESCO
www.mediaartscities.com

V obdobi april a maj prebiehala kampar k 9. ro¢niku
programu Escalator 2022. Vyuzili sme na to vietky
socidlne siete, newsletter aj direct mailing, s cielom
oslovit organizacie posobiace v KKP na Slovensku.
Prezentovali sme Uspechy minulych ro¢nikov
a Ucastnikov, ¢im sme chceli poukézat na vyhody
programu a zaujat potenciondlnych buducich
Ucastnikov programu. Marketingové oddelenie
pokracovalo vo vytvarani a distribucii obsahu aj po
spusteni programu a to informovanim o priebehu
vzdeldvacieho programu tvorbou postov, kratkych
sprdv, blogu a newsletterov.

Mesiace jun aZ august sme venovali propagacii
otvorenej vyzvy Art & Science rezidencie s cielom
oslovit vedcov a umelcov, ktori odprezentuju
svoju pracuvramciArt & Tech Days and Conference,
¢im sme zacali postupnu propagaciu tohto

podujatia.

V auguste sme spustili propagaciu otvorenej vyzvy

mediaartovej spoluprace Austin meets Kosice, kde
sme sa snazili oslovit  kosickych  umelcov

z partnerskych Kreativnych miest UNESCO.
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V' rovnakom mesiaci sme spustili propagdciu
aktivit projektu Imagine Your City, s ktorym sme
uspeli v ramci iniciativy EIT Community New
European Bauhaus vo vyzve EIT - European
Institute  of Innovation and  Tehcnology.
Nasledujuce mesiace sme venovali propagacii
aktivit projektu.

Zaciatkom septembra sme spustili propagaciu
podujatia projektu Youth 4 Bauhaus — Design Think
Your City Kosice a nadalej sme sa venovali publicite
vystupov a aktivit projektu.

TaktieZ sme v septembri spustili kampan na
zvysenie povedomia o festivale Art & Tech Days
and Conference. V priebehu mesiacov september
az november sme na propagdaciu festivalu
a oslovenie publika vyuZili vietky dostupné
kanaly (web a mailing CIKE, Kosice 2.0 projektu),
hlavne web a socidlne siete festivalu

www.atdays.sk.

Content marketing

Marketingové oddelenie sa snazi pravidelne
prinasat navStevnikom webovej stranky kvalitny
obsah v podobe ¢lankov na Blogu CIKE. V roku
2022 sme publikovali 28 ¢lankov a 40 noviniek -
kratkych  sprdv. Obsahom  pravidelnych
mesacnych newslettrov boli aktudlne vyzvy
a podujatia, nové ¢lanky a novinky, projektové
vystupy a najnovsie ¢lanky Invisible Magu.
Spolu sme odoslali 18 newsletterov a ziskali

74 novych odberatelov.

Video obsah sa v ¢asoch pandémie stal délezitou
stucastou content marketingu CIKE. V roku 2022
sme na nasom Youtube kanali zverejnili 19 videi,
medzi ktorymi si zaznamy podujati, after movies aj

vystupy k jednotlivym projektom.

Projekt CINEMA pokracoval vo svojich aktivitach aj
v septembri 2022 a na sociadlnych sietach sme spustili
propagaciu podujati, ktoré sa v ramci projektu
realizovali.

V' novembri, nadvdzujuc na vyzvu Austin meets
Kosice, sme zacali s propagaciou projektu Virtualne
medzindrodné spoluprace a vystupu projektu Born
& Raised, ktory zU¢astneni umelci predstavili pocas
vystavy City to City na Art & Tech Days and
Conference. Vsetky suvisiace aktivity a vystupy sme
komunikovali prostrednictvom webu, socidlnych
sieti a newsletterov. Vystup v podobe videa sme
propagovali aj na videoportdli YouTube.

Pocas celého obdobia roku 2022 bolo nasim Usilim
dbat o publicitu vsetkych zacinajucich, aj
prebiehajucich projektov, ako aj aktivit CIKE, ako su
vzdeldvacie cesty, networkingové stretnutia,
umelecké vystupy, vystavy, ale aj pomoc

s propagovanim aktivit nasich partnerov.

Socialne siete

Komunikacné aktivity sa sustredili na publikovanie
prispevkov a pribehov v socidlnych sietach
Facebook, Instagram a LinkedIn, kde sme cielili
predovsetkym na lokalny a narodny trh, komunity
umelcov a kreativcov, institicie posobiace na
lokalnej a narodnej urovni ale aj Siroku verejnost,
ktora hlada informacie o aktualnom diani. V roku
2022 sme dosiahli celkovy dosah 1 249 358 na
Facebooku a 82 832 na Instagrame, plateny dosah

bol 1269 711.

Spolupraca s telKE

Od zaciatku roka 2022 sme v spolupraci s lokalnou
televiziou telKE pripravili tri reportaze. Aktivity
CIKE boli prezentované v 15 vystupoch externych

médii.


https://mediaartscities.com/
https://atdays.sk/
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Marketingova komunikacia
projektu Kosice 2.0

Hlavnym cielom komunika¢nych aktivit projektu Kosice 2.0 bolo v roku 2022 oslovit

cielové skupiny projektovych aktivit, informovat ich o témach a prioritach a motivovat ich

k zapojeniu sa. V priebehu roka 2022 sme realizovali komunika¢né kampane na propagaciu

viacerych podujati a aktivit. Komunikacny tim zastresil ich propagaciu prostrednictvom

relevantnych komunikaénych kanalov (webova stranka, socidlne siete) a zabezpecil

vytvorenie a distribuciu vlastného obsahu v podobe ¢lankov a reportazi. Formou email

marketingu bolo oslovené sirsie publikum (pravidelny newsletter) aj cielové skupiny.

- V januari to bola spustend podpornd kampar na
propagaciu série diskusii na tému otvorenych dat
v Kosiciach Open Data Kosice. Vytvorili sme sériu
postov, ktorych ciefom bolo cez predstavenie
socidlnych  sietach, odoberatelov newslettera
a navstevnikov webu Kodice 2.0. V propagacif
druhého podujatia z tejto série sme pokracovali
v marci, v maji tretim podujatim a Stvrté a piate
podujatie sme propagovali v juni, Siesty workshop

v novembri 2022.

- Vo februdri sme pokracovali v propagovani
meetupov zo série East Side Heroes.

- Vo februdri sme tiez vytvorili online kampar na
propagaciu spusteného portalu opendata.kosice.sk.

- V roku 2022 sme realizovali komunikacné kampane
4 vyzvam:

- V' priebehu februdra a marca sme realizovali
intenzivnu  podpornd  komunika¢nd  kampan
k druhému kolu akceleratného programu
Challenger Urban:Creative, pricom sme vyuZili

vietky komunikacné kandly.

Web Kosice 2.0

Primdrnym komunika¢nym kandlom projektu je web
stranka www.kosice2.sk, ktord informuje o vsetkych
projektovych cieloch a aktivitdch, pripravovanych
podujatiach a otvorenych vyzvach. V sekcii novinky boli
na pravidelnej baze komunikované nosné témy projektu

s ciefom pribliZit ich ¢o najsirsiemu publiku.

Content marketing

V roku 2022 sme na webovej stranke vypublikovali
42 noviniek rézneho rozsahu a charakteru. Obsah
pozostaval z rozhovorov s partnermi a zahrani¢nymi
expertmi, z reportdZznych prispevkov k projektovym
aktivitdim a blogovych prispevkov k nosnym témam
projektu a vysledkov vyskumov jednotlivych timov CXI.
Vzniknuté vided, blogové ¢lanky a studie boli nasledne

distribuované cez socialne siete a newslettre.
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- Druhé kolo vyzvy Inovuj tyl sme propagovali
v mesiaci marec a april. Propagécia tretieho kola
tejto vyzvy sme spustili v septembri az oktébri.

- Otvorené vyzvy v ramci série City Hacks Hack for
Help a Hack for Community sme propagovali
v mesiacoch april a december.

- V maji a septembri sme nase komunikacné aktivity
zamerali na dve vyzvy Design Sprint.

- Vsetky vyzvy sme uverejnili na webe Kosice 2.0
a nasledne distribuovali cez socidlne siete, partneroy,
newslettre a tlacové spravy do lokélnych médi.

- V marci a priebezne pocas zvysku roka sme zacali
S propagaciou vystupov vyskumu oddelenia CXI
prostrednictvom blogovych prispevkov a cez sériu
postov s vizualizovanymi datami, ktoré sme zdielali
na socidlnych sietach. Cielom bolo zatraktivnit
vyskum, zaujat Siroké publikum a zvysit Citatelnost
¢lankov a studii na webe Kosice 2.0.

- Vjuni 2022 sme nase komunikacné aktivity smerovali
na intenzivnu propagéciu podujatia Demo Day.

- Dalsi zo série Urban Talks — Urban Talk Anicka

propagovalo marketingové oddelenie v auguste.
- Od jesene 2022, v mesiacoch september az
december sme pokracovaliv komunikacii meetupov.

- V' novembri projekt Kosice 2.0 participoval na
realizacii aktivit festivalu Art & Tech Days and

Conference, ktoré sme propagovali na webovej

stranke projektu a socidlnych sietach.

Socialne siete

Projekt KoSice 2.0 komunikuje prostrednictvom
vlastnych profilov na socidlnych sietach Facebook,
Instagram a LinkedIn. K 31. 12. 2021 tvorilo vlastné
publikum na socidlnych sietach 892 fanusikov na
Facebooku, 608 followerov na Instagrame a 292
followerov na LinkedIne. Celkovy dosah prispevkov na
socidlnych sietach bol 1 362 178 na socidlnej sieti
Facebook a 787 678 na socidlnej sieti Instagram., plateny

dosah bol 1 269 711.
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Media Relations /
Aktivity Kosice 2.0:

S

+ 255

novych odberatelov
newslettra

42

¢lankov zverejnenych
v sekcii Novinky
na webovej stranke
Kosice 2.0

527

pribehov uverejnenych
na socialnej sieti
Facebook a Instagram

DOSAH:

Facebook @

1362 1/8

Instagram .

/87 678

®

Plateny

1269 /11

34 758

navstev
webovej stranky
Kosice 2.0,

13 157

uzivatelov

263

prispevkov

52

prispevkov LinkedIn

29

odoslanych newslettrov
a adresnych mailovych
kampani

FOLLOWEROV:

+ 436

na Facebooku

+ 244

na Instagrame

+ 186

na LinkedIn


https://kosice2.sk/
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Clenstvo
v narodnych
a medzinarodnych
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h miest

Vo februari 2022 sme Uspesne spustili stranku, ktord
CIKE pripravilo pre klaster medidlneho umenia.
Stranka  www.mediaartscities.com  prezentuje
novinky, otvorené vyzvy, projekty, ¢i kalendar podujati
projektov, na ktorych jednotlivé mestd klastra
participuju.

V marci 2022 sme sa zucastnili prvého workshopu
Rozvojového programu klastra medidlneho umenia,
ktory je venovany lepSiemu prepojeniu jednotlivych
miest v klastri. Pracovali sme v skupine s mestami
Austin, Toronto a Cali. V marci sme pripravili
gratula¢né video k otvoreniu Gwangju Media Arts
Platform, kultirnej platformy v partnerskom meste

Gwangju.

V rdmci aktivit a posilhovania spolupréace s partnermi,

sme sa zucastnili XIV. Vyroénej konferencie siete

Vyro¢na sprava 2022

UNESCO Creative Cities Network (UCCN), ktord sa
konala v juli v Santose, Brazilii. Hlavnou témou
podujatia bolo heslo ,Kreativita, cesta k rovnosti”. Na
podujati sa partneri dohodli, Ze najblizSie kazdoro¢né
stretnutie partnerov siete sa bude konat v novembri

v Kosiciach v rdmci podujatia Art & Tech Days 2022.

V oktébri sa riaditel CIKE, Michal Hladky, zucastnil
medzinarodnej konferencie 2022 UNESCO Media
Arts Creative Clties of Media Arts Network Global
Forum, organizovanej partnerskym mestom
Gwangju v Juznej Kdérei. Na konferencii vystupil
s prezentaciou vybranych projektov a iniciativ, ktoré
mesto  Kosice v media artovej oblasti organizuje.
V rdmci konferencie sa konalo aj pracovné stretnutie
klastra a bolo to prvé globalne férum organizované
nadaciou Gwangju Media Art Platform, zodpovednou

za media artovu oblast v Gwangju .

V novembri v ramci Art&Tech Days CIKE
organizovalo pracovné stretnutie klastra UNESCO
Media Arts Cities v KoSiciach, ktorého sa zucastnili

zdstupcovia 10 miest, s ktorymi  aktivne

spolupracujeme. Venovali sme sa vymene skdsenosti
s media artovymi rezidenciami, informovali o svojich
aktivitach ako aj o pripravovanych podujatiach na rok
2023. V rémci stretnutia CIKE viedlo workshop, na
ktorom partneri hfadalirieSenia na podporu umeleckej
spoluprace.

Vdaka podpore z Fondu na podporu umenia sme
tohto roku pod hlavickou iniciativy City to City
Austin meets Kosice podporili spolupracu dvoch
umelcov Faizy Kracheni (Austin, USA) a Misa
Huddka (Kosice, Slovensko). Ich spolocny vystup
s ndzvom Born & Raised bol vystaveny na vystave City

to city pocas Art & Tech Days 2022.

Vspolupracis KAIR sme zorganizovalidvojmesacnu
mediaartovd rezidenciu Nikolu Ivanova (C2)
a Paua Saiza Solera (ES). Umelci pocas nej vytvorili
multimedidlnu instalaciu Second Sun, ktord bola
uvedend na vystave 25. novembra 2022 vo
Vychodoslovenskej galérii, Alzbetina 22. Aj toto
podujatie sa konalo v rdmci festivalu Art & Tech

Days.


https://mediaartscities.com/
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Zakladnou myslienkou EMAP je umozniteuropskym
medidlnym umeleckym organizéacidam a umelcom
spolupracovat na projektoch a nasledne vytvarat
medzi sebou kontakty a spoluprace na konkrétnych

umeleckych dielach.

Kazdy clen siete poskytuje umelecky grant, pokryva
cestovné néklady, zabezpecuje produkény rozpocet,
poskytuje platené ubytovanie pocas pobytu a pristup
do laboratorif a zariadeni. Okrem toho rezidencia EMAP
zahfha podujatia ako sélové a skupinové vystavy, online
a offline konferencie a workshopy na budovanie kapacit

a zdielanie vedomosti.

EMAP funguje aj ako trh pre umelcov a institucii
medidlneho umenia, kde si mdzu vybrat umelcov a diela
pre ich vlastné festivaly a vystavy. Medzindrodna siet
partnerov sa neustale rozrastd a v sucasnosti ponuka
umelcom prileZitost prezentovat svoju tvorbu viac ako

90 partnerom vo viac ako 25 krajinach.

Clenské organizacie su: Ars Electronica (Linz,
Rakusko), Antre Peaux (Bourges, Francuzsko), CIKE

(Kosice, Slovensko), gnration (Braga, Portugalsko),

iMAL (Brusel, Belgicko), IMPAKT [Centre for Media
Culture] (Utrecht, Holandsko), Kersnikova Institute
[KapelicaGallery] (Lublana, Slovinsko), KONTEJNER
(Zahreb, Chorvatsko), LABoral Centro de Arte
y Creacion Industrial (Gijon, Spanielsko), M-Cult
(Helsinki, Finsko), NeMe (Limassol, Cyprus), Onassis
Stegi (Atény, Grécko), RIXC Centre for New Media
Culture (Riga,Lotyssko), WRO Art Center (Vroclay,
Polsko), Werkleitz Centre for Media Art (Halle [Saale],

Nemecko)

V roku 2022 sa CIKE stalo ¢lenom prestiznej
siete European Media Art Platform, aby poskytla
dalsiu prilezitost na tvorbu a medzindrodnu
spolupracu  kosickej a slovenskej komunite
novomedidlneho umenia. Ako kontaktny bod pre
aktivity mesta Kosice spojené s Clenstvom v sieti
UNESCO Creative Cities Network (klaster Cities
of Media Arts) a organizator festivalu a konferencie
Art & Tech Days, ma CIKE dIhd histdriu podpory
a prezentacie novomedidlnych umelcov z Kosic
a regionu. Zaroven im poskytuje moznosti zapojit

sa do mobility a reziden¢nych programov

a vytvarat nové umelecké diela aj nové hodnoty
pre komunitu. Aj tento rok EMAP vyhlasila otvorent
vyzvu na rezidencie 2023. S podporou EU programu
Kreativna Eurdpa na roky 2022 — 2024 EMAP rozsiruje
svoj rezidencny program pre umelcov, kolektivy alebo
iné umelecké spoluprace pdsobiace v oblasti
digitalneho umenia, medidlneho umenia a bioumenia

na rezidencné pobyty v 16 krajinach.

Europski umelci alebo kolektivy sa mozu  prihlasit
s navrhom projektu na pobyt v trvani dvoch mesiacoy,
od marca do novembra 2023. Umelci budu
spolupracovat s umelcom podla vlastného vybery,

alebo s miestnym umelcom v hostitelskej institucii.

V ramci aktivit siete EMAP bola v septembri
publikovana vyzva pre zacinajtcich umelcov,
ktori chcu vytvorit a rozvijat projekt v mestach
¢lenskych organizacii. Uzavreta bola v decembri
a priSlo viac ako 640 prihlasok. V januari sa
stretne porota v portugalskej Brage a vyberie

uspesné projekty.

Sucastou pobytu je:

Ucast na Uvodnej konferencii a stretnutf
siete v Aténach 8. - 9. marca 2023,

grant vo vyske 4 000 € vratane diét,

grant vo vyske 2 000 € pre
spolupracujucich umelcov,

rozpocet na produkciu umeleckého
diela vo vyske 4 000 €,

bezplatné ubytovanie, cestovné
naklady do 1 000 € a bezplatny pristup
do technickych zariadeni a/alebo
medidlnych laboratorif hostitelskej
institucie.

odborna prezentécia a moznost
zUcastnit sa exkurzil na nasich ¢lenskych
festivaloch ¢i vystavach v rokoch 2023
— 2024 a moznost nechat sa vystavovat
partnerskymi institciami EMAP.



https://www.cike.sk/project/cike-x-emap/
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Trans Europe Halles

Trans Europe Halles (TEH) je eurdpska siet kultirnych
centier, ktorej cielom je posilnovat trvalo udrzatelny rozvoj
nezavislych kultdrnych centier a podporovat vznik novych
iniciativ. Aktudlne zdruzuje 127 ¢lenov — kultdrnych
organizaci, v 36 krajinach. TEH ulah¢uje medzindrodnu
spolupracu, poskytuje prilezitosti na vzdeldvanie a Siri vplyv
a hodnotu umenia a kultury. Creative Industry Kosice je od

roku 2019 pridruzenym ¢lenom TEH.

V aprili sa uskutocnilo v Kosiciach stretnutie riaditefa CIKE,
Michala Hladkého a vediceho oddelenia programu, Marka

Popovica, s riaditelkou siete Tiffany Fukuma. Prediskutovali
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moznosti budlcej spoluprace a hladali prieniky medzi

pldnovanymi aktivitami.

V madji 2022 sa CIKE zucastnilo pravidelného
ro¢ného stretnutia ¢lenov TEH siete v Prahe.
Stretnutie sme vyuzili na bilaterdlne stretnutia
a rozhovory s partnermi, s ktorym ma CIKE dlhodobu
spolupracu (finsky Kaapeli, cesky KUMST, slovenski
kultdrni operatori, a pod) o moznych projektoch do
buducnosti a tiez na stretnutie s manazmentom siete,
s ktorou CIKE bude spolupracovat aj v ramci

novovzniknutého EIT KIC Culture & Creativity.

European Creative Business Network (ECBN)

Creative Industry Kosice je jednym z klucovych ¢lenov
medzindrodnej siete European Creative Business Network
(ECBN), ktord zdruzuje 174 ¢lenov z 48 krajin s ciefom
podporovat, vzdelavat, profesionalizovat a presadzovat
zaujmy kultirneho a kreativneho sektora. Clenstvo v tejto
sieti  prinieslo  organizacii niekolko medzindrodnych
spoluprdc, partnerstvd v projektoch  eurdpskych
programov, ale aj priestor na prezentaciu slovenskej
kultdrnej a kreativnej scény.

CIKE spolupracuje s ECBN v ramci projektu Cyanotypes,
a zaroven sme intenzivne pracovali na priprave prihlasky
projektu vo vyzve EIT KIC za Cultural & Creative

Sectors.

V rdmci ¢lenstva ECBN sa riaditel organizacie, Michal Hladky,
zU&astnil v maji zasadnutia spravnej radi ECBN v Grazi
a v septembri sa zucastnil konferencie ECIS. Na stretnuti
(Graz) prebehla diskusia o tom, akou formou bude siet
realizovat vyskumné aktivity a aké aktivity by dodali
relevanciu ECBN v oblastiziskavania dat ohladom kreativneho
priemyslu v Eurdpe. Tiez sa venovali téme, ako reorganizovat
ECBN na federaciu namiesto siete, ¢o by znamenalo vyrazne
SirSie aj hibsie kompetencie tvorit politiku a stratégie KKP.
Pracovna cast sa niesla v kontexte prebiehajuceho ECIS
(European Creative Industries Summit) a Design Month
v Grazi partnerom bola prezentovana koncepcia Design

clinic a absolvovali dalsie aktivity spojené s podujatim.

Clenstvo v narodnych sietach

V rdmci po6sobenia organizécie Creative Industry
Kosice v ndrodnych sietach sme spolu s oblastnou
organizaciou cestovného ruchu Visit KoSice
pokracovali v aktivitdch v rdmci projektu Invisible
hotel a podpore aktivit v ramci UNESCO Creative

Cities Network.

SIT Valley Kosice sme sa zameriavali na prepéajanie
IT a kreativneho priemyslu a podporu spoluprac na
lokdlnej a regiondlnej Urovni. Zaroven sme s [T
Valley spolupracovali na aktivitach v ramci projektu

Kosice 2.0.
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Partnerstva v ramci

>>>>

medzinarodnych projektov

Culture and Creative Industries

COOPERATION COLLIDER (COCO4CCI):

Chamber of Commerce and Industry of
Slovenia (SVN); Business Upper Austria (AUT);
Creative Region Linz & Upper Austria (AUT);
Regional Development Agency of the Ljubljana
Urbane Region (SVN); bwcon GmbH (DEU);
Slovak Business Agency (SVK); Ca' Foscari
University of Venice (ITA); Stuttgart Media
University (DEU); Confindustria Veneto SIAV
S.p.A (ITA); Northern Chamber of Commerce
(PL); Academy of Arts in Szczecin (POL).

Creative Industries for New Urban

Economies in the Danube Region (CINEMA):

Chamber of Commerce and Industry of
Slovenia (SVN); Agentura pre regionalny rozvoj
(SVK); Stuttgart Region EconomicDevelopment
Corporation (DEU); Regional Development
Agency of the Ljubljana Urban Region (SVN);
West Regional Development Agency (ROU);
Resita Municipality (ROU); Studio Komplekt
(BGR); Business Upper Austria - 00
Wirtschaftsagentur GmbH (AUT); CIMA
Consulting and Management LLC (AUT); City of
Leonding (AUT); Stuttgart Media University
(DEU); Gabrovo Municipality (BGR); Regional
Development Agency Backa (SRB); City of
Sombor (SRB); North Regional Development
Agency (MDL); Balti City Hall (MDL); Plovdiv
Regional Administration (BGR); City of Novi
Sad (SRB); Kosicky samospravny kraj (SVK); City
of Linz (AUT); Municipality of Kamnik (SVN).

Mesto Kosice v klastri kreativnych miest
medialneho umenia v ramci Siete

kreativnych miest UNESCO:

Sapporo (JPN); Gwangju (KOR); Changsha
(CHN); Tel Aviv - Yafo (ISR); Dakar (SEN);
Guadalajara (MEX); Austin (USA); Toronto
(CAN); Braga (PRT); Lyon (FRA); Enghien-les-
Bains (FRA); York (GBR); Linz (AUT).

Slovak-Norwegian Cultural Matching:

UrbanSpaceLab (NO).

Unlearning:
Pro Progressione (HU); Kulturni Centrum

Rehlovice (CZ); ART TRANSPARENT (PL).

Youth 4 Bauhaus:
ASOCIATIA GEYC (RO); CollectiveUP (BE); Teatro
Circo de Braga (PT).

Cyanotypes:

HKU University of the Arts Utrecht (NL); ECBN
(NL); European Creative Hubs Network (GR);
ELIA (NL); European forum of Technical and
VET (BE); MateraHub (IT); WIFI-WKO (AUS);
Swedish Film & TV Sector (SWE); Swedish
Games Industry SGI (SWE); Fashion Inovation
Center (SWE); Mediaarte (BEL); AllDigital
(BEL); MyData (FIN); Wirtschaftsforderung
Region Stuttgart GmbH (DE); UAAV Wien
(AUS); Norwegian Univesrity of Arts and
Technology (NO); Universidad Lusofona
(POR); Hochschule der Bildenden Kunste Saar
(DE); EQ ARTS (NL).
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projektov podanych
v medzinarodnych
grantovych schémach

A 4

projektov podanych
v domécich grantovych
schémach

v

6

podanych
projektov medzindrodnych

A

14

podporenych projektov
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V roku 2022 sme pripravili a podali celkovo 30 projektovych Ziadosti v ramci

3 narodnych a6 medzinarodnych grantovych schém. Uspe3nych bolo zatial

14 projektov, v ramci ktorych sme ziskali viac ako 2 mil. EUR na aktivity Creative

Industry KoSice.

Schvalené projekty

Fond na podporu umenia

Invisible Mag (5 000 €)

Art &Tech Days 2022 (19 000 €)

CIKE v medzinarodnych sietach 2022 1. (10 000 €)
Co-creation mobility (3 500 €)

Virtualne medzinarodné spolupréce v KKP (6 000 €)
Escalator 2022 (10 000 €)

CIKE v medzindrodnych sietach 2022 II. (2 750 €)

KSK podporna schéma

Art & Tech Days 2022 (8 000 €)

Nadacia Tatra Banky

Art & Tech Days 2022 (15 000 €)

Erasmus +

. Youth 4 Bauhaus (242 682 € /64 217,60 €) -

prihlaska pripravena v 2021, schvalena 2022

. Cyanotypes (3993 699 €/ 107 772 €) — prihlaska

pripravend v 2021, schvélend 2022

EIT New European Bauhaus
community

Imagine Your City (45000 €/ 18 515 €)

EIT Culture & Creativity KIC

SUGA grant (6 000 000 €/ 168 000 €)

Interreg Central Europe

NiCE (2 467 520 € / 269 269 €)

Pripravené projekty:

Fond na podporu umenia

Escalator 2023
Stratégia pre kulturne platformy
Mediaartové spoluprace

Interreg Central Europe

PURPLE
x-Inno Radar
NiCE

Erasmus +
AFFECT

Fond na podporu umenia

Audience Development Lab

Art & Tech Showcase

Art &Tech Days

CIKE v medzinarodnych sietach 2023 I.

Horizon

Deal

Achieving Green
ConnectUEU
Supera

Creative Europe
Blend

Erasmus +

. GreenCCircle

EIT

. Youth for Greener in Digital
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V roku 2022 sme hospodarili s vyrovnanymi finanénymi tokmi, zva¢3a bezhotovostne na VYKAZ ZISKOV A STRAT

bankovych uctoch. Celkovy pohyb finanénych prostriedkov na strane prijmov a na strane

vydajov sa medzroc¢ne navysil o cca 250 tis. eur. Odzrkadluje to objem realizovanych projektov.

Podstatnu cast prijmov tvoria prijmy na zaklade grantovych zmluv a stabilne je to prijem od
zriadovatela — Mesta KoSice. Vydaje boli na realizované projektové aktivity, mzdové vydaje

a prevadzkové naklady.

T gy 202 202
Spotreba materialu 40 199 75755
Spotreba energie 3366 3232
Opravy a udrziavanie 180 0
Cestovné 8027 3213

PREHLAD O FINANCNYCH PRIJMOCH Naklady na reprezentaci 24 468

A VY DAV KOC H Ostatné sluzby 357010 227373

Mzdové naklady 567 085 477 234
Zakonné socialne poistenie a zdravotné poistenie 198 757 167 396
Stav finanénych prostriedkov k 1. 1. (v EUR) 320087 236918 Zakonné socialne naklady 17 801 15597

1467 046 1196 253 Ostatné socialne naklady 33 353

1447 065 1113084 Ostatné dane a poplatky 467 208

Koneény zostatok k 31. 12. | 340 068 | 320087 Ostatné pokuty a penale 6 0
Kurzové straty 174 1
Iné ostatné naklady 2232 857
550
Predany material 256 1398
Tvorba a zU¢tovanie opravnych poloziek -3227 -2186
Poskytnuté prispevky inym uctovnym jednotkam 164 608 2200
Poskytnuté prispevky fyzickym osobam 31000 54 000

Spolu 1424478 1042691
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PREHLAD VYNOSOV

V CLENENI PODLA ZDROJOV
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Aktiva

A. Neobezny majetok spolu

Dlhodoby hmotny majetok

2022

>>>>

2021

101 381

109 193

2022 2021
Trzby z predaja sluzieb 12 206 3794
Kurzové zisky 0 136
Osobitné vynosy 0 20
Iné ostatné vynosy 781 0
Trzby z predaja dlhodobého nehmotného majetku ) 0
a dlhodobého hmotného majetku
Trzby z predaja materialu 352 1044
Vynosy z pouzitia fondu 0 37511
Vynosy z ndjmu majetku 1367 0
Prijaté prispevky od inych organizacif 29390 0
Dotacie 1381719 1000 956
Spolu 1425817 1043 461

B. Obezny majetok spolu 844 365 1414725
Zasoby 5660 5946
Material 4 969 5946
Kratkodobé pohladavky 498 638 1088 693
_P(;SSaAdSvky z obchodného styku (311AU az 314 AU) - 2 5o
Ostatné pohladavky 4137 1079
éP;T:’]aedrTa’]\;k?/OzZSSggjdu finan¢nych vztahov k 491 759 1 080901
Iné pohladavky 97 117
Financ¢né ucty 340 067 320086
Pokladnica 86 352
Bankové ucty 339 981 319735

C. Casové rozlisenie spolu m 3718

Naklady budtcich obdobf |

5089|

3718

Prijmy buducich obdobi

11816

962 651 |

0
1527 636
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A.Vlastné zdroje krytia majetku spolu 209 752
Imanie a penazné fondy

Zakladné imanie

Nevysporiadany vysledok hospodarenia minulych
rokov

Vysledok hospodarenia za uctovné
obdobie

B. Cudzie zdroje spolu 126 349 119725

Rezervy 30479 18 847
Kratkodobé rezervy 30479 18 847

Dlhodobé zavazky 1978 1599

—

Zavazky zo socidlneho fondu 1599

Kratkodobé zavazky 99 279

Zavazky z obchodného styku 32 965

Zavazky voci zamestnancom 36 501

ZUctovanie so Socidlnou poistovhiou a zdravotnymi

poistoviiami (336) 23125

—_

Danové zavazky 6 688

N
u
(O]

Ostatné zavazky 0

C. Casové rozlienie spolu | 625212 | 1198 159

Vynosy buducich obdobi 625212

Vlastné zdroje a cudzie zdroje spolu 962 651 | 1527 636

Podrobnosti o stave a pohybe majetku a zavazkov neziskovej organizacie a prehlad prijmov v ¢leneni podla

zdrojov je uvedeny v pozndmkach k Uctovnej zavierke.
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Creative Industry Kosice, n.o.
Kukucinova 2

040 01 Kosice, Slovensko

Tel. +421 55 6964279
E-mail: office@cike.sk

www.cike.sk


https://www.cike.sk/
https://www.cike.sk/

