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Virtual Reality Media, a.s. VRM 

Príhovor predsedu predstavenstva spoločnosti 

Vážení obchodní partneri, 
rok 2023 bol v oblasti military biznisu výrazne poznačený vojnou 
na Ukrajine. Hoci tento konflikt začal už v roku 2022, jeho 
pokračovanie a zvyšujúca eskalácia napätia vo východnej časti 
Európy poukázali na to, že Európske krajiny neboli a stále nie sú 
dostatočne pripravené čeliť tejto novej situácii, či už sa to týka 
samotnej podpory napadnutej krajiny alebo svojimi vlastnými 
obrannými prostriedkami v prípade, že by konflikt prerástol hranice 
Ukrajiny. Určite nikto z nás nemá radost; že život v mieri už nie je 
ani zďaleka samozrejmosťou, na druhej strane bude potrebné 
urobiť kroky smerujúce k posilneniu bezpečnosti Európy. To si 
bude vyžadovať modernizáciu zastaralých zbraňových systémov a 
zároveň podporu kvalitného výcviku. Som presvedčený, že práve 
v oblasti výcviku môže zohrať naša spoločnosť významnú úlohu a 
to formou poskytovania vysoko sofistikovaných simulačných 
technológií umožňujúcich výcvik v taktickom prostredí. 

Naša spoločnosť vstupovala do roku 2023 už s podpísaným 
kontraktom na 4ks taktických simulátorov pre fínskeho výrobcu 
Patria a súčasne s očakávaním, že sa jej podarí úspešne dokončiť 
kontraktačné jednania pre ďalšie dodávky simulátorov pre 
pozemnú a leteckú techniku. 

Dnes môžem s radosťou a hrdosťou konštatovat; že sa naše 
ambície naplnili a spoločnosť v roku 2023 podpísala kontrakt so 
švédskym výrobcom pásovej techniky BAE Systems Hägglund na 
dodávku 4ks FMS simulátorov a 3ks taktických vežových 
simulátorov pre pásové vozidlo CV90 a začiatkom roka 2024 
kontrakt so spoločnosťou Fidelity Technologies Corporation USA 
na dodávku FFS simulátora vrtuľníka Black Hawk. 

Všetky spomínané simulátory si objednalo Ministerstvo obrany SR 
a budú slúžiť na výcvik pozemných a leteckých síl našej krajiny. 
Vývoj, výroba a dodávky simulátorov budú prebiehať v období 
rokov 2023 až 2028. 

Okrem uvedených obchodných úspechov, ktoré sa významnou 
mierou prejavia v tržbách v nasledujúcom období, sme v roku 
2023 odovzdali do užívania Indickým vzdušným silám FFS 
simulátor na lietadlo Do-228 a realizovali dodávku simulátora BVP- 
2 v pozícii hlavného subdodávateľa pre spoločnosť EVPÚ, a.s. 
Spoločnosť si zároveň plnila všetky svoje záväzky vyplývajúce zo 
zmluvných vzťahov týkajúcich sa servisnej podpory simulátorov 
prevádzkovaných koncovými užívateľmi doma i v zahraničí. 

Výrazný nárast produkcie sa prejavil na výsledkoch 
hospodárenia už v roku 2023 a bude základom pre udržateľný 
rast spoločnosti v nadchádzajúcich 5 rokoch. 

Čakajú nás velké výzvy, spojené s vývojom a výrobou 
unikátnych nových zariadení, s vysokými nárokmi či už na 
kvalitu výsledného produktu, alebo na dodržanie postupov a 
kritérií požadovaných svetovými producentami špeciálnej 
techniky. Akcionári, manažment spoločnosti a celý tím VRM 
je odhodlaný týmto výzvam čelit; rozvljať a pretvárať 
spoločnosť na modernú firmu, schopnú konkurovať v 
medzinárodnom prostredí. 
Strategickým cieľom spoločnosti v nasledovnom trojročnom 
období naďalej zostáva stabilizácia firmy a zabezpečenie jej 
udržateľného rastu vstupom strategického partnera. 

V roku 2024 prajem všetkým pevné zdravie, veľa pracovných 
úspechov, dostatok pokoja a priestoru na sebarealizáciu. 

Súdoo ✓ 
Richard Varga - predsed~dsfavensfva 



Virtual Reality Media, a.s. VRM 

Základné údaje spoločnosti 

Identifikačné údaje 

Obchodné meno: 
Sídlo: 
IČO: 
DIČ: 
Deň zápisu: 

Vedenie spoločnosti 

Manažment spoločnosti: Richard Varga -výkonný riaditeľ 
Jozef Beňačka - finančný riaditeľ 

Predstavenstvo: 

Dozorná rada: 

Akcionári spoločnosti 

Meno: 

Virtual Reality Media, a.s. 
Rybárska 1, 911 01 Trenčín 
36318 388 
2020178292 
9.5.2001 

Richard Varga - predseda predstavenstva 
Jozef Beňačka - člen predstavenstva 

Boris Kostík - predseda dozornej rady 
Lucia Menke - člen dozornej rady 
Pavol Grman - člen dozornej rady 
Lukáš Palaščák - člen dozornej rady 
Marta Jurigová - člen dozornej rady volený zamestnancami 

Pavol Grman 
Eterus Capital, a.s. 

Základné imanie 

Výška ZI: 200.022,- EUR 

Základné imanie je tvorené vkladom akcionárov: 

Pavol Grman, Slovensko (42,5%) 
Eterus Capital, a.s. (57,5%) 

Rozdelenie zisku/ straty: 
Hospodársky výsledok za účtovné obdobie roka 2023 dosiahol hodnotu 1.623.836,07 EUR. Vykázaný 
zisk bude preúčtovaný na nerozdelený zisk minulých rokov. 

Podniky v skupine 
Spoločnosť vlastnila k 31.12.2023 podiely v nasledovných spoločnostiach: 
VRM Services, s.r.o. Slovensko (100%) 

Iné skutočnosti 
Po skončení účtovného obdobia, za ktoré sa vyhotovuje výročná správa, nenastali žiadne významné 
skutočnosti ani udalosti osobitného významu. 
Spoločnosť nemá zriadenú organizačnú zložku v zahraničí. 
V zmysle novely Obchodného zákonníka §§ 67 a až 67k nevykazuje spoločnosť znaky krízy. 
V rámci účtovnej závierky a udalostí po súvahovom dni, nie je v spoločnosti identifikované významné 
podnikateľské riziko. 



Virtual Reality Media, a.s. VRM 
Organizačná štruktúra 

ORGANIZAČNÁ ŠTRUKTÚRA VRM, a.s. 

VallM Zhrorna.t:Nnle (VZ) 
- Akcionati spoločnosti 

Predstavanstvo (PVRM) 
- Predseda predstavenstva (PPR) 
- Členovia predstavenstva (ČPVRM) 

Dozorná rada (DR) 

- Predseda dozorne j rady (PROR) 
- Členovia dozornej rady (ČOR) 

MPC21 

ProJektori rada (PR) 
- Výkonn,; riaditer (VR) 
- Finančn)' riaditeľ (FM) 
• T cchnicky manaf:ór (TM) 
• Zästupca obchodu (SMM/CPM) 
- Projektov'f manažér (PM) 

Kenc•l•rla VR (KVR) 

- Systémovy inžinier (ITA) 
• Sprävca IS (Sl$) 
- BeZpečnostnY referent (BEP) 
- AsittentVR (AVR) 
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······ Rada pre Inovácie (III) 
- Výkonnj riadite( (VR) 
• Marketingovo-obchodnY riaditeľ (MOR) 
• Man afér pre prlpravu kontraktov a ponúk (CPM) 
• Prizvanl členovia rady (ČIR) 
- lnoválor (PPJZ) 

M■rketlngovo-obchodný tlm 
(MOT) 

- Manažér pre obchod a marketing ($MM) 
- Manažér pre prlpravu kontralcto11 

a ponúk (CPM) 

RPC21 RPC12. PPC12, PPC14 

Flnani:no-loglstlcký tim (FL T) 

- Hlavný Učto11nlk (Hucn 
• Účtovnik (UCT) 
- Referent nákupu (PN) 
- Sprévca majetku (SPM) 
- Recepčná (PRE) 
• Upratovačka (UPR) 

Sottvárový tfm (SWT) 

- Programátor (PROG) 
- Grafik (GRAF) 

Hardrirový tim (HWT) 

- Stroj,ý konštruktér (SKON) 
- Elektrokonštrulctér (EKON) 
- Výllojový pracO\lnlk (VPR) 
- Technik prlpravy výroby (PTPV) 
- Referent pre kooperácie (KO) 

VýtobnCHnOn~ny tlm (VMT) 
- Strojnj mechanik (SME) 
- Elektromechanik (EME) 
- Skladnlk (SKL) 

Servis ný tlm (SET) 

- ServtsnY technik (SPR) 
- ServisnY technik- LEO (SPR) 

Tim technickej podpory (TPT) 

- Metodik (MET) 
- Dokumentarista (DOK) 
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Virtual Reality Media, a.s. VRM 

Majetková situácia v EUR 
V porovnaní s prechádzajúcim rokom neprišlo k výrazným zmenám v pomernom zastúpení neobežného a obežného majetku. 
Čo sa týka samotnej skladby majetku, medziročne najvýraznejšie rástli krátkodobé pohľadávky z obchodného styku za 
súčasného poklesu dlhodobých pohľadávok a finančných účtov . 

31.12.2023 31.12.2022 31.12.2021 
Majetok 

B. Neobežný majetok celkom 2 490 511 2 608 096 2 819 632 
1. Dlhodobý nehmotný majetok 857 260 867 667 835 222 

II. Dlhodobý hmotný majetok 1523941 1630930 1879512 
III. Dlhodobý finančný majetok 109 310 109 499 104 898 

C. Obežný majetok celkom 13 363 507 12 419 546 8 240 006 
1. Zásoby 534 904 544 478 549 279 

II. Dlhodobé pohľadávky 1 524 300 6 080 891 5 318 811 
III. Krátkodobé pohľadávky 10 062 672 409 316 486 706 

IV. Finančné účty 1 241 631 5 384 861 1885210 
V.Krátkodobý finančný majetok o o o 

D. Časové rozlíšenie celkom 61222 49 501 46199 

Spolu majetok ~ 15 915 240 &ír 15077143 iÍfl 11105 837 

Štruktúra majetku 
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Virtual Reality Media, a.s. 

Vlastné imanie a záväzky v EUR 
V porovnaní s predchádzajúcim rokom sa výrazne zvýšilo zastúpenie vlastného kapitálu na celkových pasívach spoločnosti. 
Zníženie zadlženosti bolo výsledkom zlepšeného hospodárenia spoločnosti, ktoré sa prejavilo na výške dosiahnutého 
hospodárskeho výsledku. Záväzky medziročne klesli a na ich výške sa rozhodujúcou mierou podieľali záväzky z obchodného 
styku reprezentované predovšetkým prijatými preddavkami na rozpracované projekty. 

31.12.2023 31.12.2022 31.12.2021 

A. Vlastné imanie spolu 3 689 533 2 065 886 4 378 922 

1. Základné imanie 200 022 200 022 200 022 
II. Kapitálové fondy, rezervný fond 3 011 210 3 011 210 3 011 211 

III. Oceňovacie rozdiely -10 690 -10 501 -714 609 
IV. Výsledok hospodárenia minulých rokov -1134 845 1 882 298 3 301 222 
V. Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie 1623836 -3 017 143 -1418924 

8. Záväzky spolu 12193757 12 979 307 6 668 331 

1. Rezervy 95 616 57 208 69 320 
II. Dlhodobé záväzky 32 929 7 850 8 019 

III. Krátkodobé záväzky 9 904 230 3 050 128 1 637 272 
IV. Bankové úvery a výpomoci 2 160 982 9 864121 4 953 720 

D. Časové rozlíšenie 31950 31950 58 584 

Vlastné imanie a záväzky celkom ~ 15 915 240 'Ír 15 077 143 'Ír 11105 837 

štruktúra kapitálu 
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Virtual Reality Media, a.s. VRM 

Výnosová situácia v EUR 

31.12.2023 31.12.2022 31.12.2021 

Tržby z predaja tovaru o o o 
Tržby z predaja vlastných výrobkov o o o 
Tržby z predaja služieb 9 885 981 1 259 361 2 370 808 
Zmena stavu vnútroorganizačných zásob -598 o o 
Aktivácia 234 447 318 958 296 247 
Tržby z predaja dlhodobého majetku a materiálu o 20 667 34160 
Ostatné výnosy z hospodárskej činnosti 12 740 41 206 495153 

* Výnosy z hospodárskej činnosti spolu 1r 10 132 570 II, 1 640 192 

"" 
3196 368 

Náklady vynaložené na obstaranie predaného tovaru o o o 
Spotreba materiálu, energie a ostatných neskladovateľných dodávok 2 736 160 148 936 359 857 
Opravné položky k zásobám o o o 
Služby 1986042 450 641 1181172 
Osobné náklady 2 533 611 1 908 924 1 964 024 
Dane a poplatky 20163 17124 17 052 
Odpisy a opravné položky k dlhododobého nehmotného majetku a dlhodobému 537 201 560 584 690 400 hmotnému majetku 

Zostatková cena predaného dlhodobého majetku a predaného o 1 012 860 
materiálu 

Opravné polotky k pohľadávkam -7 686 13 516 45 314 
Ostatné náklady na hospodársku činnosť 53 960 35 700 61 076 

* Náklady na hospodársku činnosť spolu IÍfl 7 859 451 ~ 3 136 437 4), 4 319 755 
• Výsledok hospodárenia z hospodárskej činnosti (jp 2 273119 ~ -1496245 ~ -1123 387 

Výnosy z finančnej činnosti 115 438 301 419 103 644 
Náklady na finančnú činnosť 851 093 1 818 374 353 886 

• Výsledok hospodárenia z finančnej činnosti /jr -735 655 "1 -1516955 "' -250 242 

Daň z prijmov z bežnej činnosti -86 372 3 943 45 295 
Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie pred zdanením lír 1537464 -a, .3 013 200 ~ -1 373 629 

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie po zdanení(+/•) (r, 56 • r. 57 • r. 60) 4), 1623836 l!\,1 -3017143 '4i -1 418 924 



Virtual Reality Media, a.s. VRM 

Bilancia hospodárskeho výsledku v EUR 

31.12.2023 31.12.2022 31.12.2021 
Zisk pred zdanením, úrokmi a odpismi (Earnings before interes!, taxes, depreciation 
and amortization charges ) EBITDA ~ 2 288 792,00 -2 238 489,00 t -547 255,00 

Zisk pred zdanením a úrokmi (Earnings before interes! and taxes, ) EBIT ~ 1 751 591,00 ,it -2 799 073,00 ~ -1 237 655,00 

Zisk pred zdanením (Earnings before tax ) EBT IÍf' 1 537 464,00 ,4, -3 013 200,00 -'1 -1 373 629,00 

Čistý zisk (Earnings aftertax) EAT ~ 1623836,00 ~ -3 017143,00 t -1418 924,00 

Rozklad hospodárského výsledku 
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Virtual Reality Media, a.s. VRM 

Štruktúra nákladov z hospodárskej činnosti 

■ Ostatné prevádzkové náklady 

II Odpisy 
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Virtual Reality Media, a.s. 

Ľudské zdroje 

Spoločnosť ku koncu roka 2023 zamestnávala 59 zamestnancov v trvalom pracovnom pomere. 
Medziročne tak vzrástol ich počet o 11 %. Priemerný evidenčný počet zamestnancov rástol pomalšie a to o 
7%. V roku 2023 sa znížil priemerný vek zamestnancov, čo je pozitívny ukazovateľ a v tomto trende chce 
spoločnosť pokračovať aj v nasledujúcom období. 

Počet zamestnancov 

THP 
Vývoj SW 

2023 25 - 18 8 8 , Design, Vývoj HW 
"'Výroba, Servis 

2022 24 16 

2021 22 16 7 
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Virtual Reality Media, a.s. VRM 

Najvýznamnejšie produkty a aktivity realizované v roku 2023 

Odovzdanie simulátora Do-228 FFS indickému zákazníkovi 

o 



Virtual Reality Media, a.s. 

Simulátor BVP1 • TURRA vyrobený v kooperácii s EVPÚ, a.s. pre OS SR 

Výstava IDEB s prezentáciou Advance Aviation Training Device 



Virtual Reality Media, a.s. VRM 

Vývoj Image Generator (IG) PowerVision PRO 


