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Vyro¢na sprava 2023

Nasa organizdcia aj v roku 2023 pokracovala v posilfiovani svojej pozicie na eurdpskej scéne, vdaka tspesnym
projektom a iniciativam, ktoré prindsaju nové prileZitosti pre mesto KoSice a cely region.

Jednym z najvyznamnejsich milnikov bolo rozsirenie nasich aktivit v rdmci inovacného konzorcia EIT Culture
and Creativity. Toto partnerstvo ndm umoZznuje podporovat kultirny a kreativny priemysel (KKP) a vytvdrat
udrZatelny ekosystém, ktory podporuje zelend, digitdlnu a socidlnu transformdciu. Nasa uloha koordindtora
pre region vychodnej Eurdpy ndm ddva moZnost budovat lokdlne ekosystémy, prepdjat stakeholderov

a podporovat inovdcie v krajindch ako Polsko, Cesko, Slovensko, Madarsko, Rumunsko, Bulharsko a potencidlne

aj Ukrajina.

Vroku 2023 sme ukoncili projekt Kosice 2.0. Jeho aktivity a vysledky nadalej rozvijame a snazime sa pracovat na
projektoch a aktivitdch, ktorych cielom je zlepsit kvalitu Zivota v meste prostrednictvom inovdcii v mestskych
sluzbdch. V ramci tohto projektu sme vytvorili Citizen Experience and Well-being Institute (CXI), ktory sa aj
v sucasnosti zameriava na analyzu, vyskum a zlepsovanie mestskych sluzieb. Obzvldst vydarenou bola
zdverec¢nd konferencia projektu PLACE!

V oktdbri festival Art & Tech Days 2023 spolocne s European Culture & Creativity Days opdt priniesol do Kosic
medzindrodnych odbornikov a umelcov, ¢im sa stal jednym z hlavnych podujati v oblasti inovdcii, eurdpskej
spoluprdce, medidlneho umenia, technoldgii a digitdlnej kultiry v regione. V spoluprdci s UNESCO Creative
Cities Network sme posilnili nasu poziciu ako kreativneho mesta medidlneho umenia, co ndm umoZniuje
rozvijat medzindrodné spoluprdce a podporovat inovdcie na priesecniku digitdinych technoldgii a umenia.

Nasa prdca v rdmci Eurdpskej platformy pre media art (EMAP) pokracovala v poskytovani priestoru pre
rezidencné programy umelcov, ¢o prispieva k obohateniu kulturneho a kreativneho Zivota v KoSiciach. Prdve
vdaka podobnym platformdm a sietam, v ktorych aktivne pésobime, sa ndm aj v roku 2023 darilo Gspesne
ziskavat do Kosic nové projekty.

Creative Industry Kosice sa stdva ddlezitym aktérom v oblasti medzisektorovych inovdcii, a to vdaka pevnym
partnerstvdm a medzindrodnému kontextu nasich aktivit. Verime, Ze prdve spoluprdca naprie¢ sektormi
prindsa potrebné inovdcie pre udrzatelny rozvoj mesta a regionu. Tesime sa na dalSie vyzvy a prileZitosti, ktoré
ndm prinesie rok 2024.

Ing. arch. MICHAL HLADKY, ArtD.

Vyro¢na sprava 2023

>>>>




<LLL

Zakladné udaje

O organizacii

Zalozenie

Po tom, ¢o medzindrodnd komisia
— 9. septembra 2008 v Bratislave — udelila
KosSiciam titul ,Eurépske hlavné mesto
kultdry 2013" zaloZilo mesto neziskovu
organizaciu, schvdlilo jej zakladaciu
listinu a Statut uznesenim Mestského

zastupitelstva ¢. 701 v KoSiciach.

Obvodny urad KoSice nas zaregistroval
ako neziskovU organizaciu 23. decembra
2008 pod nazvom KoSice — Eurdpske

hlavné mesto kultury 2013, n.o. (skratene:

Kosice 2013, n.o) a pridelil ndam 1CO

35583461.

O 7 rokov neskor — 3. septembra 2015 —
sme sa premenovali na Creative Industry
Kosice, n.o.Nase fungovanie a p6sobenie
je  zabezpelené financovanim na

principe viaczdrojovosti.

Vyro¢na sprava 2023

Spravna rada

Spravna rada je nasim najvyssim

organom, ktory:

»

schvaluje nas rozpocet,

»

schvalujero¢nu uctovnuzavierkuavyrocnu

spravu o nasej ¢innosti a hospodarent,

»

rozhoduje o naSom zruseni, zluceni,

splynuti alebo rozdeleni,

»

voli a odvoldva riaditela a urcuje jeho plat,

»

voli a odvolava ¢lenov dozornej rady,

»

rozhoduje o zmenach v  Statlte,
okrem rozhodovania o zmene poctu
Clenov spravnej rady, o ktorej v zmysle
zakladatelskej listiny rozhoduje vylu¢ne

zakladatel neziskovej organizacie,

»

rozhoduje o obmedzeni prava riaditela

konat v nasom mene,

»

schvaluje interné predpisy ako je volebny,
organizany a pracovny poriadok i

pravidla nakladania s majetkom,

»

prehodnocuje a prijima zmeny predpisov

(navrh je opravneny podat riaditel, dozorna

rada, ¢len spravnej rady alebo zakladatel

neziskovej organizacie).

Vyro¢na sprava 2023

Od r. 2008 sme statut upravili devatkrat:

1.

december 2009 - sidlo spolo¢nosti zmenilo
adresu: Kukucinova 2, 040 01 Kosice,

august 2010 — pocet Clenov spravnej rady
sa zmenil na jedenast a vymedzil sa organ,
ktory ich nominuije,

november 2010 — ¢lenom spravnej rady bola
udelena moznost rozhodovat spdsobom
per rollam”,

november 2010 — boli nominovani dalsi
dvaja ¢lenovia spravnej rady a vymedzil sa
organ, ktory ich nominuije,

januar 2011 — urcil sa pocet ¢lenov Dozornej
rady na troch s dfzkou funkéného obdobia
na 26 mesiacoy,

april 2013 - urcila sa dlizka funkeného
obdobia pre ¢lenov dozornej rady na tri
roky,

april 2014 — stanovil sa pocet ¢lenov spravnej
rady na pat a vymedzil sa organ, ktory ich
nominuje,

april 2015 - zmenil sa ndzov neziskovej
organizacie na Creative Industry Kosice, n.o.
(skratene CIKE) a nastala zmena meny zo Sk
na Eur,

januar 2018 — bol nominovany jeden clen
spravnej rady, ktorého nominuje a odvolava
Kosicky samospravny kraj, a to odsuhlasenim
prijatia jeho nominacie a schvalenia jeho

¢lenstva aspon tromi ¢lenmi spravnej rady.

>>>>

Spravna rada ma 5 ¢lenov:

a) jednym clenom spravnej rady je vzdy
Statutarny organ zakladatela neziskove;

organizacie,

b) jeden clen spravnej rady je poslanec
Mestského zastupitelstva v KoSiciach,
ktorého nominuje a odvoldva Mestské
zastupitelstvo v KosSiciach na navrh

Kultdrnej komisie.

jeden ¢len spravnej rady je riaditel
prispevkovej organizacie K 13 - Kosické

kultUrne centrg,

jeden clen spravnej rady je
nominovany a odvoldvany Kosickym
samospravnym krajom, pricom prijatie
jeho nominacie a schvalenie jeho
Clenstva musi byt odsuhlasené aspon

tromi ¢lenmi spravnej rady.

e) jeden clen spravnej rady je zastupca

kultirneho operatora v Meste Kosice

v zriadovatelskej pbsobnosti
Ministerstva kultdry Slovenskej
republiky, ktorého nominuje a odvolava
Mestské zastupitelstvo v Kosiciach na
navrh Statutarneho organu zakladatela

neziskovej organizacie.
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Clenovia spravnej rady
Creative Industry Kosice, n. o.

k 31. decembru 2023:

Ing. Jaroslav Polacek — predseda
Mgr. art. Lubica Blaskovi¢ova
Mgr. Ing. Martin Dani

PhDr. Jana Knezova, PhD.

Mgr. Peter Himi¢, PhD.

Vyro¢na sprava 2023

Dizka  funkéného  obdobia
volenych ¢lenov spravnej rady je

ur¢end na obdobie 3 roky.

Clenovi spravnej rady, Mgr. Marcelovi
Gibodovi, uplynulo 13. 2. 2022

trojrocné funkcné obdobie.

Mestské zastupitelstvo v KoSiciach
na zasadnuti dna 18. 3. 2022
vymenovalo do funkcie clena
spravnej rady Ing. Milana Lesnaka,
ktorého  nasledne  novozvolené
mestské zastupitelstvo na zasadnuti
dna 15. 12. 2022 odvolalo a zvolilo
do funkcie ¢lena spravnej rady pani
Magr. art. Lubicu Blaskovi¢ovu (navrh

Kultdrnej komisie).

Mestské zastupitelstvo na danom
zasadnuti odvolalo z funkcie riaditela
prispevkovej organizacie Ki3 -
Kosické kultirne centrd JUDr. Tomasa
Petraska a poverilo zastupovanim
Statutarneho organu  prispevkovej
organizacie do menovania nového

riaditela Mgr, Ing. Martina Daniho.

Vyro¢na sprava 2023

V prvom polroku 2023 sa dina
26. juna 2023 uskutocnilo jedno
stretnutie spravnej rady. Boli na nom

prerokované nasledujuce body:

1. Otvorenie zasadnutia spravnej rady

a volba zapisovatela.

2. Schvélenie rocnej uctovnej zavierky
za rok 2022 a vyro¢nej spravy o
¢innosti a hospodareni neziskovej

organizacie za rok 2022.

3. Informdcia o cinnosti za uplynulé
obdobie roka 2023 a o cerpani

rozpoctu.

4. Plan aktivit a schvdlenie zmeny
rozpoctu  zohladnujucej  ziskané
projekty a zmeny v pldnovanych

aktivitach pocas roka 2023.

5. Sprava o vysledkoch hlasovania

spravnej rady ,per rollam”.
6. Rozne.
7. Zaver.

Na riadnom zasadnuti spravnej rady

boli schvalené vietky body programu.

>>>>

V druhom polroku, 7. decembra
2023, sa uskutocnilo druhé
stretnutie spravnej rady. Boli na nom

prerokované nasledujuce body:

. Otvorenie zasadnutia spravnej rady

a volba zapisovatela.

. Informdacia o aktivitdch za uplynulé

obdobie v roku 2023 a o cerpani

rozpoctu.

. Schvélenie zmeny rozpoctu

zohladnujucej  ziskané  projekty
a zmeny Vv planovanych aktivitach

pocas roka 2023.

. Navrh planu cinnosti a financného

planu na rok 2024.

. Sprava o vysledkoch hlasovania

spravnej rady ,per rollam”.

. Rozne.

. Zaver.

Na riadnom zasadnuti spravnej rady

bolischvalené vietky body programu.
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Dozorna rada

Dozorna rada je nasim kontrolnym
organom. Ma troch ¢lenov, ktori su
do funkcie voleni na 3 roky

a dohliadaju na cinnost organizacie.
V zmysle ¢lanku V., bod 2, pism. g)
Statutu, ich voli

a odvolava spravna rada

z maximalne Styroch kandidatov,
ktorych na tuto funkciu navrhol

zakladatel neziskovej organizacie.

Clenovia dozornej rady Creative
Industry Kosice, n. o.

k 31. decembru 2023:

* Mgr. Lucia Gurbalova

- predsednicka
* Mgr. Renata Zolnaiova

* Ing. Anna Sukenikova

Vyro¢na sprava 2023

Vyro¢na sprava 2023
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Creative Industry Kosice, n.o.

Riaditel je Statutarnym organom, ktory riadi nasu ¢innost a kona v mene
organizacie. Rozhoduje o vsetkych zalezitostiach, tykajucich sa c¢innosti
neziskovej organizacie, ak nie st zakonom ¢&. 213/1997 Z. z. o neziskovych
organizaciach poskytujucich vseobecne prospesné sluzby, zakladacou
listinou neziskovej organizécie alebo Statitom vyhradené do posobnosti

inych organov neziskovej organizacie.

Ing. arch. MICHAL HLADKY, ArtD.

Je riaditelom Creative Industry Kosice od 16. maja
2014. Narodil sa v Kosiciach, studium architektury a
urbanizmu na Fakulte umenfi Technickej univerzity
v Kosiciach uspesne ukoncil v roku 2007. Od roku
2008 tam zacal posobit ako odborny asistent az do
roku 2019. Aktivne pracoval na filozofii kandidatury
mesta KoSice na Eurdpske hlavné mesto kultury
2013, pripravoval projekt Kosice Interface 2013,
investicné projekty, dokumenty a stratégiu pre
mesto.Vrokoch 2009 az 2014 pdsobil ako projektovy
manazér rozvojovych projektov na podporu
kreativneho priemyslu v neziskovej organizacii

KoSice 2013. Vytvédral nastroje na podporu

Personalna politika

kreativneho priemyslu na lokdlnej a regiondlnej
drovni, manazoval projekty, viedol medzindrodny
networking a podporoval lokdlne a regiondlne
iniciativy v jednotlivych odvetviach. Michal Hladky
je zodpovedny za vzdeldvacie aktivity, budovanie
povedomia o organizacii a kreativnom priemysle
a pripravu strategickych materidlov — Kreativna
ekonomika Master plan a Kultdrna stratégia mesta
Kosice. Medzi jeho hlavné aktivity a zodpovednosti
vo funkcii riaditela patri tvorba projektov, vytvéranie
spoluprédc, organizdcia medzindrodnych podujati,
koordinacia procesov a celkové riadenie organizacie

CIKE.

K 31. decembru 2023 neziskova organizacia zamestnavala 22 zamestnancov v trvalom pracovhom pomere,

z toho 4 zamestnancov na ¢iasto¢ny pracovny uvazok.
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V Creative Industry Kosice, n.o.
realizujeme strategické a rozvojové aktivity
podporujuce kulturny a kreativny

priemysel.

Zameriavame sa na zlepSovanie kvality Zivota
v meste Kosice a vdaka ziskanym datam
a inovaciam rozsirujeme moznosti na zapajanie
obyvatelov do jeho fungovania. V ramci
projektov rieSime suc¢asné eurdpske témy
a priority, ako nové zru¢nosti pre eurdpsky
a slovensky KKP, budovanie udrzatelnych biznis
modelov pre buducnost, wellbeing, inovécie

v urbdnnom planovania budovani udrzatelnych

Vyro¢na sprava 2023

miest buducnosti, medziodborovu
spolupracu, mobility, rezidenc¢né programy,
prezentdcie medidlneho umenia, New
European Bauhaus a cirkuldrnu ekonomiku.
Aktivne vytvarame priestor a prilezitosti na
vzdeldvanie a budovanie kapacit nielen pre
odvetvia kultirneho a kreativneho priemyslu,
ale aj specifickych zru¢nosti relevantnych pre
sirokl  verejnost.  Zameriavame sa na
spolupracu s ostatnymi odvetviami, hfadédme
moznosti uplatnenia kreativnych a kultdrnych
profesiondlov a vytvarame systémové

inovativne riesenia. Popularizujeme inovécie

>>>>

a sUcasné témy prostrednictvom podujati,
online magazinu a v ramci diskusif
s medzinarodnym zastUpenim prindsame
inSpirativne informdacie pre Sirokd verejnost.
Nase aktivity a vysledky prace sa snazime ¢o
najlepsie komunikovat verejnosti a budovat
tak znacku a medzindrodny profil mesta

Kosice.

CREATIVE
INDUSTRY

KOSICE //
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Realizované
aktivity
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Mestsky rozvoj
a wellbeing

Organizacia Creative Industry KosSice sa primarne zameriava na
zlepsovanie kvality zivota v meste a wellbeing jeho obyvatelov
prostrednictvom rozvoja kultury, kreativity a podpory inovacii.
VramcivlajkovéhoprojektuKosice2.0koordinovalarozsiahlyvyskum,
vzdelavanie, intervencie a implementaciu rieseni. V projekte NiCE sa
zameriava na prinasanie cirkularnych rieSeni do mesta a naplihanie
Zelenej dohody a v ramci projektu lllegal Building Detector pomaha

rieSit problémy s nelegalnou vystavbou.

Organizacia sa podielala na priprave strategickych dokumentov pre mesto
(Stratégia kultury a kreativnych odvetvi mesta Kosice na roky 2021 - 2027, Program
hospodarskeho rozvoja a socialneho rozvoja na roky 2022 - 2027) a pracuje na

napinani stanovenych cielov.

Vyro¢na spréava 2023
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Kosice 2.0

PROGRAM:
Urban Innovative Actions

(The European Urban Initiative)

TRVANIE PROJEKTU:

1.7.2020 - 30. 6. 2023

PARTNERI PROJEKTU:

- Mesto Kosice;

- K13 - Kosické kulturne centra;

- Vychodné pobrezie;

- Technicka univerzita v Kosiciach;

- Kosice IT Valley z.p.o.;

- ANTIK Telecom s.r.o.;

- Civitta Slovakia, a.s.;

- ASBIS SK spol. s r.o.

Vyrona sprava 2023

Hlavhou ambiciou projektu Improving Citizen
Experience and Well-Being by Utilizing Culture and
Creative Assets in the Digital Age (akronym projektu:
Kosice 2.0) bolo naplfat spolo¢ni ambiciu deviatich
projektovych partnerov premenit Kosice na kreativne mesto
s vysokou mierou angaZovanosti svojich obyvatelov. Projekt
sa zameriaval na zvydenie kvality Zivota v meste,
prostrednictvom zlepsovania a rozvoja mestskych sluzieb,
zvydenia  obcianskej  angaZovanosti v kultdrnych,
spolocenskych a ekonomickych aktivitich a rozvoja
kultirneho a kreatfvneho priemyslu a vzdeldvania pre vznik
novych pracovnych miest. Ulohou projektu Kosice 2.0 bolo
vytvorenie kreativneho ekosystému, v ktorom jednotlivé
zainteresované  skupiny  (samosprava,  obyvatelstvo,
podnikatelska sféra) koexistovali, spolupracovali a robili
kvalifikované rozhodnutia v zaujme zvysovania kvality Zivota

v meste.

Pocasimplementécie projektu sme dojuna 2023 zrealizovali
posledné dve stretnutia riadiaceho vyboru projektu -
Steering Committee a Steering Committee Report bol
schvéleny online. Zarover v juni 2023 bol odovzdany

posledny ¢iastkovy report Milestone Review 7/7.

Vyro¢na spréava 2023

Taktiez pokracovala pravidelnd komunikacia a spolupraca
s UIA expertom Harisom Biskosom a vedtcou
projektov na UIA, Isabellou Schneble. Haris Biskos
pocas januara 2023 vypracoval rozsiahlejsi clanok v dvoch
Castiach (“"zoom in article”), ktory sa zameriaval na
vzdeldvaci program Creative City, v spolupraci s i¢astnikmi,
lektormi a projektovym timom a ndasledne pracoval na

vyskumnom podcaste suvisiacom s CX| a jeho témami.

V ramci komunika¢ného balika projektu (WP3)
boli v mesiacoch april - maj publikované videa
v spolupraci s portugalskym producentom
Luisom Fernandesom, ako sticast pozvanok na
findlnu konferenciu projektu PLACE!

TEMY EPIZOD:

«  What s the impact of arts on cities and local

communities?

« How to be prepared for an ever changing

reality

« How to use media art or art for interpreting

and formulating new narratives?



https://www.youtube.com/watch?v=CMR84RR9vy0
https://www.youtube.com/watch?v=2jB0QIHoIu0
https://www.youtube.com/watch?v=4xZUdSXrSJw
https://kosice2.sk/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLLte6xwoInLt_2HtvMiH4EA0DnIcCuhvH
https://www.youtube.com/playlist?list=PLLte6xwoInLt_2HtvMiH4EA0DnIcCuhvH
https://kosice2.sk/en/news/
https://kosice2.sk/en/events/

Aktivity
Citizen
Experience
and
Well-being
Institute

Vyro¢na sprava 2023

V obdobi februar - marec 2023, prebiehal
prostrednictvom prieskumnej agentlry zber dat na
zéklade dotaznika o pripravenosti obyvatelov na
mimoriadne situdcie. Dotaznik pozostaval zo 17 otazok

aje jeden zindikatorov PHRSR mesta KoSice.

V marci tim CX| zverejnil analyzy vysledkov dotaznikového
prieskumu v podobe ¢lanku “Osem z desiatich Kosi¢anov
vnima svoju buducnost pozitivne”. Dotaznikom boli
zbierané data pocas festivalu Biela noc. Dotaznik bol

zamerany na vnimanie buddcnosti obyvatelov Kosic.

Tim CXI koncom projektu vyhodnotil vsetky ziskané
spatné vazby (feedback formy) ziskané pocas celého
trvania projektu, zo vietkych podujati organizovanych
v ramci projektu Kosice 2.0. Vysledkom je komplexna
sprava.

V mesiacoch majazjun tim CXl spracovaval zavere¢né

reporty projektu Kosice 2.0.

Po ukonceni projektu tim CX| pracoval na zostaveni

dotaznika zameraného na tému byvania, kde sa

Vyro¢na spréava 2023

okrem podmienok byvania zaoberal aj postojom ku
odlivu ludi z mesta a podobne. Tim CXI zaroven
spolupracuje s Utvarom hlavného architekta na
analyze demografie, ktord bude publikovana ako cast
dokumentu Uzemného planu. Tim CXI takisto pracuje na
vypracovani aktudlneho ekonomického profilu mesta

Kosice.

Mobile Urban Laboratoy
(MUL)

Aktivity MUL sa aj v tomto roku
zameriavalipredovsetkymnamapovanie
brownfieldov v okoli rieky Hornad
a juznej casti mesta. Vdaka neustalemu
zlepSovaniu metodiky a moznosti
mapovania nielen tizemi a arealov, ale aj
jednotlivych degradovanych objektov,
sa v nich pokracovalo cely rok 2023 a aj

po skoncéeni projektu Kosice 2.0.

V aprili prebehla intervencia
s pouzitim MUL a bola vyvrcholenim

aktivit v areali TUKE.



https://kosice2.sk/o-projekte/cx-institut/
https://kosice2.sk/o-projekte/cx-institut/
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Open data portal mesta Kosice

Vyrona sprava 2023

Na ODP je zverejnenych 55 datasetov a 10 vizualizacii. Permanentne prebieha

ich update a Uprava. V sucasnosti tim data spracovava aktualizaciu viacerych

datasetov, napriklad o cyklodoprave.

Prebiehaju jednania s Okresnym Uradom Kosice o ziskani
datasetov o bezpecnosti, t. j. ¢as a vyskyt trestnej,
kriminalnej a priestupkovej ¢innosti. Na ODP bola pridana
aj pribehova mapa “Kosice krokom” o pesej dostupnosti
sluZieb.

Na portali tiez pribidaju informéacie o aktivitach, ktoré
propaguju open data portal mesta Kosice, ako Ucast na

hackatonoch, predndsky na univerzite a podobne.

Na portéli pribudla aj cast ,Ako pouzivat open data
portal”. Cielom tejto casti je pouzivatelom priblizit, ako
jednoducho pracovat s open data portalom. Tato cast
v sticasnosti obsahuje dva navody, a to ako pracovat
s datovym katalégom a ako stiahnut data z open data
portalu. Do konca projektu pribudli vizualizacie s¢itacov
cyklistov, aktualizacia ku priestupkom, prehlad

demografie na zaklade s¢itania obyvatelov.

Vyro¢na spréava 2023
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mesta Kosice a podniku mesta Kosice (DPMK, SMsZ) vo
februdri.Na zatienenych zastavkach budeme monitorovat
uzivatelské spravanie a zmeny teplot a vlhkosti pocas
dna. Umelecky spracovany dizajn tienenia a graficka
informdacia pre uZfvatela umiestnend v priestore bude

sluzit ku celkovej kultivacii prostredia.

Lokalita Alvinczyho: pracovnd skupina zlozend z PP2,
PP1aPP5aarchitektov pracovala na spdsobe angazovania
obc&anov do procesu tvorby verejného priestoru a zberu
ich podnetov na zapracovanie do nového Uzemného
planu mesta Kosice. Intervencia sa skladala z dvoch ¢asti,
prva Cast sa skladala z dotaznikového prieskumu, ktory sa
zbieral v lokalite Alvinczyho. Druhd cast intervencie
v sebe zahfhala zapojenie stredoskolskych Studentov,
ktori pomocou svojej kreativity pracovali na moznych
scenaroch zmeny verejného priestoru v hre Minecraft.
Vysledkom  intervencie  boli  jednak  vysledky
dotaznikového prieskumu, ktoré experti vyuZziju pri
analyzach, ale aj rozlicné scendre spdsobu rozvoja

verejného priestoru v prostredi Minecraft.



https://opendata.kosice.sk/
https://opendata.kosice.sk/
https://opendata.kosice.sk/pages/vizualizacie

Na bielom namesti pred Kasarnami/Kulturparkom
pribudlo umelecké dielo od Lousy Aubera, ktory sa

okrem fotografovania venuje aj realizacidm vo verejnom

priestore. In$talacia BURO prinasa archetypicky motiv

kravaty ako variabilného multisymbolu, ktory v diele
nadoblda novu UZitkovd a  vytvarnd  funkciu.
Monumentélna, miestne Specifickd instalacia z vrstvenia
tisicok kravat, doda aredlu novy vizudlny rdz, ale pini
i funkciu nového priestoru v priestore, ktory tvori tien

a izoluje hluk.

Trvald instalacia Inner life: Projekt KoSice 2.0
v spolupraci s festivalom Biela noc priniesol do Kosic
jedine¢ni mediaartovu instalaciu INNER LIFE. Ta spdja
medidlne umenie a real-time data. Pévodny bazén
v priestoroch Kunsthalle zaplavila v juni imerzivna
projekcia prestizneho francizskeho umelca Mathieu Le
Sourd, ktory tvori pod umeleckym menom Maotik.
Instalacia INNER LIFE navstevnikom umoznila ponorit sa

do interaktivnej digitalnej krajiny az do septembra 2023.

Vyrona sprava 2023
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Paralelne s priebehom realizacnej fazy bola zacatd dalsia
— komunika¢nd cast projektu mapovania. Ciefom tejto
Casti je komunikovat zistenia vyplyvajice z mapovania
zastupcom magistratu mesta a tiez obcanom formou
vizualizacii dat. Prebehli viaceré konzultacie konceptov
vizualizacii a priprava vizualizacii dat, ako aj vyber
vhodnych formatov pre efektivnu komunikaciu vysledkov
mapovania. Vystupom tejto fazy su vizualizacie dat
zmapovania - komplexna mapa sluzieb, ktora popisuje
organizaciu mestskych sluzieb a ich vztahy a ciastkové
vizualizacie ur¢ené na komunikéciu zastupcom magistratu
mesta a neskér obcanom mesta. V aprili 2023 boli
vystupy projektu mapovania sluzieb odprezentované
vedeniu mesta KoSice - primatorovi, viceprimatorovi

a vedeniu Magistratu mesta.

V juni 2023 sa uskutocnila intervencia, ktorej ciefom
bolo testovanie prototypu orienta¢ného systému pre

Kancelariu prvého kontaktu magistratu mesta

Vyro¢na spréava 2023

Kosice. Prototyp bol vytvoreny timom zostavenym zo
studentov Ateliéru vizualnej komunikécie Katedry dizajnu
Fakulty umeni Technickej univerzity v Kosiciach.
Intervencia a testovanie predstavuju fazu prototypu
v Sirsom projekte redizajnu sluzby Kanceldria prvého
kontaktu. Zdmerom intervencie bolo otestovat funkénost
a vhodnost vybraného orienta¢ného  systému
v priestoroch kanceldrie prostrednictvom dotaznikového
prieskumu s obcanmi navstevujucimi  pracoviska
kanceldrie. Vysledkom je vyhodnotenie prieskumu,
zavery z vyhodnotenia budu nasledne zapracované do
odporuicania pre zastupcov mesta, obsahujuce navrhy
konkrétnych krokov, zmien a opatreni pre Uspesnu
implementéciu riesenia v buducnosti. Intervencia sa
konala v interiéri magistratu a Kancelarie prvého
kontaktu, ako aj v exteriéri - okoli budovy
magistratu. Prototyp orientacného systému pozostaval
z 22 prvkoy, ktoré obsahovali smerové a oznacovacie
tabule v interiéri, exteriérové tabule, samostatne stojace
informacné panely, znacenie na chodnikoch ainformacné
plagdty na zastdvkach mestskej hromadnej dopravy.
Prvky boli vyrobené z docasnych materidlov ako
papier, HPS (High Impact Polystyren) a boli
v priestoroch nainstalované iba na dobu trvania
intervencie, po jej ukonceni boli odinstalované.

Niektoré z prvkov nahradili pévodné znacenie, niektoré
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boli novo navrhnuté pre zlepsenie orientacie a ulahcenie

najdenia pracoviska kanceldrie ob¢anmi.




Verejny priestc
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V ramci inovacnych
programov (WP5)
prebehli tieto aktivity:

Posledné kolo  akceleracného  programu,
Challenger:ldeator, bolo zamerané na podporu
podnikatelskych idei firiem, Studentov, jednotlivcov
alebo timov so zameranim na rieenia a adresovania
vyziev, ktorym celi mesto. Akcelera¢ny program
podporil spolupracu etablovanych firiem s mladymi
talentmi, ktord priniesla inovacie a podporila vznik

spin-offov a startupov v korpordtnom prostredi.
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Findlne podujatie Demo Day, ktoré sa uskutocnilo
30.5.2023, bolo vyvrcholenim trojmesacnejintenzivnej
prace 10-tich sutaznych timov, ktoré boli zloZzené zo
Studentov i fudfz praxe. Pocas findle mal kazdy z timov
3 minUty na zdverecnu prezentdciu svojho projektu
a sutazili o hlavnu cenu Acceleration Progress
Award spojenu s finanénou vyhrou vo vyske 10
000 € od mesta KoSice. Hlavnymi kritériami
vyberu vitaza boli: relevantnost, prezentacia riesenia
pocas findle, inovativnost a potencidlny prinos pre
mesto. Porota brala tiez ohlad na to, ako jednotlivé

timy pocas programu napredovali.

Vitazom hlavnej ceny sa stal tim - WeAreTeam -
Laura Murinovd, Patrik Kraviar, Marek Kovac
z Deutsche Telekom IT Solutions Slovakia, ktori
navrhli riesenie, ako mestu Kosice v horizonte 1 roka
ziskat viac ako 1 000 000 €. Riedenie prepdja kataster
smestom Kosice aumoznuje dohladanie nepriznanych
dani z nehnutelnosti. Napad, ktory je realizovatelny vo
vsetkych mestéach, riesi problém, ktory dlhodobo
existuje a po Uspesnom zrealizovani méze mestu

priniest peniaze, ktoré méze vyuzit na dalsf rozvoj.

Dalsie rie3enia, spomedzi mnohych zaujimavych,
ponukol napriklad tim AINGELS. Vyvijali projekt
inovativneho parkoviska so soldrnymi panelmi

poskytujuce ochranu pred nepriaznivym pocasim
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s nabfjacimi stanicami pre elektromobily, zelenymi
plochami a systémom zhromazdovania dazdovej
vody na  kontinudlne  zavlaZovanie  zelene
a ochladzovanie okolia. Tim Atlantis mal projekt na
vyuZitie integrovaného IoT systému s termoviznymi

senzormi na optimalizaciu verejného osvetlenia.

Tretie kolo grantového programu Inovuj ty
prebiehalo do konca aprila a vyuctovanie projektov
do konca maja 2023. Uspe$ne implementovanych
bolo vsetkych 16 projektov, zameriavajice sa na

verejny priestor, ¢i komunity.

Jeden z Gspesnych projektov, bol aj projekt POMA
- ako platforma pre medialne umenie, premenila
nevyuzivany digitdlny info kiosk v Mestskom parku
v Kosiciach na site specific digitédlne dielo Specidlne
urcené pre dané miesto. Digitalny info kiosk tentokrat
neponiesol informa¢nu funkciu, zmenou obsahu
svojho poévodného vyuzitia interpretuje medidlnu
intervenciu vo verejnom priestore a sprostredkuje
sicasné medialne umenie sirokej verejnosti. Umelci
pracujustémamiklimatickejzmeny,environmentélneho
dopadu, datovych tokov, iluzivnosti, multiverza,
antropocénu, vizudlnych mestskych struktdr s vyuZitim
site specific objektov. Pohravaju sa s divakovou

percepciou v limitoch obrazovych médii.



https://kosice2.sk/event/otvorenie-vystavy-projektu-poma/
https://kosice2.sk/inovuj-ty/
https://kosice2.sk/vitazom-akceleracneho-programu-challenger-ideator-je-tim-ktory-moze-pomoct-kosiciam-ziskat-viac-ako-1-000-000-e-v-horizonte-1-roka/
https://kosice2.sk/
https://kosice2.sk/novinky/page/2/
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V ramcirealizacie projektu Audio sprievodca v Botanickej
zéhrade UPJS sa v sklenikoch poéas aprila 2023
instalovali nové informacné tabule o rastlinnych
ekosystémoch a o roznych skupindch rastlin. Vietky tabule
su v slovenskom a anglickom jazyku a nasledne boli

sprevadzkované aj pristroje, vdaka ktorym si ndvstevnici vedia

V ramci vzdelavacich
programov (WP6)
sme sa venovali
programu

Cre/active Citizens.

Pocas aprila 2023 sa uskutocnil predposledny modul,
zamerany bol na Design Thinking. Lektorom workshopu
bol Matus Draganovsky, ktory pdsobi ako Managing
Partner vo vzdeldvacej spolo¢nosti SUVko Coaching
v réamci firemného vzdeldvania soft-skills (makkych

zruénostf).

Na workshope si ucastnici presli etapami Design
Thinkingu, a to na zéklade dokladne vybranej témy, tzv.

dizajnovej vyzvy.
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vypocut zaujimavy vyklad o tropickej vegetécii takisto
v oboch jazykoch. Vdaka tomuto projektu je Botanicka

zéhrada UPJS prvou na Slovensku s vlastnym audio

sprievodcom.

V ramci vietkych aktivit WP5 boli vypracované zavere¢né

reporty a “guidelines”.

Systematicky sa venovali tymto fazam:

® ako narabat's napadom,

® ako si stanovit dlhodoby ciel,

® ako najst najdolezitejsiu cast v procese,
na ktoru sa treba sustredit,

® nazaklade ¢oho sa rozhodovat,

® ako napad otestovat.

Vdaka workshopu si uUcastnici osvojili samotny
pristup v ramci co-create a design thinkingu
s prvkami metodiky Design Sprint, naucili sa zvladat
vyzvy, ktoré vznikaju pocas projektu, ako ¢o najlepsie
vyuZit skdsenosti timu pre rieSenie danej situacie ,out of

the box" myslenim a proaktivnym pristupom.

Vyro¢na sprava 2023

Posledny zo vzdelavacich modulov, Citizen science/
Obcianska veda, prebiehal pocas dvoch junovych
stretnut,. Na prvom stretnuti 3. 6. v Kasarhach/
Kulturparku, si v priebehu dha z pripravenych
komponentov Ucastnici vyrobili vlastny snima¢ kvality
ovzdusia. Naucili sa ho oZivit a naprogramovat dvoma
sposobmi. Namerané déta poslali na cloud a vizualizovali

nielen na displeji, ale aj vo forme cool dashboardy.

Na druhom stretnuti Ucastnici diskutovali o vysledkoch

zberu a otazkach, ktoré z vyskumu vyplynuli.

V ramci Bravo Hubu prebehli este niektoré zo zmien
v budove, coworking bol prestahovany koncom aprila na
tretie poschodie, meetup space je naplno vyuZivany
a Fab Lab je zariadeny potrebnou technikou. Vsetky casti

Bravo Hubu su naplno vyuZivané a plne obsadené.

>>>>



032 << Vyro¢na sprava 2023

NICE =FROM NICHE

TO CENTRE

PROGRAM:

Interreg Central Europe

TRVANIE PROJEKTU:
1.5.2023 - 30. 4. 2026

PARTNERI PROJEKTU:

- German Environment Agency (DE) - lead

partner;

- ENVIROS (CZ);

- StadtLABOR (AT);

- Scientific Research Centre Bistra Ptuj (S);

- ENEA (IT);

- Research and Innovation Centre

Pro-Akademia (PL);

- Budapest University of Technology and

Economics (HU);

- Municipality of Brzeg Dolny (PL).

Projekt NiCE
sa zameriava na dve vyzvy:

1. transformaciu centralnych tizemi v mestach,
ktoré ulah¢uja ich obyvatelom viest

udrzatelny Zivotny styl a

2. ozivovat centra cirkularnejsim sposobom.

Chceme ukdzat rozne praktické pristupy v rozlicnych
prostrediach, ktoré vedome posilfiuju tieto nové formy
spotreby, zviditelfiuju ich v mestskych centrach a spajaju
vietky relevantné zapojené strany. Dalsim cielom projektu
jeindpirovat mestské a krajské institucie k priprave

nariadeni, ktoré budu podporovat nové formy spotreby.
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©®  Ako vyuzit prazdne miesta pre cirkularne ponuky?

©®  Ako prevadzkovat a ekonomicky udrziavat

centra spolo¢nych zdrojov?

©®  Ako skombinovat nadnarodny online obchod

s miestnymi cirkularnymi sluzbami?

Vysledky projektu budu prezentované
prostrednictvom  vzdeldvacich, inspira¢nych
a vymennych formatov na roznych Urovniach
samospravam, regionom, poskytovatelomalternativnych
obchodnych  modelov, obcianskym  zdruzeniam
a tvorcom politik. Zaroveri budd pozyvat k dalsim
spolo¢nym  aktivitdim na zakladanie cirkularnych

mestskych centier v celej strednej Eurdpe.
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Ulohou Creative Industry Kosice v projekte je vytvorit
komunika¢nu stratégiu projektu, pripravit vizualnu
identitu, komunikacné predlohy a press kit. V aprili sme
zacali robit prieskum existujucich platforiem, iniciativ,
sieti a prikladov dobrej praxe. Sucastou pripravy
komunikacnej stratégie bolo aj oslovenie grafického
dizajnéra na pripravu vizudlov projektu, ¢i definovanie
cielovych skupin. Pripravovali sme prezentaciu pre
stretnutie partnerov, ktoré sa uskutocni koncom
maja v Budapesti. Projekt sa oficialne zacal v maji

2023.

Zastupcovia CIKE sa ztcastnili stretnutia partnerov
v Budapesti, ktorého sa zucastnila aj zastupkyna
spolo¢ného sekretaridtu Interreg. Na stretnuti sa
projektové  konzorcium venovalo vizii projektu,
definovaniu milnikov a cielov. Boli odprezentované
postupy a procesy pri riadeni projektu. Na druhy den
CIKE viedlo workshop o externej komunikacii projektu.
Bola vypracovand vizudlna identita projektu, ktord
zahfiiala celkové podklady pre komunikacnu stratégiu
projektu, vratane vypracovania zoznamu
komunika¢nych kanalov, vizudlnej identity a spresnenie
cielovych skupin a spdsobov ich zapojeni do

projektovych aktivit. 'V jani sme pracovali na



https://www.cike.sk/project/nice-2/
https://www.cike.sk/project/nice-2/
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harmonograme komunikdcie. Bol vypracovany Ganttov
diagram na pripravu obsahu zo strany projektovych
partnerov a nasledné pridavanie prispevkov na socidlne
siete, ¢lankov a newsletterov. Boli zalozené profily projektu
na socialnych sietach Facebook, LinkedIn a Instagram, ako
aj newsletterové konto. CIKE je zodpovedné za spravu
a publikovanie na tychto kontach. V oktobri bola
pripravend propagacnd kampan, ktorej sucastou bolo
vytvorenie 3 kratkych videf k projektu. CIKE vypracovalo
interni komunika¢ni a diseminaént stratégiu.
V septembri sa projektovy manazér Marko Popovic
zucastnil komunikaéného seminaru vo Viedni, ktory
organizoval Interreg Central Europe. V septembri bola
spustend oficidlna  webovd stranka projektu, ktord

manazuje CIKE.

Od augusta sme pracovali na vyskume, ktorého
cieflom bolo pripravit Hodnotenie sucasného stavu
a analyzu potrieb cielovych skupin s ciefom posudit
vzorce udrzatelnej spotreby a podporit obehové
obchodné modely na Slovensku a v Kosiciach. Do
oktébrabol urobeny Teoreticky vyskum cirkularnej
ponuky; teoreticky vyskum existujucich politickych
opatreni, legislativnych opareni, smernic, akénych
pldnov, planov rozvoja, stratégii a programov, ktoré
podporuju obehovy Zivotny Styl v mestach v meste
Kosice; vyber a definovanie prikladov dobrej praxe; boli
zrealizované rozhovory s poskytovatelmi cirkuldrnej
ponuky; rozhovory so zastupcami miestnej samospravy
a politickymi subjektmi a fokusova skupina s koncovymi
uzivatelmi cirkularnej ponuky. Koncom oktébra boli
jednotlivé ciastkové vystupy spracovavané do reportu
a poslané projektovému partnerovi, ktory vypracuje
analyzu sucasného stavu v zapojenych krajindch
strednej Eurdpy. Pripomienky partnera boli
zapracované a zaciatkom roku 2024 budu spracované
do spolo¢ného reportu, ktory prinesie informéaciu
o stave cirkularnej ekonomiky v zapojenych krajinach.

Druhy dokument bude tvorit strategicky rdmec na
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podporu a vytvorenie obehového Zivotného Stylu

v mestach/centrach miest.

CIKE Uspesne vypracovalo priebeznu spravu a vyuctovanie

za 1. reportovaciu periddu (méj - oktober 2023).

V novembri sa projektovi manazéri zucastnili
druhého stretnutia partnerov v talianskej Bologni.
Prezentovali koncept virtudlnej vystavy a priklady
platformy, na ktorej by mohla byt prevaddzkovana. Boli
$pecifikované jej ciele a ciefové skupiny. Boli predstavené
planované vzdeldvacie a diseminacné aktivity, ktoré mé na
starosti CIKE a stanovené zakladné rédmce vzdeldvacej
ponuky. Koncom roka sme s veducim partnerom projektu
zacali planovat program stretnutia partnerov, ktoré sa ma

uskutocnit v marci 2024.

CIKE zacalo pracovat aj na koncepte virtudlnej
vystavy, ktord bude prezentovat priklady dobrej
praxe zapojenych krajin. Bola detailne $pecifikovand
zakazka a pripravené podklady pre verejné obstardvanie
dodavatela digitélnych prac. Projektovi partneri pripravili
zoznam prikladov dobrej praxe zo zapojenych krajin, ktoré

budu vystavené v ramci virtualnej vystavy.
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Sucastou projektu je priprava konceptu a pilotna
prevadzka Reuse centra v Kosiciach. V ramci tejto
aktivity sa konali prvotné stretnutia so zastupcami mesta
a uskutocnil sa prvy Livinglab zamerany na potreby
réznych zapojenych skupin spojené s cirkuldrnou

ekonomikou.
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lllegal Building Detector

PROGRAM: ESA EXPRESS PROCUREMENT PLUS - EXPRO+

TRVANIE PROJEKTU: 1.9.2023 - 31.8.2025

PARTNERI PROJEKTU - GEODETICCA VISION S.R.O. (SK)
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Vramci projektu lllegal Building Detector budeme

v spolupraci s GEODETICCA VISION vytvarat s vyuZitim

najmodernejsich  technoldgii  platformu, kde by sa

problémy s nelegalnymi budovami mohli spolahlivo riesit.

Realizacia projektu sa zacala v septembri. Prebehli
diskusie s ESA ohladom nastavenia projektovych stretnutf
a implementovania zmien v rozpocte na strane
GEODETICCA VISION. V najblizSom obdobi planujeme
do pracovnej skupiny zapojit Mesto Kosice a Stavebny

urad.



https://www.cike.sk/moderne-technologie-a-data-ulahcia-identifikovat-cierne-stavby/
https://www.cike.sk/moderne-technologie-a-data-ulahcia-identifikovat-cierne-stavby/

<L Vyrocna sprava 2023 Vyro¢na sprava 2023 >>>>

02

Rozvoj kultury
V meste

a kreativnej ekonomiky v meste

Jednym zo zakladnych poslani CIKE je podporovat a rozvijat kultarne
aktivity v Kosiciach. Venujeme sa vyskumu spravania publika, facilitacii
participativnych podujati a do aktivit zapajame nielen subjekty
posobiace v KKP, ale aj ostatnych obyvatelov mesta. Prierezovo v ramci
nadich realizovanych aktivit pracujeme na napliiani cielov Programu
hospodarskeho rozvoja a socidlneho rozvoja pre mesto Kosice.
Zameriavame sa na Specificky ciel' - pripravu koSického kulturneho
klastra. V ramci VySehradského projektu Training for Artistic Activism
sme podporili i¢ast umelcov a kreativcov na ob¢ianskych iniciativach.
V projekte EKIP vytvarame systém/nastroj, ktory dokaze generovat
odporucania na rozvoj politik pre eurépsky kultarny a kreativny

priemysel.
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Vyrocna sprava 2023

Kosicky kulturny klaster

Jednym z cielov Programu hospodarskeho rozvoja a socidlneho rozvoja je zalozenie

tzv. Kultirneho klastra. Ulohou CIKE je moderovat a nastartovat jeho vznik. Klaster je

regionalne situované zdruzenie vzajomne prepojenych organizicii, ktoré ma potencial na

upevnenie a zvysenie konkurencieschopnosti celého odvetvia. Ulohou klastra nie je len

spojit institucie, ale ma aj dalsie funkcie, ako napr.: odporucaciu, vykonnu, propagujtcu,

vzdelavaciu, ekonomicku a iné.

V roku 2020 sa konalo podujatie Stretnutie: ludia
kreativneho mesta, v rdmci ktorého bola sformulovana
poziadavka lokalnych kultirnych aktérov vytvorit
takyto klaster. Na tento prieskum sme nadviazali

zaciatkom roku 2023.

V marci bol vytvoreny zoznam aktivnych kultirnych
organizacii, bol pripraveny plan vyskumu vratane

scenaru vyskumnych rozhovorov.

Vyrocna sprava 2023

CIELOM VYSKUMU BOLO:

zistit, v akom stave je v sucasnosti kultina
komunita v Kosiciach, ¢ a ako prebieha
spolupraca a sietovanie, preco uz nedoslo
k samovolnému sformovaniu kultirneho

klastra;

zostavit  profily  potencidlnych  ¢lenov

kultirneho klastra;

zistit, aké hlavné problémy by mal kultdrny
klaster riesit, ¢o je jeho hlavnym poslanim.

Aké prileZitosti vzniknd, ak sa klaster zaloZi;

zostavit prvé navrhy fungovania kosického
kultirneho klastra a pomoct tak nastartovat

jeho vznik.

Koncom aprila bolo vybranych 9 organizacii, ktoré
sa zucastnili kvalitativneho vyskumu formou
polostrukturovanych rozhovorov. Zaciatkom maja
boli rozhovory vyhodnotené. Subezne prebiehal
prieskum dobrych prikladov fungovania klastrov na
Slovensku, v Ceskej republike a v zahrani¢i. Na zaklade
vysledkov boli zostavené prvé navrhy na fungovanie
kosSického kultirneho klastra. V druhej polovici maja
prebehla verejnd prezentacia vysledkov prvej fazy
vyskumu s ciefom zozndmit kultdrnych a kreativnych
aktérov a dalsie zainteresované strany s nastrojom
klastra a dalsim postupom k vzniku kosického
kultirneho klastra. Udalosti sa zUcastnilo 43 os6b
prevazne z radov kultirnych a kreativnych aktérov
mesta Kosice, pritomni boli viak aj zastupcovia mesta

a Kosického kraja.

>>>>

Pocas dvojhodinového stretnutia bol predstaveny
nastroj klastra a priklady kultarnych klastrov zo
zahranicia. Cez online videohovor sa pripojil prezident
Zlinskeho kreativneho klastru Richard Vodicka, ktory
predstavil c¢innost a fungovanie kultirneho klastra
v Zlinskom kraji v Ceskej republike. Medzi dal$imi
hostami, ktori odprezentovali inSpirativne fungovanie
klastrovania bola Miriama Huckova z IT Valley Kosice
a Michaela Podolakova z Visit KoSice. Druhd cast
udalosti sa venovala vysledkom prvej fazy vyskumu
k vzniku kultirneho klastra a nacrtnutiu dalSieho postupu.
Pocas udalosti tiez doslo k prvému vzéjomnému zdielaniu
nazorov a myslienok ohlfadom kultdrneho klastra medzi
dolezitymi zainteresovanymi stranami a networkingu

medzi kultdrnymi a kreativnymi aktérmi.

Druhou fazou vyskumu CIKE k vzniku kosického
kultirneho klastra bol kvantitativny zber dalsich dat
pomocou online dotaznika, ktory bol rozoslany vietkym
kultdrnym a kreatfivnym aktérom mesta Kosice. Cielom
druhej fazy vyskumu bolo doplnit, overit a rozsirit
hypotézy ziskané hibkovymi rozhovormi. Zber dat

pomocou dotaznika prebiehal do jula 2023.

Po diskusii s KSK sme sa dohodli, Zze aktivitu
budovania kulturneho klastra rozsirime na cely kraj

a budeme vzajomne spolupracovat.


https://www.cike.sk/project/kosicky-kulturny-klaster/
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PROGRAM: VISEGRAD FUND

TRVANIE PROJEKTU: 1. 5. 2023 - 31. 12. 2023

PARTNERI PROJEKTU:
- Pro Progressione (HU);
- Dafa puppet theatre (CZ);

- Art Transparent (PL); Kulturanova (RS)

Vyrocna sprava 2023

Koncom maja 2023 sme sa stali sicastou
Vysehradského  projektu  Training
for Artistic Activism, ktory vedie
madarska organizacie Pro Progressione.
Do projektu su zapojeni aj partneri
z Ciech - Dafa puppet theatre, z Pol'ska -

Art Transparent a Srbska - Kulturanova.

Vyrocna sprava 2023

Cielom projektu je podporovat ucast
umelcov a kreativcov na obcianskych
iniciativach a aktivizme v postsocialistickej
oblasti. Projekt sa zameriava na aktivizmus
a liderstvo mladeZe najma v oblasti troch

hlavnych tém:

1. prostredie

2.rod

3. socialne zaclenenie

Projekt priniesol priklady dobrej praxe, mentoring
a finan¢nd podporu pre lokdlne pilotné projekty
a iniciativy.

V rdmci projektu prebehla otvorend vyzva na zapojenie
do projektu, vratane jeho vzdeldvacej Casti pre maximalne
40 ucastnikov. Zo Slovenska sa prihlasili dvaja Ucastnici.
V juli sa pocas dvoch tyzdiov v Budapesti konala
Academy in Artistic Activism, ktord sa zameriavala na 3
vopred Specifikované témy. Kazdy partner zabezpedil
odbornika, ktory v ramci akadémie prednasal o relevantnej
téme. CIKE reprezentoval Boris Vaitovi¢, ktory sa vo
svojej prednaske venoval mozZnostiam vyuZitia novych

technolégifl v umenf a aktivizme.

Po absolvovani akadémie bol z kazdej krajiny vybrany
jeden pilotny projekt, ktory sa bude realizovat. V Kosiciach
sa realizoval ndpad na prototyp Specidlnej zbernej
nadoby na zélohované PET flase a plechovky,
zktorého sisocidlne slabsie skupiny mohlivziat zdlohované
napojové obaly bez toho, aby sa museli prehrabdvat

v zbernych nddobach na odpad. Autorom je Viliam

>>>>

Fedorko. Dizajnovym objektom chcel vytvorit
dostojnejsie podmienky na financ¢né privyrobenie si pre
skupiny fudi, pre ktorych moze byt zber zalohovanych
napojov nezanedbatelnym zdrojom prijmu. Ten sty
dizajnovy objekt mé sucasne z pohladu finan¢ne
zabezpelenych [udi vyznam ako pomécka pri
separovani odpadu, a zaroven charitativne gesto
voci nizkoprijmovym spoluob¢anom. Na projekte
zacal pracovat od konca septembra. CIKE bolo v pozicii
mentora, ked'v ramci spolonych stretnuti spajalo umelca
s relevantnymi organizaciami a odbornikmi a konzultovalo

samotny dizajn objektu.

Prototyp bol vyrobeny a koncom novembra
inStalovany a testovany vo verejnom priestore. Najprv
v priestore kultirneho centra a neskor v exteriéri
v rezidentskej zéne, testovanie bude pokracovat

v teplejsich mesiacoch.

Cely priebeh a realizaciu odprezentoval Viliam Fedorko
a Ucastnici z ostatnych krajin na zaverecnej konferencii
Artivism in the region, ktora sa uskutocnila zaciatkom

decembra 2023.


https://www.cike.sk/project/training-for-artistic-activism-artivism-in-the-region/
https://www.cike.sk/project/training-for-artistic-activism-artivism-in-the-region/
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EKIP

PROGRAM: HORIZON EUROPE

TRVANIE PROJEKTU: 1. 6. 2023 - 31. 5. 2027

PARTNERI PROJEKTU:

- Lunds Universitet (SE);

Fonden Creative Business Cup (DK);

- Stichting Nederlands Instituut
voor Beeld en Geluid (NL);

Humak University of Applied Sciences
(F1);

- Technische Universiteit Delft (NL);

- Creativity Lab OU (EE);

- MSCOMM ANONYMI ETAIREIA
DIAFIMISTIKON EMPORIKON YPIRESION
(GR);

- Politecnico Di Milano (IT);

- Technopolis Consulting Group Belgium
(BE);

- ICOOLHUNT SPA (IT);

- Idea Strategische Economische
Consulting (BE);

- Gemeente Rotterdam (NL);
- Metropolitny institut Bratislavy (SK);

- Cité du design, I'Ecole supérieure
d'art et de design (FR);

- New Moment d.o.o. (SI);

- The University of Edinburgh (UK) -

associated partner

Vyro¢na sprava 2023

Cielom projektu EKIP je vytvorit nastroj, ktory
bude vytvarat odporuicania pre tvorbu politik
(policy recommendation engine). Bude vyuzivat
vedomosti o tom, ako vznikajui inovacie a na
zaklade toho dokaze generovat odporicania na
rozvoj politik ktoré podporia inovacie
v eurépskom kultirnom a kreativnom priemysle
(KKP). Vdaka tomuto nastroju sa buda aktéri
z oblasti KKP schopni zapojit do zlozitych

inovaénych procesov a prispiet k nim.

AKTIVITY PROJEKTU SU VYSKLADANE TAK,
ABY NAPLNILI DVA CIELE:

»  Vybudovanie ,metasiete” (siet, ktord zdruzuje

siete) medzi ekosystémami v KKP.

»  Vyvoj Policy recommendation engine, ktory
bude zaloZeny na principoch vedomosti

a participacie.

Vyrocna sprava 2023

PROJEKT BUDE REALIZOVANY
V TROCH FAZACH:

Posudenie potrieb v oblasti vyskumu a inovacii;
vypracovanie zoznamu  konkrétnych oblasti  politik
a definovanie metasiete sieti pokryvajucich vsetky ¢lenské

Staty EU.

Mapovanie potrieb KKP - technoldgie, investicie,
zru¢nosti, regulacie; Preskimanie identifikovanych oblasti
politlk s ohladom na odpordcania, ktoré zvysia

pripravenost KKP na zelenu a digitalnu tranziciu, ako aj na

>>>>

prepojenie s ostatnymi  zapojenymi  stranami

a spolo¢nostoul.

Identifikovanie a navrhnutie kltcovych opatreni;
formulovanie odporucani, ktoré tiez poskytnu praktické
usmernenia, ako ich implementovat a sledovat vyvoj

v ekosystémoch.

Projekt EKIP realizuju organizacie z 12 eurépskych
krajin, ktorych expertiza je vo vyskume, inovaciach

a tvorbe politik pre KKP.

Projekt EKIP zacal stretnutim celého konzorcia v juni
2023 v Lunde (Svédsko). Bol nastaveny postup prace na
projekte, v rdmci ktorého bude CIKE spolu s mestami
Rotterdam, Saint Ettienne a Bratislava v redlnom
prostredf testovat navrhnuté politiky, ktorych cielom je
posilnit inovacné kapacity eurépskeho KKP. Spolu
s finskou univerzitou Humac zacalo CIKE pripravy na
dizajne workshopov a modelov testovania navrhnutych
polittk v mestskom prostredi a nastaveni spdsobov, ako
aktivne zapojit mestské samospravy do projektového
procesu. CIKE absolvovalo 4 pravidelné stretnutia
pracovnej skupiny v ramci WP13, ktord riesila metodiku
testovania inovacnych politk a metodiku zapdjania
mestskych samosprav do projektu. Zaroven sa CIKE
zucastnilo mapovaniainova¢ného prostredia lokalneho
KKP. Skimali sme, aké su kapacity lokélnych aktérov z KKP

sektora zapédjat sa do procesov otvorenych inovAcil.


https://www.cike.sk/project/ekip/
https://www.cike.sk/project/ekip/
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Zaciatkom roka 2023 sme pokracovali v Escalator
Online Trainingu, do ktorého bola zapojena

skupina tcastnikov vybratych v roku 2022:

Kultirno-kreativne centrum Hviezda (Trenc¢in)

Kreativne centrum Trnava

herné studio Incidental Minds (Bratislava)

organizacia SPOLKA (Kosice)

MAME market (Kosice)

knihkupectvo a kultirno-komunitné centrum

SUM (Trebisov)

Trencin 2026.

V januari prebehli dve odborné Skolenia — jedno na
tému ,Sukromné zdroje financovania (Private
fundraising)” a druhé na tému ,Verejné zdroje

financovania (Public fundraising)”.

O sukromnom financovani prednasal Paul Bogen
a prezentoval mozZnosti  ziskania  finan¢nych
prostriedkov od firiem, individudlnych donorov, i
organizacii. Predstavil aj praktické cvicenia ako
pozZiadat o prispevok. Druhy workshop bol
zamerany na predstavenie réznych dotacnych
schém na lokdlnej, narodnej a eurdpskej Urovni.
Alexandra Matiova prezentovala tipy na pripravu

uspesnej grantovej prihlasky.

Sedem zapojenych organizacii nasledne vsetky
vedomosti, ktoré pocas programu Escalator ziskali,
vyuzili pri priprave strategickych planov, ktoré
vypracovali koncom februdra. Projekt Escalator 2022
bol ukonceny 28. februara a nasledne bolo do konca
marca pripravené vyucétovanie pre Fond na

podporu umenia.

Zaciatkom roku 2023 sme pracovali na priprave
programu a projektovej ziadosti pre desiaty rocnik
Escalatora. Ziadost, ktori sme podali do Fondu na

podporu umenia bola Uspesne schvélena.

Od méja sme pracovali na uprave programu
a podkladov pre vyzvu. Tu sme zverejnili v polovici juna.
Prihlasilo sa 11 organizacii, ktoré nasledne absolvovali
pohovory s mentorom Johnom Fitzgeraldom
a zastupkynou Creative Indsutry Kosice, Alexandrou

Matiovou.


https://www.cike.sk/project/escalator-2022/
https://www.cike.sk/project/escalator-2022/

Vyrona sprava 2023

V roku 2023 program Escalator 2023 vedu dvaja
medzinarodni mentori Paul Bogen a Sandy Fitzgerald,
ktori maju bohaté skdsenosti s vedenim kultdrnych
a kreativnych organizécii, projektov a centier. Po vybere
dostala kazda organizacia svojho mentora a absolvovala
online "audit’, na zdklade ktorého mentori zostavili
program vzdeldvacieho tyzdna. V druhej polovici
augusta sa stretli vSetky ucastnicke organizacie na
online Kick-off meetingu. Predstavili svoje ocakévania
a plany a dozvedeli sa organizacné informéacie k Escalator
Study Weeku, ktory je hlavnou vzdeldvacou castou
projektu. Vdaka tomu, Ze sa po niekolkych rokoch mohol
konat prezencne, priniesol okrem teoretickych vedomostf
aj nové networkingové spojenia, vztahy, navody a priestor
na prezentaciu. Konal sa 2. - 6. oktobra v kosickych
Kasarnach/Kulturparku a zucastnilo sa ho
7 vybranych organizacii a dvaja mentori. Facilitaciu

mali na starosti zastupcovia Creative Industry Kosice.

Vyro¢na spréava 2023

V priebehu piatich pracovnych dni
absolvovali 9 odbornych skoleni na témy :
» Strategické planovanie,
» UrCenie misie a vizie,
» Fundraising vo verejnom
aj stkromnom sektore,
» Financovanie,
» Decisionmaking,
» Organizacna Struktura,

» Komunikacia ¢i Evaluacia.

NajsilnejSou ¢astou Study Weeku boli aj v tomto
roku mentoringové stretnutia jeden na jedného.

Vdaka nim mohli Ucastnici ziskat rady od odbornikov

>>>> 051

priamo na mieru. Ucastnici mali moZnost lepsie sa
spoznat na spolocnej veceri a networkovali aj s viacerymi

byvalymi Ucastnikmi Escalatora.

Program Escalator pre ucastnikov pokracoval
v online formate. V novembri prebehlo spolo¢né
online stretnutie Ucastnikov a mentorov, na ktorom
informovali ako postupuju pri praci na vlastnych
strategickych planoch. V decembri sa uskutoc¢nilo
posledné spolo¢né online stretnutie. Do konca roka

vietci  odovzdali  findlnu  verziu  vypracovanych

strategickych planov.
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e PROGRAM: ERASMUS +

e TRVANIE PROJEKTU: 1. 3.2022- 31.7.2024

. PARTNERI PROJEKTU:
- ASOCIATIA GEYC (RO);
- CollectiveUP (BE);

- Teatro Circo de Braga (PT)

V roku 2023 sme pokracovali v aktivitach projektu
Youth 4 Bauhuas, ktory realizujeme v spolupraci
s partnermi CollectiveUP (Belgicko), Teatro Circo de
Braga (Portugalsko) a GEYC (Rumunsko). Cielom tohto
projektu je ziskat skusenosti a vedomosti ako zapajat
mladych fudi do participativnych procesov pri tvorbe
a navrhovani rieseni pre mesto v duchu hodnét Nového

europskeho Bauhausu (NEB). Projekt vyuziva
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NEB TOOLKIT: AKO VYUZIT MINECRAFT ENABLER TOOLKIT FOR PARTICIPATORY
EDUCATION PRI ZAPAJANi MLADEZE PRACTICES FOR THE 3D CREATION

DO VYTVARANIA VEREJNEHO PRIESTORU O AN A ELEBUBEICSEACES
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Vyro¢na sprava 2023

(§

digitalny nastroj Minecraft Education na modelovanie

predstav mladych fudi o priestore, v ktorom ziju.

V sledovanom obdobi sme vyvinuli a odpilotovali
prirucku, ktord sa skladd z piatich casti (tedria NEB —
Green cookbook; Metodika; Genericky 3D model;
Technicka prirucka s videonavodom; Plan lekcie) a bol
vypracovany Inkluzivny sprievodca participaciou
v meste, ktory zahfiia skdsenosti a poucenia z pripravy
a zabezpecenia participativnych podujati pre mladez,
vratane zastupcov so Specidlnymi potrebami (fyzické
postihnutie, porucha autistického spektra, ekonomické

znevyhodnenie, a podobne).

Od zaciatku roka sme pracovali na priprave
vzdelavacieho podujatia Design Think Your City
Bucharest, ktoré hostoval na prelome februara a marca
rumunsky partner, organizacia GEYC. Na podujati sa
zucastnilo 40 Studentov zo 4 zapojenych eurépskych

krajin. Z Kosic vycestovalo 10 studentov a 2 ucitelia zo

- J "
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Vyrocna sprava 2023

Strednej priemyselnej Skoly stavebnej a geodetickej
a dvaja zastupcovia CIKE. Ucastnici najprv ziskali
teoretické informéacie o Novom eurépskom Bauhause, boli
si pozriet nevyuzity verejny priestor v meste, a pracovali
individudlne aj v zmiesanych inkluzivnych skupindch na co-
dizajnovani definovanych verejnych priestorov v meste
Bukurest. Svoje navrhy nasledne vizualizovali v digitalnom
programe Minecraft Education a odprezentovali ich pocas
prezentacie pre verejnost. Podujatie vyuzivalo metodolégiu
pripravenu ako sucast prirucky, ktora bola spracovana ako
vystup projektu. Po skonceni podujatia sme zozbierali
feedback a pripomienky sme zapracovali nielen do pripravy
dalSieho podujatia (Design Think Your City Braga), ale

aj do pripravovanej prirucky.

e
BIVE.
CILbE
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V ramci projektu prebiehali pravidelné online
stretnutia partnerov na dvojtyzdnovej baze. Na
stretnutiach sa preberalo najma plnenie stanovenych
ciefov a krokov, ako aj planovanie aktivit projektu
a naplfianie ¢astkovych cielov pre pripravu vystupov.
CIKE v spolupraci s partnermi pracovalo na zostaveni
tzv. NEBI-enabler Toolkit (Prirucka pre participativne
postupy vytvarania udrzatelnych verejnych priestorov).
N&s tim pripravoval modul Green Cookbook, ktory sa
venuje teoretickym zakladom Nového eurépskeho
Bauhausu pre mladez. Green Cookbook bol nasledne
konzultovany so zapojenymi ucitelmi a feedbackovany
v ramci Design Think Your City Bucharest a Design

Think Your City Braga. Pripomienky boli zapracované

PARTICIPATION
IN A CITY BRAGA

L Ouw Pl


https://www.cike.sk/en/project/youth-4-bauhaus-en/
https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2022/05/New-European-Bauhaus-Enabler-Toolkit_SK.pdf?x16602&x16602
https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2022/05/New-European-Bauhaus-Enabler-Toolkit.pdf?x16602
https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2023/12/Inclusive-Guide_on_Participation_in_a_City.pdf?x61006
https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2022/05/Inclusive-Guide-on-Participation-in-a-City.pdf?x16602
https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2022/05/Inclusive-Guide-on-Participation-in-a-City-Bucharest.pdf?x16602
https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2022/05/Inclusive-Guide-on-Participation-in-a_City-Ghent.pdf?x16602
https://www.cike.sk/wp-content/uploads/2023/11/Inclusive-Guide-on-Participation-in-a-City-Braga.pdf?x16602
https://www.cike.sk/project/youth-4-bauhaus/
https://www.cike.sk/project/youth-4-bauhaus/
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Vyrocna sprava 2023

a findlna verzia textu bola skonzultovana s ¢lenkou
Okruhleho stolu pre NEB v Eurépskej komisii, Mariou
Benackovou Riskovou. CIKE pripravilo a spisalo aj
poslednu kapitolu - Plan lekcie, ktory slizi ako prakticky
podklad na replikovanie niekolkodrového workshopu
spoluvytvarania verejnych priestorov pre mlddez. Partneri
sa zameriavali aj na pripravu Metodolégie pre
realizaciu vzdelavacich aktivit, ako aj Technickej prirucky
s videondvodom a 3D modelu pouzitelného pre
dizajnovanie zapojenych eurdpskych miest v programe

Minecraft.

V druhej polovici marca sa uskutocnilo medzinarodné
stretnutie partnerov projektu v belgickom Gente. Na
stretnuti  sme prejednali vystupy projektu, pripravu
posledného vzdeldvacieho podujatia v Brage, pripravu
multiplikacnych  podujati a nacrtli sme spdsoby

komunikacie a diseminacie vystupov projektu.

Koncom marca bola vypracovana a nasledne Uspesne

schvélena druha priebeznd sprava z realizacie projektu.

V aprili sa CIKE sustredilo najma na dokoncovanie
NEBI-enabler toolkitu, pripravu findlnej verzie textoy,
prepojenie jednotlivych cCasti a grafickd Gpravu. Pripravili
sme multiplikacné podujatie - konferenciu Youth 4
Bauhaus: Ako participativne budovat verejny priestor
v mestach. Podujatie sa konalo v rdmci konferencie Place!
dna 12.maja 2023 v Kulturparku. Cielom podujatia bolo
predstavit projekt Youth4Bauhaus a vypracovanu
metodoldgiu v Sirsom kontexte. Cielovou skupinou boli
projektanti, architekti, Skoly, r6zne mestské urady na
vychodnom Slovensku, univerzity atd. Na ME okrem
partnerov projektu vystupili renomovani rec¢nici ako
urbanistka Petra Marko, sociologicka Milota Sidorova,
ale aj europoslanec Martin Hojsik (videosprava).
Zucastnilo sa ho 54 tcastnikov z Kosic (hlavne mladych

ludf), 2 projektovi partneri (@ jeden online) a pridli aj
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hostia z mestského uradu partnerského mesta
Miskolc. Partneri diskutovali s Ucastnikmi o projekte, jeho
cieloch a predstavili vypracovanu priru¢ku. Podujatie bolo
podporené prostrednictvom kampane na socidlnych

sietach a v newsletteri CIKE.

V maji sme sa zucastnili posledného podujatia v ramci
aktivit LTTA, organizovaného portugalskym partnerom -
Design Think Your City Braga. Na podujati sme
sprevadzali opdt 10 Studentov a 3 pedagdégov zo
Strednej priemyselnej Skoly stavebnej a geodetickej
v Kosiciach. Pocas trojdriového Skolenia v Brage sa
skupina aktivne zapojila do rozmanitej skaly aktivit. Tieto
aktivity zahfiali workshopy, Studijné exkurzie, diskusie
a série verejnych prezentacif, vsetky sustredené okolo
konceptu spolo¢ného vytvérania (co-creation). Program
zahfial hibkové skimanie roznych tém  suvisiacich
s revitalizaciou verejnych priestranstiev, vratane, ale nie
vylucne, cielov OSN pre trvalo-udrZatelny rozvoj nového
Eurépskeho Bauhausu a Europskej zelenej dohody. Bol

sucastou testovania projektovej metodoldgie.

V' rédmci projektu sme sa zUcastnili eSte junového
projektového stretnutia v Bukuresti, venovanému
monitorovaniu  projektu a planovaniu aktivit do
budlcnosti. V'  auguste pripravil belgicky partner
CollectiveUp multiplikacné podujatie v rdmci Freinet
Pedagogy yearly conference. 46 ucitelov sa
oboznamilo a vyskusalo si pracu s metodolégiou

Youth 4 Bauhaus a modelovanim v Minecrafte.

V oktobri, pod vedenim CIKE vznikol druhy
projektovy vystup, prirucka “Participacia v meste:
Prirucka o inkluzivnosti”. Prirucka zachytava skisenosti
partnerov s realizaciou aktivit projektu zameranych na
mladych fudi. V duchu Nového eurépskeho bauhausu
sme kladli velky déraz na to, aby vietky podujatia boli

inkluzivne a preto sa ich zUcastriovali aj mladi [udia

>>>>

s fyzickym postihnutim, nepocujuci, autisti, atd. Ich
zaclenenie do aktivit si vyziadalo prijatie rozlicnych
opatreni, ktoré sa stali sicastou poznatkov a skusenosti,
ktoré sme pocas projektu ziskali. Spolu s priruckou “NEB
TOOLKIT: Ako vyuzit Minecraft Education pri zapajani
mladeze do vytvarania verejného priestoru” su
pristupné na stranke CIKE v anglickom a slovenskom
jazyku a tak su k dispozicii pre indpirdciu a dalsie pouZitie
dal$im  zdujemcom o pracu s mladymi fudmi

a problematiku Nového eurdépskeho Bauhausu.

6. decembra sa uskutocnilo online multiplika¢né
podujatie zamerané na propagaciu vysledkov
projektu.V Brage ho organizoval portugalsky partner
a CIKE sa podielalo na programe a komunikacii podujatia.
Svoje skusenosti predstavili na tomto medzindrodnom
podujati aj mladi [udia, vratane Studentov Strednej

priemyselnej skoly stavebnej a geodetickej v Kosiciach.

~ -
)
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Projekt Cyanotypes spaja eurépskych aktérov
z kultarneho a kreativheho priemyslu,
s ciefom vyvinat strategicky pristup k novym
rieSeniam rozvoja zruénosti, ktoré su potrebné
pre dalsi rozvoj kreativneho sektora. Projekt
skima, ktoré inovativne a strategické
intervencie a modely rozvoja zruénosti by sa
mali implementovat v ramci eurépskeho KKP

ekosystému.

Cielom Cyanotypes je anticipovat metodicky ramec,
ktory poméze aktérom predstavit si viaceré/rézne
bududcnosti. Tymto spdsobom dosiahneme, aby dnesné
vzdeldvacie a kvalifikatné procesy boli nastavené
udrZatelnejsie, odolnejsie a dynamickejsie. Cyanotypes
je sucastou Aliancie pre inovécie a sektorovu spolupracu
v oblasti zru¢nosti financovanej z programu Eurépskej

komisie Erasmus+.

V ROKU 2023
BOLI HLAVNYMI AKTIVITAMI

PROJEKTU:

»  mapovanie stavu zru¢nosti v KKP sektore — CIKE
uskutocnilo  rozhovory s 16 aktérmi z KKP

a zorganizovalo hibkové rozhovory so stakeholdermi

Vyro¢na spréava 2023

0 ich potrebach ohladom zru¢nosti na trhu prace,
ich predstavach o zru¢nostiach buducnosti a ich
pripravenosti na zmenu, ktord prinesie nova

technologicka revolicia;

»  priprava stratégie pre KKP - CIKE sa zucastnilo
4 workshopov, ktoré organizoval partner projektu
ECBN a ktoré skiimali moznosti nastavenia stratégie

rozvoja zru¢nostf buduicnosti pre eurdpsky KKP;

»  rieSenie naliehavych kltucovych zru¢nosti tykajucich
sa obdobia po pandémii COVID-19, stratégie EU
pre zelenu transformaciu a digitalnu zmenu - CIKE
sa zUcastnilo 3 workshopov, ktoré organizoval
partner projektu NTU a pocas ktorych boli
zadefinované hlavné naliehavé zru¢nosti pre sektor

KKP;

Zaroven CIKE realizovalo dotaznikovy prieskum,
v ramci ktorého KKP organizacie a profesiondli
zo Slovenska a Ceskej republiky vypinali
interaktivny dotaznik, ktorého zamerom bolo
ziskatinformacie, ktoré zrué¢nosti su v sucasnosti
vnimané ako potrebné, délezité, ktoré zruénosti
nie su dostupné a ktoré si uz naopak

nepotrebné.

>>>>

057



https://www.cike.sk/project/cyanotypes/
https://www.cike.sk/project/cyanotypes/
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Medzisektorova
spolupraca

Vyuzit potencial kreativity je doélezity faktor rozvoja a rastu
podnikatelského prostredia v meste. Podporujeme preto prepdjanie
kreativnych odvetvi s tradicnymi odvetviami hospodarstva.
Medzisektorova spolupraca, ktora vznika prienikom umenia a beznych
oblasti podnikania, vytvara priestor pre nové napady a inovacie,
zaroven rozvija kapacity v oboch sektoroch a prinasa efektivne rieSenia
existujucich problémov. V konzorciu Creative KIC sa spolupodielame
na vytvarani komplexného ekosystému zlozeného zo vzdelavania,
vyskumu, podnikania, ob¢ianskej spolo¢nosti a verejného sektora
a maximalizujeme potencidl medzisektorovej spoluprace, vyuzitie
digitalnej revolicie a schopnosti KKP zasiahnut obcanov a priniest

behavioralne zmeny.

Vyrocna sprava 2023
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EIT Culture & Creativity KIC

EIT Knowledge and Innovation Community (KIC) je
partnerstvo poprednych institucii vysokoskolského
vzdelavania, vyskumnych organizacii, firiem,
neziskovych organizacii a inych zainteresovanych
stran v inova¢nom procese, ktoré riesi spolocenské
vyzvy prostrednictvom vyvoja novych ainovacnych
produktov, sluzieb a procesov prostrednictvom
budovania kapacit a vzdelavania inovativnych
podnikatelov. KIC sa riadi dlhodobou inova¢nou
stratégiou, pdsobi v celej EU a vykonava rad €éinnosti
pokryvajucich cely inovaé¢ny hodnotovy retazec
v konkrétnej oblasti. Deviata inova¢na komunita
instititu  je navrhnuta tak, aby posilnila
a transformovala eurdpske kultirne a kreativne
sektory a priemyselné odvetvia prepojenim
kreativcov a organizacii do najvacsej europskej

inovacnej siete.

Cielom projektu je vytvorit ekosystém zlozeny zo
vzdeldvania,  vyskumu,  podnikania,  obcianskej
spolo¢nosti a verejného sektora a maximalizovat
potencial medzisektorovej spoluprace, vyuZitie digitalnej
revollcie a schopnosti KKP oslovit ob¢anov a priniest
behaviordlne zmeny. KIC md ambiciu zmenit sposob,

akym sa vzdeldva 2,5 miliénov studentov, 200 institdcif

vyssieho vzdeldvania, plénuje mat dopad na 5 000
startupov, 36 000 pracovnych miest, 145 000

podnikatelov v KKP a 220 miliénov obcanov.

KIC poésobi prostrednictvom inovaénych centier
ktoré sa nazyvaju ,co-location centres” v celej
Eurépe. V ramci novovzniknutého EIT Culture & Creativity
KIC, budu Kosice jednym z co-location centier - CLGEAST.
"Co-location centre” je sucastou Struktury KIC (6 centier
v celej Eurdpe) a podporuje spolupracu medzi aktérmi
znalostného  trojuholnika  (univerzity, podnikatelsky
a verejny sektor). Predstavuje miesto, kde partneri KIC

budd moct ziskat expertizu a sluzby poskytované KIC.

EIT poskytla vitaznému konzorciu grant na zacatie
¢innosti az do vysky 6 milibnov EUR, aby sa

zabezpecilo, ze bude ¢o najskor plne funkcné.

V prvej polovici roku zacala implementéacia tzv.
SUGA zmluvy (Start Up Grant Agreement),
o Struktdrovani, planovani a navrhovani aktivit v ramci
SUGA grantu, konzulticie ohladom prévnej formy
budtcich Co-location centier, vrdtane toho, ktoré ma
vzniknut v Kosiciach. Zaroven docasny manazment

nového KIC spustil sériu konzultacii ohladom aktivit

Vyrocna sprava 2023
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EIT Culture & Creativity KIC tvori 50 europskych partnerov zo sektoru kultiry a kreativneho priemyslu

(vratane CIKE ako jedinej organizacie zo Slovenska).

v ramci strategickych cielov a akénych programov, ktoré
budu vytvarat rdmec pre budice fungovanie, aktivity
a iniciativy zamerané na podporu kreativneho priemyslu
zo strany nového KIC v buducnosti. Menovani veduci
a c¢lenovia pracovnych timov zacali nastavovat obsah
a Struktdru ¢innosti, aktivit, programov a grantovych
schém v ramci strategickych a akénych cielov KIC. Kazdy
akény a strategicky pracovny tim uskutocnil niekolko
online stretnuti, pocas ktorych boli debatované
strategické dokumenty a konkrétne programy aktivit
na podporu eurépskeho KKP cez novy KIC. Do aktivit
vsetkych pracovnych timov bolizapojeniajzamestnanci
CIKE, riaditel Michal Hladky, finan¢na manazérka
Ivana HanusSovska a programovy manazér Marko

Popovi¢.

V ramci aktivit projektu sa 5. aprila uskutocnilo
stretnutie partnerov v Koline. 29 partnerov vytvorilo
na zakladajucom zhromazdeni zdruzenie (Verein eV),
ktoré predstavuje pravnu formu  novovzniknutej
organizacie EIT Culture&Creativity. Je to prvy krok
k vytvoreniu celoeurépskej Struktury, v rdmci ktorej bude
vytvorenych esSte 6 CLC vratane CLGEAST v Kogiciach.
Zakladajuceho zhromazdenia sa zucastnil aj riaditel

organizacie Michal Hladky. Do konca roka by sa mali

pridat aj ostatnf partneri tak, aby koncom roka 2023 bolo

véetkych 50 partnerov medzi zakladajucimi clenmi.

Dna 3. aprila EIT Culture&Creativity zverejnilo svoju
prvu vyzvu v objeme takmer 14 mil. EUR. Vyzva
podpori projekty zamerané na rieSenie globalnych
eurdpskych vyziev vo vyssom vzdeldvani, inovaciach,
podnikanfa v spolo¢nosti. Ich cielom je vytvorit inovativne
produkty, procesy alebo podnikatelské modely v oblasti
meédii, architektiry, médy a textilu, dizajnu a sektora

kultirmeho dedic¢stva.

V oktébri prebehol otvaraci event CLC East ako sucast
programu CLC Roadshows, symbolického otvorenia
véetkych Siestich CLC.V KoSiciach sa tento event uskutocnil
v ramci Art & Tech Days a priniesol vyznamnych spikrov
a moznosti na sietovanie v ramci celého regiénu CLC East.
V rdmci tejto aktivity sa riaditel organizacie, Michal Hladky,
zUcastnil stretnutia ¢lenov a otvorenia Co.location centra
vo Viedni a v Barcelone. Tato cesta bola podporena

Fondom na podporu umenia.

V sucasnosti prebieha schvalovanie strategickej
agendy EIT Culture & Creativity priamo EIT. Zaroven
doslo k zmene navrhu pravnej formy CLC EAST z n.o.
na a.s. a prebieha administrativny proces s tym

suvisiaci.
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UA Creative Industry

Survival Kit

« TRVANIE PROJEKTU:
- oktober - december 2023

« PARTNERI PROJEKTU:
- House of Europe (UA)

CISK je program realizovany House of
Europe (Goetheho institut) v Kyjeve.
Jeho cielom je podporit business
poradenstvom  sektor kreativheho
priemyslu vo vojnou suzovanej Ukrajine.
Vybrané firmy dostavaju poradenstvo
v oblasti podnikania zo strany domacich
poradcov avramci programu maju narok
aj na dve online stretnutia s eurépskymi

expertmi. CIKE spolupracovalo s House

of Europe pri zabezpecovani stretnuti
s eurépskymi expertami. Pripravili sme
dotaznik, vdaka ktorému sme mohli
identifikovat  potreby ukrajinskych
subjektov aktivnych v KKP. Nasledne
sme oslovili euréopskych expertov
a zorganizovali ich stretnutia
s ukrajinskymi firmami. Takto sme
mohli pomoct 15 ukrajinskym firmam
a jednotlivcom pdsobiacim v réoznych

oblastiach KKP.

Aktivity CIKE sa stretli s pozitivnym
ohlasom a hodnotenim zo strany
ukrajinskych subjektov v KKP. Partner
momentalne uvazuje o pokracovani

aktivity aj v budiicom obdobi.
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Kosice -
kreativhe mesto
medialneho umenia

UNESCO

KosSice su ¢lenom Siete kreativnych miest UNESCO a nositelom
prestizneho titulu kreativne mesto v oblasti medidlneho umenia.
CIKE zastreSuje a koordinuje aktivity suvisiace s ¢lenstvom mesta
v sieti. Reprezentuje Kosice na pravidelnych stretnutiach ¢lenov siete
a Clenov klastra kreativhych miest medidlneho umenia. V spolupraci
s partnerskymi mestami pripravuje a realizuje medzinarodné projekty,
prepdja slovenskych a zahraniénych medialnych umelcov a buduje
povedomie o inovaciach, ktoré vznikaju prepojenim digitalnych

technoldgii a umenia.

Vyro¢na spréava 2023
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Mediaartoveé
spoluprace

Zac¢iatkom roku 2023 sme urobili evaluaciu
projektu. Vystupy projektu boli  zverejnené
a propagované na sociadlnych sietach a na webovych
strankach www.cike.sk, www.mediaartscities.com
a www.cityofmediaarts.sk. Bolo taktieZ pripravené
video o priprave a vystupoch projektu. Do konca marca

bol projekt uzavrety a vyuctovany.

Zaciatkom roka 2023 bola schvélena zZiadost
o podporu v schéme Fondu na podporu umenia aj
narok 2023.V ramci Uvodnych faz sme zacali pracovat
s partnerskymi mestami v sieti UNESCO Creative
Cities Network. Bol vypracovany podklad k vyzve,
napldanovany harmonogram projektu a prebehli
kontakty s komunitami, ktoré by mohli mat zaujem

0 Ucast v projekte.

Mediaartova spolupraca sa v roku 2023 konala
medzi KoSicami a juhokodrejskym mestom
Gwangju a témou tohto ro¢nika bola Augmented

Humanity.

V maji a v juni sa uskutocnili 3 stretnutia pre

komunity (na Fakulte umeni TUKE, vo VUNU

Vyro¢na sprava 2023

Gallery a v BravoHube v Kasariach/Kulturparku)
- infodays, v ramci ktorych bol odprezentovana vyzva
a moznosti zapajania sa do aktivit na podporu rozvoja
mediaartovych umelcov. V mdji bola otvorend
vyzva na prihldsenie sa do projektu, na ktoru
zareagovalo 6 miestnych umelcov. Z nich bola do
programu vybrana Martina Jarinova, ktord sa
venuje fotografii a interaktivnemu medidlnemu

umeniu.

Umelca z Juznej Kérey - Mingua Kanga do
spoluprace vybrala partnerska organizacia G.MAP.
Koncom jula sa konal online Kick-off meeting
projektu Mediaartové spoluprace, na ktorom sa okrem
umelcov zucastnili aj zastupcovia oboch facilitujucich
organizacii. V ramci projektu absolvovali obaja
umelci tri spolo¢né online vzdelavacie stretnutia —
LAB coaching sessions. Slovensku stranu zastupovalo
CIKE, korejskd organizédcia  G.MAP.  Stretnutia
mentoroval a facilitoval Boris Vaitovic. Pocas online
stretnuti mali  umelci  prileZitost  prehlbit  svoje
vedomosti a skisenosti s tétmou Augmented Humanity.
Predstavili svoje koncepty k téme a hladali prieniky pre
umeleckd spolupracu, ktord pretavia do spolocnej

mediaartovej tvorby riesenia. Koncom augusta bolo

Vyro¢na sprava 2023
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Na uspesny projekt City to city, ktory fungoval ako vlajkova aktivita klastra

kreativnych miest medialneho umenia UNESCO sme minuly rok nadviazali

projektom Virtualne medzinarodné spoluprace v KKP. Vdaka tomuto

projektu, ktory bol podporeny Fondom na podporu umenia, koSicky

umelec poésobiaci v medidlnom umeni mohol v roku 2022 spolupracovat

s umelkyfiou z amerického Austinu na vypracovani nastroja/diela, ktoré

rieSilo zadanu tému - Behavioral change.

zorganizované este 1 mentoringové stretnutie, na
ktorom tcastnici konzultovali svojnavrh.Nasledne
sa umelci venovali spolo¢nej tvorbe a priprave

vystupov.

Tym bola vystava Room of the Humanity. RieSenia sa
pokusali vyzdvihnut jednotlivé jedine¢né vlastnosti
ludi a strojov a hladali medzi nimi moznosti kombinacie
a vzajomnej evollcie, zéroven predstavovali prehlad

sucasnej a buducej ,rozsirenej ludskosti”. Room of

the Humanity tvorili 3 vystupy - Point. humanizmus,
Words, Heard beats a boli prezentované
19. 10. 2023 pocas festivalu Art & Tech Days.
Vystava trvala do 31. 10. 2023.

V  novembri prebehlo evalua¢né stretnutie
s juhokdrejskymi partnermi a umelcami. Bolo

pripravené, publikované a promované video

o priebehu projektu.



https://www.cike.sk/projekty/#unesco-projekty
https://www.youtube.com/watch?v=Xan7utc4BB8
https://www.cike.sk/
https://mediaartscities.com/
https://cityofmediaarts.sk/

Vyro¢na sprava 2023
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Propagacia
a popularizacia
KKP

Ulohou organizacie je konzistentne a zrozumitelne komunikovat
svoje poslanie a viziu, zvySovat povedomie o svojich cinnostiach
doma a v zahraniéi, informovat o projektoch a vyzvach, komunikovat
s predstavitelmi kultiry a kreativheho priemyslu, partnermi
zpodnikatelského sektora aj Sirokou verejnostou. Vlajkovym podujatim
je Art & Tech Days. V ramci medzinarodnej konferencie a bohatého
sprievodného programu kazdoro¢ne prinasame aktualne svetoveé
témy, Spickovych odbornikov a prezentujeme sucasné trendy z oblasti
medidlneho umenia, technolégii a digitalnej kultary. Efektivhym
nastrojom je tiez online magazin Invisible mag, ktory prostrednictvom
¢lankov, videi, podcastov a rozhovorov s kreativnymi osobnostami

prezentuje hodnoty vyborného a udrzatelného zivota.

Vyro¢na spréava 2023
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ARTE
TECH
DAYS
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Augmented
Humanity

Art & Tech Days je festival medialneho
umenia, technoldgii a digitalnej
kultary. Je to vlajkové podujatie CIKE,
ktoré reaguje na koSicky titul UNESCO
Kreativne mesto medidlneho umenia
a v roku 2023 sme zrealizovali jeho
siedmy ro¢nik. Zadmerom Art & Tech
Days je skimat (medialne) umenie ako
klacovy nastroj budovania udrzatelnych,
inkluzivnych a demokratickych
spolo¢nosti buducnosti. Umenie je
komunikaénym nastrojom humanizacie
novych technoldgii, kontextualizacie
vedeckého vyskumu a socializacie
ekonomickych a  technologickych

inovacii.

Vyro¢na sprava 2023
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Art & Tech Days cez umenie spaja technoldgie,
vyskum a inovacie. Cielom podujatia je vytvorit
platformu, ktord sluzi na prezentaciu, vzdelavanie,
a medzindrodnu spolupracu pre slovenskych umelcoy,
vyskumnikov, inovatorov a podnikatelov v kultdre
a kreativnom priemysle a posilnit ich kapacity vytvarat

nove hodnoty.

Témou Art & Tech Days v roku 2023 bola
Augmented Humanity. V rdmci tyzdna sme priniesli
sériu Transfromac¢nych wokshopov s Vikom
Marajom, dva workshopy s Lou Downe na tému
service design, workshop na tému Al a ukdzka Chat GPT
s Eskom Reinikeinnenom. Tento rok sme do
programu pridali otvorenie CLC East v ramci European

Culture & Creativity Days a uz tradi¢ne vrcholom Art &

Tech Days bola stvrtkova konferencia Art & Tech

Conference, ktora priniesla Spi¢kovych spikrov
z réznych oblasti od technolégii cez umenie,

psycholégiu az po marketing.



https://2023.atdays.sk/
https://www.youtube.com/watch?v=km0wlMOxxNY
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Umelecky programu predstavovali dve vystavy
medialneho umenia v ramci nasich

medzinarodnych spoluprac UNESCO A EMAP, ale

tiez ceské divadelné performance zamerané na

sireseln el i pemel A GEmiE Lo it V roku 2023 ubehlo 10 rokov od kedy ziskalo mesto Kosice titul Eurépske hlavné mesto
Virtual ritual. kultiry ako vobec prvé mesto na Slovensku. K vyrodiu je planované vydanie kniznej
publikacie o ludoch, ktori pracovali na projekte a o tom, ako sa mesto Kosice za uplynulych
10 rokov posunulo. Autorkou diela je Milota Sidorovd, dizajnovu strdnku ma na starosti

kosicky dizajnér Roman Juhds. Vydanie je planované v prvej polovici roku 2024.
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Invisible Mag 2022

Invisible mag je online magazin
o potencidli kultiry prinasat do mesta
a do Zivota obyvatelov kreativitu, a tak
pomdahat zlepSovat hodnotu Zivota
v nom (wellbeing). Cielom Invisible mag

je otvarat témy kultiry ako nastroja pre

zlepsSenie kvality Zivota a prezentovat

vyznam kreativhych aktivit, vratane
umenia, nad rdamec ich ekonomickej
hodnoty. Je to multizanrovy online
casopis, ktory prinasa inspirativne
pribehy pre kreativny pristup k zivotu
vKosiciach ana Slovensku formou ¢lankov,
videi, podcastov, rozhovorov o témach

a rozhovorov s osobnostami, ktoré tvoria

kultiru, umenie, dizajn, architekturu,
gaming, digitalne umenie a svojou
pracou prinasaju kreativitu do miest na
Slovensku a v zahranidi. Invisible mag je
uréeny predovsetkym pre mladych ludi
(16 az 35 rokov), so zadujmom o umenie,
a zaroven aj pre odbornikov a verejnost,
ktora je citlivda na témy kultary z Kosic
azcelého Slovenska. Jeho vydavanie bolo
v roku 2023 podporené dotaciou z Fondu

na podporu umenia.

V roku 2023 bolo v online magazine
Invisible mag publikovanych 12 ¢lankov

(8 rozhovorov a 4 reportaze).
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Grantova vyzva je sposob, ktorym mesto Kosice
podporuje kultirne a kreativne odvetvia v regione.
Cielom je zachovat a rozvijat dedi¢stvo titulu Eurépske
hlavné mesto kultury 2013 a podporit nezavislych
kultarnych operatorov. CIKE je administratorom tejto

vyzvy.

Mesto Kosice a Creative Industry Kosice vyhldsilo 2.5.2023
grantovu vyzvu zameranu na podporu kultdry a kreativneho
priemyslu. Vyzva bola vyhlasena v zmysle VSeobecne zavazného
nariadenia mesta Kosice ¢. 190 o poskytovanf dotdcif z rozpoctu
mesta Kosice (z 18. septembra 2017) a v sulade so Stratégiou

rozvoja kultury a kreativnych odvetvi 2021-2027.

Uzédvierka podavania ziadosti bola 29. 5. 2023.
Vysledky boli zverejnené po rokovani Mestského

zastupitelstva.

Hlavnymi prioritami vyzvy su stabilizacia sektora KKP,
podpora trvalo udrzatelného rozvoja, porozumenia
a tolerancie, ale tieZ posilfovanie prace v partnerstve
a zvysovanie kvality verejného priestoru. Déraz sa kladie na
vysokud kvalitu obsahu, vysledkov, realizacie a dopadu

projektov.

Podprogramy Grantovej vyzvy 2023:

1.1. Dotécia pre organizacie a fyzické osoby

- podnikatelov 2023.

1.2. Trojro¢na dotdcia pre organizacie a podujatia

v oblasti kultury a kreativnych odvetvi 2023.

>>>>

V' tomto podprograme sa uchadzali o dotaciu ti Ziadatelia,
ktori boli podporeni v roku 2022 a pokracuju v cerpani
trojro¢nej dotécie.

Hodnotenie prebehlo v dvoch etapach: posiudenie
formalnej spravnosti ziadosti administratorom grantovej
vyzvy Creative Industry Kosice a hodnotenie projektov
grantovou komisiou, ktord bola menovand primatorom
mesta Kosice a pozostavala zo zéstupcu Komisie kultdry
Mestského  zastupitelstva v KoSiciach, — zastupcu
administratora grantového programu, zastupcu primatora
mesta a zo 4 odbornych hodnotitelov z oblasti kultdry

a kreativneho priemyslu.

Vysledkom hodnotenia bol vyber 26 subjektov
v podprogramoch 1.1 - 1.2, ktoré boli z Grantového
programu mesta KosSice v roku 2023 podporeni

v celkovej vyske 192 000€.

So schvdlenymi  Ziadatelmi bola podpisand zmluva

0 poskytnuti dotdcie z rozpoctu mesta Kosice.

Opravnenost vydavkov schvalenych projektov v ramci
grantovej vyzvy bola v intervale od 1. januara 2023 -

14. decembra 2023.

Podporené projekty boli zimplementované a vyuctované

do 21. decembra 2023.

Vsetkym ziadatelom sa podarilo svoje projekty
zrealizovat a vycerpat prideleni dotaciu. Pre
podporenych Ziadatelov bola vytvorena Prirucka pre

prijimatela dotacie.


https://www.invisiblemag.sk/en/home/
https://www.invisiblemag.sk/en/home/
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Siet
kreativnhych

miest
UNESCO

Clenstvo v prestiznej medzinarodnej
Sieti kreativnych miest UNESCO
(UNESCO Creative Cities Network/
UCCN) poskytuje prilezitost posilnit
postavenie KoSic v medzinarodnom
kontexte, ziskat dolezité
medzinarodné kontakty a zviditelnit
sa na celosvetovej urovni. Neziskova
organizacia Creative Industry Kosice
bola poverena pripravou prihlasky
mesta a uz Siesty rok pracujeme
na realizacii aktivit, ku ktorym sme
sa zaviazali v rdmci ¢lenstva mesta

v sieti.

V roku 2023 sme nadalej zabezpecovali
fungovanie stranky www.mediaartscities.com,
ktord prezentuje novinky, otvorené vyzvy, projekty, Ci

kalendadr podujati projektov, na ktorych jednotlivé
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mestad klastra participuju. Druhou strankou, ktoru
CIKE prevadzkuje je www.cityofmediaarts.sk,
ktora sa zameriava viac na komunikaciu aktivit mesta

Kosice v oblasti new media art.

V ramci klastra bola vytvorena pracovna skupina
pre iniciativu City 2 City a prebehlo jej prvé
zasadnutie skupiny. Na jej zriadeni sa dohodli partneri
pocas svojho stretnutia v KoSiciach v novembri 2022.
Jej ciefom bolo vyhodnotit a navrhnut vylepsenia
projektu City 2 City, v rdmci ktorého sa predstavuju
umelci a ich diela na zdklade bilaterdlnej spoluprace
dvoch miest klastra. KoSice (CIKE) sa do tohto
projektu pravidelne zapajaju. Na zdklade

odporucani  skupiny bol vytvoreny organizacny

>>>> 079

vybor. Vybor zorganizoval tohtoro¢né aktivity
iniciativy City 2 City, do ktorych sa zapojilo 10 miest.
Kosice (CIKE) spolupracovali s juhokoérejskym
mestom Gwangju. Otvorenie vystavy prac
slovenskej umelkyne a juhokérejského umelca sa
uskutocnilo v Kunsthalle pocas tohtoro¢ného

festivalu Art & Tech Days.

V' septembri 2023 bola pldnovand vyroc¢na
konferencia UCCN v Istanbule. Hostujuce mesto
podporu podujatia zrusilo, a preto sa konala aspon
nadhradnd konferencia v  online  priestore
23. oktébra. Na podujati boli odprezentované aj
jednotlivé  klastre. V. novembri 2023 sa
uskutocnilo stretnutie klastra miest nového

medialneho umenia v Cali v Kolumbii.



https://mediaartscities.com/
https://cityofmediaarts.sk/
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Prostrednictvom otvorenej  vyzvy ponukaju
¢lenovia EMAP  umelcom a odbornikom
z praxe dvojmesacné reziden¢né pobyty. Kazdy
¢len siete poskytuje umelecky grant, pokryva
cestovné  néklady, zabezpecuje produkeny
rozpocet, poskytuje platené ubytovanie pocas
pobytu a pristup do laboratdrii a zariadeni. Okrem
toho rezidencia EMAP zahffia podujatia ako sélové
a skupinové vystavy, online a offline konferencie
a workshopy na budovanie kapacit a zdielanie

vedomosti. CIKE je ¢lenom tejto siete od roku 2022.

V septembri pricestoval na rezidenény pobyt
do Kosic japonsky novomedialny umelec
posobiaci v Berline - Tatsuru Arai, aby

spolupracoval s kosickym umelcom

a pedagégom Borisom Vaitovicom na tvorbe
multizanrového umeleckého diela s ndzvom ,Tvar
vesmiru” (Face of the Universe). Pocas
dvojmesacného pobytu v CIKE spolu vytvorili video
a zvukovu indtaldciu, vytvorenu z digitdlnych
fotografif kosickych kvetov, ktoré umeld inteligencia
upravila v autondmnom procese pocas samotnej
performancie navernisazi.Dielobolo predstavené
pocas tohtoro¢ného festivalu Art & Tech Days.
Na vytvorenie tohto diela bola pripravena
auspesdne schvalena ziadost v dotac¢nej schéme

Fondu na podporu umenia.

Zaroven sa koncom novembra v Ljubljane
(Slovinsko) uskuto¢nilo ro¢né stretnutie
siete EMAP, kde sa rozhodlo o rezidenciach
pre buduci rok. Do KoSic v roku 2024
pricestuje holandsky umelec Leon von

Oldrenborgh.



https://www.youtube.com/watch?v=GbZJjrXSveU
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European Creative Business Network (ECBN)

Creative Industry Kosice je klicovym ¢lenom
(¢len spravnej rady) medzinarodnej siete
European Creative Business Network (ECBN),
ktora zdruzuje 192 ¢lenov s cielom podporovat,
vzdeldvat, profesionalizovat a presadzovat zaujmy
kultirneho a kreativneho sektora. Clenstvo v tejto
sieti prinieslo organizacii niekolko medzindrodnych
spoluprdc, partnerstva v projektoch eurdpskych
programov, ale aj priestor na prezentaciu slovenskej

kultUrnej a kreativnej scény.

Od zaciatku roka sme intenzivne pracovali na

spolo¢nych medzindrodnych projektoch - bola

pripravend Ziadost v radmci schémy Innovation,
Investment, Instrument (13). S ECBN Uzko
spolupracujeme v rdmci  aktivit  projektu
Cyanotypes, kde je tato siet zodpovedna za
koordindciu mappingu potrebnych zru¢nosti. ECBN
je tiez jednym z kld€ovych partnerov EIT Culture &
Creativity. Riaditel organizacie, Michal Hladky, sa
podielal na priprave podujatia European
Creative Industries Summit, ktory sa konal

v Svédskom Helsingborgu v méji.

V oktébri sariaditel' organizacie, Michal Hladky,
zucastnil stretnutia ¢lenov, ktoré sa konalo

v $panielskom Bilbau.

Clenstvo v narodnych sietach

V rdmci posobenia organizacie Creative Industry KoSice v narodnych sietach sme spolu

s oblastnou organizaciou cestovného ruchu Visit KoSice pokracovali v aktivitach v ramci

projektu Invisible hotel a podpore aktivit v ramci UNESCO Creative Cities Network. CIKE

posobi v predstavenstve Visit KoSice a takto pomaha rozvijat oblastnu organizaciu, zaroven

zastupuje zaujmy kultirnej a kreativnej obce.
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Trans Europe Halles

Trans FEurope Halles (TEH) je eurdpska siet
kulturnych centier, ktorej cielom je posilnovat
trvalo udrzatelny rozvoj nezavislych kultdrnych
centier a podporovat vznik novych iniciativ.
Aktualne zdruzuje 127 élenov — kulturnych
organizacii, v 36 krajindch. TEH ulahcuje
medzindrodnu spolupracu, poskytuje prilezitosti
na vzdeldvanie a Siri vplyv a hodnotu umenia
a kultdry. Creative Industry KoSice je od roku
2019 pridruzenym ¢lenom TEH. Trans Europe
Halels je rovnako ako CIKE sucastou konzorcia EIT
Culture & Creativity a vzdjomne tak spolupracujeme
na aktivitich aj mimo siete TEH, priprave

strategickych programov a strategickej agendy EIT.

S IT Valley KoSice sme sa zameriavali na
prepdjanie IT a kreativneho priemyslu a podporu
spoluprac na lokalnej a regionalnej Urovni. Zaroven
sme s IT Valley spolupracovali na aktivitdch v ramci
projektu Kosice 2.0. IT Valley je klucovy partner
v prepdjani aktivit sivisiacich s kultdrou, kreativnym

priemyslom a technolégiami.

>>>>

Americka obchodna komora
(AmCham)

Clenstvo v Americkej obchodnej komore (AmCham)
nadm prindsa moznosti ako sa regiondlne ale aj
medzinarodne prepdjat so sukromnym sektorom.
V roku 2023 sme sa zucastnili dvoch Sirokych
strategickych stretnuti, ktoré viedla AmCham
a ich Ulohou bolo podnietit diskusiu a priniest
uceleny pohlad na stratégiu a rozvoj
Vychodného Slovenska. Okrem toho sme sa
zUcastnili viacerych stretnuti za Ucasti amerického

velvyslanca a dalsich vyznamnych partnerov.

Clenstvo v Kosickej regionalnej komore
SOPK, ktorej prioritou je okrem iného rozvoj
inovacného potencidlu v regiéne, nam umoznuje
vytvarat medzisektorové spoluprace a pomahat
prindsat kreativitu a inovacie do biznisu. Stretnutia
siete vyuzivame na hladanie moznosti ako zapojit
a podporovat kreativne a kulturne odvetvia do
inovac¢nych aktivit, prezentdciu uz existujucich

aktivit a mozné vzajomné prieniky.
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V maji sme v CIKE

prijali vzacnu
navstevu



https://www.youtube.com/watch?v=1j_gQpQv-CU
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Podaneé projekty

V roku 2023 sme pripravii a podali celkovo

23 projektovych zZiadosti vramci 2 narodnych

Jednym z vrcholov bola uc¢ast na South by
Southwest Conference & Festivals 2023
v Austine, ktora predstavuje  jedno
z najvyznamnejsich podujati zameranych na
interdisciplindrne spojenie technoldgii, kultury
a podnikania. Nasi zamestnanci mali moznost
zUcastnit sa diskusii s poprednymi odbornikmi,
sledovat prezentacie inovativnych projektov
a budovat vztahy so spoloCnostami na

poprednych prieckach v oblasti.

Navyse sme podporovali ucast nasich
zamestnancov na domacich podujatiach, ako
napriklad By Design v Bratislave a Eastern Design
Conference v Kosiciach. Tieto regionalne udalosti
poskytli ~ nasim  zamestnancom  prileZitost
preskimat miestne perspektivy a inovacie

v oblasti dizajnu, ¢im sa priamo zapojili do

komunity a zfskali nové inspirdcie pre nase

projekty.

Okrem tychto konferencii sa nasi zamestnanci
zucastnili Skoleni a workshopov. Tieto aktivity
nielenze posilnili vedomosti nasich zamestnancov
v ich odbore, ale tiez prispeli k wvytvaraniu
dynamického a inovativneho  pracovného

prostredia.

Celkovym vysledkom tychto iniciativ je
zdokonalenie nasich odbornikov a
posilnenie nasej schopnosti konkurovat na
trhu. Verime, Ze investicie do rozvoja nasich
zamestnancov su kldéom k dlhodobému
uspechu a udrzatelnému rastu nasej

organizacie.

a 6 medzinarodnych grantovych schém. Uspes$nych bolo

zatial' 14 projektov, v ramci ktorych sme ziskali viac ako

1 mil. EUR na aktivity Creative Industry KoSice.

Schvalené projekty

Fond na podporu umenia
Invisible Mag (5 000 €)
Mediaartové spoluprace (5 000 €)
Escalator 2023 (10 000 €)
CIKE v medzinarodnych sietach 2023 - EIT

Culture & Creativity KIC (1 000 €)

CIKE v medzinarodnych sietach 2023

— ECBN Bilbao, Spanielsko (3 000 €)

The Face of the Universe / Tvar vesmiru

(13 000 €)

Nadacia Tatra Banky

Art & Tech Days 2023 (15 000 €)

Interreg

NiCE (260 000 €)

Horizon
EKIP (365 300 €)

EIT CCSI SUGA (168 375 €)

International Visegrad Fund

Artistic Activism (2 500 €)

ESA

Illegal Building Detector (84 256 €)

Interregional Innovation Investments

Instrument

Label4Future (269 694 €)

Erasmus+

GreenCCircle (109 279 €)
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Marketing
a PR

Marketingové oddelenie CIKE svojimi aktivitami efektivne
azrozumitelne prezentuje poslanie a viziu organizacie, ktorejcielom
je podpora a rozvoj kultiry a kreativneho priemyslu v Kosiciach
a na Slovensku. Nasim cielom je budovat povedomie o aktivitach
Creative Industry Kosice, ako aj o samotnej organizacii a priblizit sa
zadefinovanym cielovym skupinam - stakeholderom, partnerom,
komunitam v KKP, sikromnému aj verejnému sektoru a Sirokej

verejnosti.

Vyro¢na spréava 2023
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Vyuzivame nastroje marketingovej komunikacie,
aby sme dokazali zvysit povedomie o aktivitdch
CIKE na domacej aj medzindrodnej Udrovni

a informovali o projektoch a prileZitostiach.

Content marketing

Navstevnikom nasich komunikacnych kandlov sa
snazime ponukat kvalitny a zrozumitelny obsah,
ktory prispbsobujeme publiku, aktivitdm
a platformam, na ktorych ho publikujeme. Pri jeho
tvorbe spolupracujeme so vsetkymi oddeleniami
CIKE, s cielom prindsat hodnotné a aktudlne
informacie zoblastinasho pdsobenia. Publikujeme
tak ¢lanky, vyzvy, pozvanky, newslettre, videa,
zaznamyzeventov, afretmovies, zvizualizované
data, studie, fotoreporty a iné. Nasim cielom je
distribuovat vsetky informacie tak, aby nielen
informovali o CIKE a jeho ¢innosti, ale umoznili

publiku v¢as reagovat a stat sa sucastou prilezitosti,

ktoré CIKE prinasa.

WEB

K propagacii nasich aktivit vyuzivame webovu
stranku organizacie: cike.sk. V roku 2023 sme
dokondili jej redizajn. Nase aktivity prezentujeme

vo forme podstranok projektov, vyziev a noviniek,
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ktoré informuju ndvstevnikov webu o nasej ¢innosti
a prichadzajucich  prilezitostiach, otvorenych
vyzvach, workshopoch ¢i réznych eventoch.
V roku 2023 sme aktualizovali prebiehajice
projekty, uverejnili 30 ¢lankov a 6 vyziev.

Stranka mala 29 045 unikatnych navstev.

WebovU stranku prevadzkujeme aj v ramci klastra
UNESCO - Kreativnych miest medialneho
umenia: cityofmediaarts.sk. a mediaartcities.
com, kde uverejiiujeme aktuality v ramci klastra

a aktualizujeme projekt City to City.

Ako propagacny kanal projektu Kosice 2.0
pouzivame stranku kosice2.sk, kde sme v roku
2023 uverejnili 20 ¢ldnkov a dosiahli navitevnost 20
631 unikdtnych navstev. Na stranke sme ako sucast
nasich aktivit vytvorili podstrdnku propagujicu
konferenciu PLACE! a podstranku Kvalita zZivota
vo vyskume, ktora prezentuje vyskumnu c¢innost
doktorandov. Uverejnili sme 2 vyzvy,

11 eventov a 5 noviniek s videoobsahom.

Kvalitny obsah prindsa navstevnikom online
magazin Invisible mag. V roku 2023 sme
publikovali 22 ¢lankov a dosiahli navstevnost

29 070.

Vyro¢na sprava 2023
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, Media Relations / Aktivity CIKE 2023

unikatnych navstev na nasich weboch
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https://www.cike.sk/
https://www.cike.sk/
https://cityofmediaarts.sk/
https://mediaartscities.com/
https://mediaartscities.com/
https://kosice2.sk/
https://www.invisiblemag.sk/en/home/

V cCase priprav a v priebehu festivalu Art & Tech
Days komunikujeme nase aktivity cez roc¢ne

aktualizovanu web stranku atdays.sk.

Newsletter
a direct mailing

Pravidelnym, ako aj pldnovanym rozosielanim
newsletterov sme sa snazili docielit, aby boli
nasi subscriberi v¢as informovani o bliZiacich
sa podujatiach ¢i otvorenych vyzvach, ale aj
o aktivitach, ktorym sme sa v danom obdobi

venovali.

Nadalej sme pokracovali v rozsirovani nasho
mailinglistu, v roku 2023 sa zvysil pocet

subscriberov o 107 kontaktov.

Newsletter sme rozosielali osobitne ako CIKE
novinky, novinky projektu Kosice 2.0 a v roku 2023
sme ako partneri zodpovedni za komunikaciu
v projekte NIiCE zacali s pripravou a distribulciou

NiCE projektového newelettera.

Priemerna ¢itanost newsletterov v roku 2023
bola 49,8%. Pripravili a odoslali sme celkovo
22 newsletterov (CIKE 13, NiCE 2 a Kosice 2.0

7 newsletterov).

Formu direct mailingu sme aj v roku 2023 vyuZili
prikampanikvyzve navzdelavacia mentoringovy
program Escalator, s ciefom oslovit moznych

uchadzacov o Ucast na programe.

Vyro¢na sprava 2023
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Socialne siete a videokanal

Na propagaciu nasich  aktivit vyuzivame
predovsetkym socidlne siete a videokanal Youtube.
Publikum sme oslovovali cez organické prispevky,
platené kampane, tvorbu eventov a ako
najaktualnejsiu formu sme vyuzivali instagramoveé
a facebookové pribehy, ktoré sme uverejhovali

bezprostredne pocas prebiehajucich aktivit.

Creative Industry Kosice:
Instagram, Facebook,
LinkedIn, Youtube

Kosice 2.0: Instagram, Facebook, LinkedIn, Youtube

Art & Tech Days: Instagram, Facebook (k propagécii
festivalu aktivne vyuzivame aj hlavné kanaly

Creative Industry Kosice)

NiCE projekt: Instagram,
Facebook, LinkedIn

Ako partneri zodpovedni za komunikaciu
projektu NiCE sme zalozili a spravujeme osobitné
socialne siete. Nase aktivity smerujeme kzvysovaniu
povedomia o projekte, ziskavaniu followerov na
socidlne siete a subscriberov, ako aj ku komunikacii
projektovych aktivit ¢i oslovovaniu publika, ktoré

sa do aktivit zapdja.

Okrem organickych prispevkov, ktorych cielom
bolo na zédklade obsahu oslovit rézne druhy publika,
sme v roku 2023 spustili niekol'ko platenych
kampani aj na socialnej sieti LinkedIn, ¢im sa
nam podarilovyrazne navysit pocty oslovenych

sSpecifickych pouzivatelov.



https://atdays.sk/
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V priebehu roka sme v rdmci vsetkych kanalov
a spravovanych uctov spustili 31 platenych
kampani na platforme Meta a 10 platenych

kampani na Linkedine.

Cielom kampani bolo spropagovat otvorené
vyzvy a vystupy projektov Online
mediaartové spoluprace, program Escalator,
publikum sme pozyvali na vystavy (Face of
the Universe, Room of the Humanity) a v maji

to bola konferencia projeku Youth 4 Bauhaus.

V projekte Kosice 2.0 sme kampanou podporili
projekt Cre/active Citizens, kde sme v rdmci
vsetkych kanalov a platenej kampane spropagovali
workshopy s ucastou aktivnej verejnosti
(Obcdianska participacia, Design Thinking
a Obcianska veda). Dalej to boli meetupy,
vystava volba2050.world, akcelera¢ny program
Challenger Ideator, dve diskusie zo série Urban

Talks ¢i podpora vyskumu v ramci aktivit CXI.

Vyro¢na sprava 2023

V oktébri sme sa Facebooku a LinkedIne spustili
plateny kampan projektu NiCE, ktorej cielom
bolo rozsirit povedomie o projekte a ziskat

followerov na socialne siete projektu.

Marketingovymi aktivitami sme sa vo vys$sej miere
zamerali na propagaciu festivalu Art & Tech Days.
Poc¢nidc redizajnom webu a jeho obsahovou
aktualizaciou sme spustili organicku a platend kampan
na kanaloch Creative Industry Kosice a Art & Tech Days.
Pripravili sme tlatovl spravu a ¢lanky, ktoré boli
publikované v rdmci medidlnej spoluprace v externych
médiach. Okrem hlavného podujatia festivalu Art & Tech
Conference sme pozyvali publikum aj na konferenciu
European Culture & Creativity Days, workshopy,
vystavy a predstavenie. Na platforme Meta a LikedIn
sme pre kazdu udalost cielilina Specifické publikum,
¢im sandm ho podarilo Uspesne oslovit. V rdmci vizudlnej
identity pre rok 2023 s témou Augmented Humanity
sme vytvorili konzistentné textové a grafické
formaty pre vsetky vyuzivané komunikacné
platformy, ¢m sme docielili konzistentné

prezentovanie tyzdinového festivalu.

Vyrocna sprava 2023

V aprili sme spustili organicki kampan na
propagaciu konferencie Place!. Graficky
atraktivnymi formatmi s ddérazom na vizualizdciu
dat sme propagovali aktivity CXI (KoSice krokom,

prieskum z Bielej noci, mestské ostrovy tepla).

>>>>

Clanky z online magazinu Invisible mag sme
propagovali na Instagrame v nastavenom
vizudlnom forméate a na Facebooku boli vybrané

¢lanky podporené platenou kampanou.

Od zaciatku roka 2023 evidujeme nasledujucu statistiku:

® 29 045 unikatnych navstev na webovej stranke
CIKE; 20 631 web Kosice 2.0, 29 070 Invisible
Mag a 5 120 navstev na webe Art & Tech Days
v case propagacie festivalu (september -

november), spolu 83 785 unikatnych navstev

® 30uverejnenych ¢lankov a 6 vyziev na webovej
strdnke CIKE a 22 ¢lankov na Invisible Mag,
ktoré sa zaroven zobrazuju aj na webe CIKE;
20 ¢lankov, 11 eventov a 2 vyzvy na stranke

Kosice 2.0

® 146 prispevkov na Facebooku Creative
Industry KoSice s dosahom 160 000
pouzivatelov a 323 075 zobrazeni,
46 prispevkov na Facebooku Art & Tech Days
S dosahom 101 600 pouzivatelov,
67 prispevkov na Facebooku Kosice 2.0
s dosahom 106 000 pouzivatelov,
12 prispevkov na Facebooku Invisible mag

s dosahom 44 632 pouzivatelov

® 65 prispevkov na Instagrame Creative Industry
Kosice s dosahom 20 002 pouzivateloy,
24 prispevkov na Instagrame Art & Tech Days
s dosahom 7 200, 40 na Instagrame projektu
Kosice 2.0 s dosahom 11 100 pouzivatelov,
27 prispevkov na Instagrame Invisible mag

s dosahom 5 400 pouzivatelov

® 354 pribehov na Facebooku a Instagrame
Creative Industry KoSice, 264 pribehov na
socialnych sietach Art & Tech Days a 286

pribehov na Kosice 2.0

® 388 prispevkov uverejnenych na socidlne;j sieti
LinkedIn pre konto Creative Industry KoSice

a 25 na konte Kosice 2.0;

® Creative Industry Kosice: + 167 followerov na
Facebooku, + 159 followerov na Instagrame

a + 261 followerov na LinkedIn

® Invisible Mag: + 47 followerov na Facebooku,

+ 24 followerov na Instagrame

® Kosice 2.0: + 169 followerov na Facebooku,
+ 441 followerov na Instagrame, + 137

followerov na LinkedIn

® Art&Tech Days: + 80 followerov na Facebooku,

+ 94 followerov na Instagrame

® Od zaciatku roka 2023 boli aktivity CIKE

prezentované v 47 vystupoch externych médii

® Projekt CINEMA bol zaradeny do sutaze
REGIOSTARS 2023 a z 228 sutaziacich sa
dostal do findle sutaze v kategorii

"Eurdpa blizsia k obéanom”.



https://kosice2.sk/
https://kosice2.sk/
https://www.cike.sk/project/cinema/

Vyrona sprava 2023
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Financna
sprava

Vroku2023smehospodarilisvyrovnanymifinanénymitokmi,zvacsa
bezhotovostne na bankovych uctoch. Celkovy pohyb financnych
prostriedkov na strane prijmov sa medzirocne navysil o cca 1 mil.
Eur, ¢o zodpoveda objemu nového grantového projektu, v ktorom
vystupujeme ako lead partner (LABEL4FUTURE) a na strane vydajov
sa medzirocne podstatne nemenil a objemovo kopiroval rok 2022.
Podstatnu cast prijmov tvoria prijmy na zaklade grantovych zmlav
a stabilne je to prijem od zriadovatela - Mesta Kosice. Vydaje boli
na realizované projektové aktivity, mzdové vydaje a prevadzkové

HELETA

Vyro¢na spréava 2023

>>>>
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Vyro¢na sprava 2023

PREHLAD O FINANCNYCH PRIJMOCH

A VYDAVKOCH

2023 2022
Stav financnych prostriedkov k 1. 1. (v EUR) 340 068 320087
Prijmy 2461072 1467 046
Vydaje 1468 089 1447 065

Konecny zostatok k 31. 12. m

340 068

Vyro¢na sprava 2023

Prehlad nakladov podla jednotlivych
nakladovych skupin

Spotreba materialu
Spotreba energie

Opravy a udrziavanie
Cestovné

Naklady na reprezentaciu
Ostatné sluzby

Mzdové naklady
Zakonné socialne poistenie a zdravotné poistenie
Zakonné socidlne naklady
Ostatné socialne ndklady
Ostatné dane a poplatky
Zmluvné pokuty a penale
Ostatné pokuty a penale
Kurzoveé straty

Iné ostatné naklady

Odpisy dlhodobého nehmotného majetku
a dlhodobého hmotného majetku

Predany material

Tvorba a zU¢tovanie opravnych poloziek
Poskytnuté prispevky inym uctovnym jednotkam
Poskytnuté prispevky fyzickym osobam

SPOLU

VYKAZ ZISKOV A STRAT

2023 2022

>

.
-

47 672 35980

264 256

90415 164 608

3760 31 000

1377 276| 1424478




<<<< Vyro¢na sprava 2023 Viyrocna sprava 2023 >>>>

PREHLAD VYNOSOV Aktiva
V CLENENI PODLA ZDROJOV

2023 2022 2023 2022
. Dlhodoby hmotny majetok 129 345 101 381
Kurzové zisky 33 0
Iné ostatné vynosy 2989 781
Trzby z predaja dlhodobého nehmotného majetku 0 5 B. Obezny majetok spolu 2428 367 844 365
a dlhodobého hmotného majetku Zasoby 4705 4969
Trzby z predaja materialu 611 352 Materil 4705 4960
Vynosy z pouitia fondu 33939 0 Kratkodobé pohladavky 1090612 499 328
Vynosy z najmu majetku 1050 1367 Pohladavky z obchodného styku (311AU az 314 AU)
_391AU 2077 3335
Prijaté prispevky od inych organizacif 17 620 29390 ] o
Ostatné pohladavky 50 4137
Dotacie 1263635 1381719 ' d A V) :
E;TLaedri\;k?/OzZs;)g/gjdu finan¢nych vztahov k 1 088 493 491 759
Spolu 1378 667 1425817
Iné pohladavky 8 97
Financ¢né ucty 1333050 340 067
Podrobnejsi prehlad o prijmoch podla zdrojov je uvedeny v poznamkach k uctovnej zavierke. Pokladnica 325 86
Bankové ucty 1332725 339981
C. Casové rozlisenie spolu 4231 m
Naklady buducich obdobf 4071 5089
Prijmy buducich obdobi 160 11816

Spolu | 2561943 | 962 651




Vyro¢na sprava 2023 Vyro¢na sprava 2023 >>>>

A.Vlastné zdroje krytia majetku spolu | 178 541 | 211090

Imanie a penazné fondy 16 597 16 597
Z3kladné imanie 16 597 16 597
Ne.vys!)orladany vysledok hospodarenia 160 553 193 155
minulych rokov

Vysledpk hospodarenia za u¢tovné 1391 1338
obdobie

B. Cudzie zdroje spolu 75453 126 349

Kratkodobé rezervy
Zavazky zo socidlneho fondu
P——
Zavazky z obchodného styku
Zavazky voci zamestnancom
égitt%\\//ahr;irenio(;og)ia'lnou poistoviiou a zdravotnymi

C. Casové rozlienie spolu | 2307 949 | 625212

Vynosy buducich obdobi 2 307 949 625212

Vlastné zdroje a cudzie zdroje spolu | 2561943 | 962 651

Podrobnosti o stave a pohybe majetku a zavazkov neziskovej organizacie a prehlad prijmov v ¢leneni podla
zdrojov je uvedeny v pozndmkach k Uc¢tovnej zavierke.

Roc¢nd uctovna zavierka a sprava Statutarneho auditora k RUZ je zverejnend v Registri Uctovnych zavierok.
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