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Virtual Reality Media, a.s. VRM

Zakladné udaje spolocnosti

ldentifikacné udaje
Obchodné meno:
Sidlo:

ICo:

DIC:

Den zapisu:

Vedenie spolocnosti

Manazment spoloénosti:

Predstavenstvo:

Dozorna rada;

Akcionari spoloénosti

Meno:

Zakladné imanie

Vyska ZI:

Virtual Reality Media, a.s.
Rybérska 1, 911 01 Trenéin
363 18 388

2020178292

9.5.2001

Richard Varga - vykonny riaditel
Jozef Benacka - financny riaditel

Richard Varga - predseda predstavenstva
Jozef Benacka - ¢len predstavenstva

Boris Kostik - predseda dozornej rady

Lucia Menke - ¢len dozornej rady

Pavol Grman - ¢len dozornej rady

Lukas Palascak - clen dozornej rady

Marta Jurigova - ¢len dozornej rady voleny zamestnancami

Pavol Grman
Eterus Capital, a.s.

200.022,- EUR

Zakladné imanie je tvorené vkladom akcionarov:
Pavol Grman, Slovensko (42,5%)
Eterus Capital, a.s. (57,5%)

Rozdelenie zisku / straty :

Podniky v skupine

Iné skutoCnosti

Hospodarsky vysledok za Uctovné obdobie roka 2024 dosiaho! hodnotu 1 543 517,08 EUR. Vykazany
Zisk bude pretétovany na nerozdeleny zisk minulych rokov.

Spolocnost viastnila k 31.12.2023 podiely v nasledovnych spoloénostiach:
VRM Services, s.r.0. Slovensko (100%)

Pa skonéeni actovného obdobia, za ktoré sa vyhotovuje vyroéna sprava, nenastali Ziadne vyznamné
skuto&nosti ani udalosti osobitného vyznamu.

Spolocnost nema zriadent organizaént zlozku v zahranici.

V zmysle novely Obchodného zakonnika §§ 67 a aZ 67k nevykazuje spoloénost znaky krizy.

V ramci (¢tovnej zavierky a udalosti po sivahovom dni, nie je v spolo¢nosti identifikované vyznamné
podnikatel'ské riziko.
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Prihovor predsedu predstavenstva spolo¢nosti

Vazeni obchodni partneri,

Rok 2024 priniesol pre vacsiu Cast' sveta vratane Europy nové
néaroéné vyzvy. Viady mnohych krajin museli prijat opatrenia na
ozdravenie viastnych financii po tom ako museli celit' rasticej

inflacii sposobenej zvySovanim cien energii a inych komodit. Rast

cien zaroveri oslabil konkurencieschopnost eurépskych firiem, ¢o
sa najviac prejavilo v automobilovom priemysle ako jednej z
viajkovych lodi eurépskeho hospodarstva. Pokrabujuci vojensky
konflikt na Ukrajine dontitil eurdpske $taty vaZne sa zaoberat'
viastnou bezpecnostou, ¢o bude mat'tieZ vyznamny dopad na
hospodarenie v podobe zvysenych vydavkov na obrannti

bezpecnost. Zda sa, Ze prave oblast obranného priemyslu, kde by

mali smerovat vyznamné investicie, sa mbZe doCasne stat
hnacim motorom eurépskej ekonomiky.

Nasa spolocnost je so svojim Sirokym portfoliom simulatorov,
vyuZivajucich moderné nastroje virtuainej reality, pripravena
podporit modernizacné programy na Slovensku & v ostatnych

Statoch EU v podobe skvalitnenia leteckého a pozemného vycviku
a byt spolahlivym partnerom nie len pre koncovych uzivatelov ale

aj pre samotnych vyrobcov vojenskej techniky.

Zaciatok roka 2024 bol pre spolocnost’ dbleZitym milnikom, ked' sa

nam po niekolkorocnom usili podarilo podpisat kontrakt na
dodéavku leteckého simulatora rady FFS pre vrtulnik Black Hawk.
V kooperécii so spolocnostou Fidelity Technologies Corporation,
nasim dlhoroénym obchodnym a technologickym partnerom z
USA, sme uspeli v obstaravacom procese zabezpecovanom
americkou agenturou PEQ Stri, ktora je zaroven dodavatelom
simulatora pre Ministerstvo obrany SR. Simulétor bude spiiat’
najvysSie poZadované kritéria na letecké vycvikové zariadenia a
bude sluzZit na vycvik slovenskych pilotov. Sme presvedceni, ze
tofo vycvikové zariadenie bude vykladnou skrifiou slovenského
obranného priemyslu a Slovensko sa tak bude méct' pysit, ako
Jjedna z mala krajin prevadzkujicich vriulniky Black Hawk,

viastnym vycvikovym zariadenim najvy$Sej kvality na typ vrtulnika.

Co sa tyka samotnej produkcie, najvacsie Usilie bolo v roku 2024
nasmerované na ukoncenie vyroby 4ks simulatorov na vozidla
Patria. Aj napriek nepriaznivym okolnostiam stvisiacich s
meskanim celého programu sme ku koncu roka dosiahli vysoky
Stuperi rozpracovanosti, ¢o ndm umozni v prvom kvartali roka
2025 absolvovat' podnikové skisky.

Zaroveri sa nam v roku 2024 podarilo tispe$ne absolvovat
prvé projektové milniky stvisiace s dodavkou 7ks simulatorov
CV-90 pre spolocnost’ BAE Systems Hagglund a uz
spominany simulator vrtulnika Black Hawk. Kvalita spoluprace
odbornych timov a dosiahnuty progres bol vysoko hodnoteny
nie len zo strany nasich obchodnych partnerov, ale aj zo
strany koncového uzivatela.

VSetky spominané simulatory si objednalo Ministersivo obrany
SR a budu slizit na vycvik pozemnych a leteckych sil nasej
krajiny. Vyvoj, vyroba a dodavky simulatorov budu prebiehat’
az do roku 2028.

Okrem uvedenych kontraktov si spolocnost' zaroven pinila
v3etky svoje zavizky vyplyvajuce zo zmiuvnych vztahov
tykajucich sa servisnej podpory simulatorov prevadzkovanych
koncovymi uZivatelmi doma i v zahranici. Ajked trzby v
oblasti servisnych ¢innosti medziroéne klesli, v
nadchadzajucom obdobi ocakavame opatovny rast z dévodu
potreby modernizacie simulatorov u jedného z nasich
stabilnych africkych partnerov.

Spolocnost tak z pohfadu hospodérenia v roku 2024
nadviazala na uspedny predchadzajuci rok a aj napriek
poklesu trzieb zo servisnej innosti si udrzala ukazovate!
rentability trzieb na trovni predchédzajiiceho roka a
vyznamne zlepSila ukazovatel equity ratio.

V roku 2025 Cakaju spolocnost’ dbleZité mifniky. V trefom
kvartali budeme odovzdavat' simulatory Patria do uZivania
koncovému odberatelovi a v 4. kvartali je planované
ukoncenie vyroby simulétora Black Hawk a jeho expedicia k
zékaznikovi.

Vazeni obchodni partneri, Caka nés teda vela prace ale
Jjedine ona, pokial dava zmysel, vedie k Zelatelnym uspechom.
Verime, Ze aj s va§ou pomocou a podporou budeme mact na
konci roka 2025 konétatovat, Ze to, ¢o sa néam podarilo zmysel
déva a prispieva k spolo¢enskej hodnote, k spokojnosti naSich
zékaznikov, zamestnancov, manazmentu a akcionarov.

V roku 2025 prajem vSetkym vela pracovnych tspechov,
pokoj a zdravie vo Vasich rodinach.

S tctou

™

Richard Varga - pred‘seda\ edstavenstva
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Organizacna Struktira
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Majetkova situacia v EUR

V porovnani s prechadzajuicim rokom neprislo k vyraznym zmenam v pomernom zastipeni neobezného a obezného majetku.
Co sa tyka samotnej skladby majetku, medziroéne najvyraznejsie vzrastol stav finanénych tctov za si¢asného poklesu

pohladavok.

31.12.2024 31.12.2023 31.12.2022
Majetok

B. Neobezny majetok celkom 2303 821 2490 511 2 608 096
. DIhodoby nehmotny majetok 824 984 857 260 867 667
il. Dlhodoby hmotny majetok 1370 050 1523 941 1630 930
II. Dlhodoby finanény majetok 108 787 109 310 100 499
C. Obezny majetok celkom 15800 333 13 363 507 12 419 546
|. Zasoby 684 294 534 904 544 478
II. Dihodobé pohfadavky 61135 1524 300 6 080 891
Ill. Kratkodobé pohladavky 1341226 10062 672 409 316
IV. Finanéné ucty 13713678 1241631 5 384 861
V Kréatkodoby finanény majetok 0 0 0
D. Gasové rozlisenie celkom 69 956 61222 49 501
Spolu majetok 4n 18174 110 AR 15915240 4 15077 143

wlcasové rozlisenie
& obeiny majetok

& neobeiny majetok

Struktira majetku
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2023
0,38%
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2022
0,33%
82,37%
17,30%
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Vlastné imanie a zavazky v EUR

V porovnani s predchadzajicim rokom dollo k opatovnému zvySeniu zastdpenia viastného kapitalu na celkovych pasivach
spolo¢nosti. ZniZovanie zadlZenosti je vysiedkom zlep§eného hospodarenia spoloGnosti za ostatné dva roky. Kratkodobé
zévazky medzirocne klesli, naopak vzrastli dlhodobé zavazky reprezentované predovietkym ukazovatelom ésitej hodnoty

zékazky.
31.12.2024 31.12.2023 31.12.2022
A. Viastné imanie spolu 5232 529 3689 533 2065 886
|. Z&kladné imanie 200 022 200 022 200 022
II. Kapitalové fondy, rezervny fond 3011210 3011210 3011210
lIl. Ocefovacie rozdiely 11212 -10 690 -10 501
IV. Vysledok hospodarenia minulych rokov 488 992 -1134 845 1882 298
V. Vysledok hospodarenia za tctovné obdobie 1543 517 1623 836 -3017 143
B. Zavazky spolu 12 941 581 12193 757 12 979 307
|. Rezervy 152 010 95616 57 208
II. DIhodobé zavazky 3695 362 32929 7850
N. Kratkodobé zavazky 8832136 9904 230 3050 128
IV. Bankové tvery a vypomoci 262073 2160 982 9864 121
D. Casové rozlisenie 0 31950 31950
Vlastné imanie a zavézky celkom 4h 18174 110 ey 15915 240 15077 143
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Vynosova situacia v EUR

31.12.2024 31.12.2023 31.12.2022
Trzby z predaja tovaru 0 0 0
Trzby z predaja viastnych vyrobkov 0 0 0
Trzby z predaja sluZieb 8701 448 9 885 981 1259 361
Zmena stavu vnitroorganizacnych zasob 108 954 -598 0
Aktivacia 256 752 234 447 318958
Trzby z predaja dthodobého majetku a materiatu 3751 0 20 667
Ostatné vynosy z hospodarskej Cinnosti 50825 12740 41206
* Vynosy z hospodarskej ¢innosti spolu 9121730 4 10132570 1640 192
Naklady vynaloZené na obstaranie predaného tovaru 0 0
Spotreba materialu, energie a ostatnych neskladovateinych dodavok 273157 2736 160 148 936
Opravné polozky k zasobam 0 0 0
Sluzby 531105 1986 042 450 641
Osobné naklady 3192859 2533611 1908 924
Dane a poplatky 20372 20163 17124
OdeS}{ a opra\{ne polozky k dihododobého nehmotného majetku a dihodobému 583635 537 201 560 564
hmotnému majetku
Zostaﬂ’(ova cena predaného dihodobého majetku a predaného 5152 0 1012
materiatu
Opravné poloZky k pohl'adavkam 30458 -7 686 13516
Ostatné naklady na hospodarsku Cinnost 375691 53960 35700
* Naklady na hospodarsku €innost' spolu 7470843 4 7859451 3136 437
*  Vysledok hospodarenia z hospodarskej éinnosti 1650887 4p 2213119 W -1 496 245
Vynosy z finanénej innosti 278 050 115 438 301419
Naklady na financnu ¢innost 326776 851093 1818374
* Vysledok hospodarenia z finanénej ¢innosti P 48726 Ap -735655 Wb -1 516 955
Dar z prijmov z beznej Cinnosti 58 644 -86 372 3943
Vysledok hospodarenia za tctovné obdobie pred zdanenim 1602161 Ap 1537464 s -3013 200

Vysledok hospodarenia za i¢tovné obdobie po zdaneni (+/+) (r. 56 - . 57 - 1. 60) 1543517 4p 1623836 -3017 143
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Bilancia hospodarskeho vysledku v EUR

31.12.2023 31.12.2023 31.12.2022
Zisk pred zdanenim, trokmi a odpismi (Earnings before interest, taxes, depreciation
and amortization charges ) EBITDA 228660000 4N 244698600 b -2238489,00
Zisk pred zdanenim a Urokmi (Eamings before interest and taxes, ) EBIT 1702 965,00 +4p 180978500 &  -2799073,00
Zisk pred zdanenim (Earnings before tax ) EBT 160216100 4p 153746400 &  -3013200,00
Cisty zisk (Earnings after tax ) EAT 154351700 4 162383600 b -3 017 143,00

Rozklad hospodarského vysledku
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Struktiira nakladov z hospodarskej ¢innosti
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Ludské zdroje

Spolocnost ku koncu roka 2024 zamestnavala 68 zamestnancov v trvalom pracovnom pomere.
Medziroéne tak vzrastol ich podet 0 15%. Zaroven rastol aj priememy evidenény poet zamestnancov ato
07%.

Pocet zamestnancov
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NajvyznamnejSie produkty a aktivity realizované v roku 2024
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Vystava IDEB s prezentaciou aplikacii pre pozemné a vzdusné sily
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Vystava MSPO Kielce, Pol'sko, so zamerom prehlbovania medzinarodnej kooperacie

Prezentacia VRM inovativnych rieseni v ramci konferencie SlovakiaTech

S X " —_ N " ;—.
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Vyvoj a vyroba simuiatorov na bojové vozidlo Patria pre OS SR







