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S pozdravom

Príhovor predsedu predstavenstva spoločnosti

Každoročné bilancovanie výsledkov hospodárenia je

vynikajúcou príležitosťou na interný audit vízie a stratégie

spoločnosti. Máme za sebou mimoriadne náročnú cestu

hľadania a udržania si svojich pozícii na trhu, budovania si

dobrého produktového protfólia, investovania do výskumno-

vývojových úloh a hľadania optimálnej firemnej štruktúry, ktorá

vytvorí z našej firmy špičkový tím ľudí motivovaný za

najlepšími výsledkami. Vynikajúci produkt, inovácie, výborný

tím, dobrá firemná kultúra a flexibilná organizácia všetkých

firemných procesov je základný predpoklad udžania sa na trhu

a úspechu v rastúcej konkurencii globálnej ekonomiky. V

minulom roku 2015 sme našim zákazníkom odovzdali špičkové

produkty predstavujúce základ firemného porgramu

(simulátory Mi-17 pre US Army a nový simulátor MiG-29M pre

Poľské vzdušné sily).Úspešný projekt v Poľsku priniesol úvahy

o strategickej orientácii na trh krajín V4, hlavne v súvislosti s

ambíciami krajín strednej a východnej Európy meniť svoju

vojenskú techniku prechodom z pôvodnej ruskej na "západnú

techiku". Budeme súťažiť o získanie nových projektov na

Slovensku a v susedných krajinýňách vrátane Poľska, kde sa

rysujú ďaľšie projekty na dodávku leteckých simulátorov.

Okrem toho s cieľom rozvoja servisnej činnosti a

intenzivnejšieho zapojenia našej dcérskej spoločnosti VRM

Services s.r.o., budeme podporovať získanie servisných

kontraktov v zahraničí, prevažne v krajinách tretieho sveta, kde 

zákazníci využívajú produkty VRM na výcvik odborného

personálu.

Čo sa týka firemnej stratégie a rozvoja, v roku 2015 sme

pokračovali v procese transformácie spoločností patriacich do

skupiny VRM (VRM, a.s., SYNERCO SA, VRM Services,

s.r.o.) a podarililo sa nám úspešne ukončiť implementáciu

projektu transferových cien. Následne v roku 2016 došlo k

odkúpeniu podielu od americkej spoločnosti ASE v SYNERCO

a s cieľom zviditeľniť branding spoločnosti sme zmenili názov

spoločnosti na Vitual Reality Medai SA (VRM). Dobré poznanie

značky má významný podiel na jej úspechu. Preto sme sa v

roku 2015 zúčastnili domácich a zahraničných súťaží rôzneho

charakteru. Získali sme ocenenie Superbrands v oblasti B-to-B

za rok 2015 (v čase, keď píšem tento príhovor máme rovnaké

ocenenie za rok 2016), získali sme ocenenie Spoločensky

zodpovedný podnik od Národnej informačnej agentúry SR (boli

sme medzi 8.5% z 238 tisíc sledovaných podnikov), získali

sme ocenenie RSM Podnikateľ roka a zlatú medailu ako

národný šampión v súťaži European Business Awards. V

roku 2016 nás čaká niekoľko domácich úloh v internej

podnikovej štruktúre, úprava systému manažmentu kvality

podľa nových štandardov a jeho re-certifikácia. Budeme sa

uchádzať o nové projekty, ktoré budú obsahovať predbežne

schálené úlohy výskumu a vývoja, ktoré by sa mali realizovať s

použitím EU fondov v rokoch 2017-2020.  

Rok 2016 by mal byť zároveň rokom intenzívnej prípravy

spoločnosti na novú oblasť vývoja a výroby - produktov a aplikácii

pre automobilový priemysel. Interne nazvaný program VRM

automotive, ktorý má zabezpečiť využitie našich spôsobilostí v

simuláciach a virtuálnej realite, by mal v rokoch 2016=2017

priniesť prvú zákazku a podiel v projekte spolufinancovanom EÚ.

vložte obrázok napr. konateľa

Už v čase písania tohto príhovoru máme za sebou analýzu

obchodných príležitostí a prebiehajúcich projektov a tá nám

ukazuje, že rok 2016 bude z hospodárskeho hľadiska slabším

ako bol rok 2015. Väčšina rozbehnutých projektov nám prinesie

príjmy do firmeného cash flow až v roku 2017. Niektoré

investičné projekty rozbehnuté ešte v roku 2015 - projekt novej

výrobnej haly a rekonštrukcia administratívnej budovy a ďalšie

budú musieť počkať s realizáciu do roku 2017. O to dôležitejšie

bude v tomto novom roku dobudovať internú organizáciu a

schopnú firmenú štruktúru v celej skupine našich firiem. Stoja

pred nami aj ďalšie výzvy v oblasti ekonomiky a personálnej

práce. Preto na záver tohoto príhovoru sa obraciam interne na

všetkých, ktorí sú tvorcami úspechov VRM (nie len našuich

zamestnancov, ale aj našich obchodných partnerov a

zákazníkov) so želaním skvelého zdravia, optimizmu a dobrej

vôle.                                                                           

Július Berith - predseda predstavenstva
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Identifikačné údaje

Obchodné meno:

Sídlo:

IČO:

DIČ:

Deň zápisu:

Vedenie spoločnosti 

Manažment spoločnosti:

Predstavenstvo:

Dozorná rada:

Marek Doktor - člen dozornej rady

Akcionári spoločnosti

Meno:

Základné imanie

Výška zákl. imania:

Július Berith, Slovensko (50 %)

Pavol Grman, Slovensko (50%)

Rozdelenie zisku / straty :

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie roka 2015 vo výške 908.921,85 EUR, bude preúčtovný 

na nerozdelený zisk minulých období.

Podniky v skupine

Spoločnosť vlastnila k 31.12.2015 podiely v nasledovných spoločnostiach:

VRM Services, s.r.o. Slovensko (100%)

Synerco SA, Švajčiarsko (67%)

VRM Hungaria, kft, Maďarsko (49%)

Iné skutočnosti

Základné údaje spoločnosti

Virtual Reality Media, a.s.

Rybárska 1,  911 01 Trenčín

363 18 388

2020178292

9.5.2001

Vladimír Šimanský - generálny riaditeľ

Jozef Beňačka - finančný riaditeľ

Roman Knápek - technický riaditeľ

Július Berith - predseda predstavenstva

Jozef Beňačka - člen predstavenstva

Július Berith 

Vladimír Šimanský - člen predstavenstva

Pavol Grman 

Pavol Grman - predseda dozornej rady

Ivana Oravcová - člen dozornej rady 

spoločnosť nemá zriadenú organizačnú zložku v zahraničí

170.000,- EUR

Základné imanie je tvorené vkladom akcionárov:   

po skončení účtovného obdobia, za ktoré sa vyhotovuje výročná správa, nenastali žiadne významné 

skutočnosti ani udalosti osobitného významu
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Generálny 
riaditeľ 

                         Technický tím 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-  Programátor analytik 
-  Programátor grafik  

-  Konštruktér (ELE/STR) 
-  Vývojový pracovník  

POP za HW 

POP za SW 

-  Mechanik strojný 
-  Elektromechanik 

Koordinátor 
výroby 

                       Projektový tím 1 až n 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Projektový SW tím       
1 až n 

 Projektový HW tím       HRP za HW 

HRP za SW 

Projektový VM tím       
1 až n 

HRP za VM 

Finančno-logistický tím 

 
-  hlavný účtovník 
-  účtovník 
-  pracovník nákupu 
-  prac. nákupu – kooperant 
-  skladník 
-  správca majetku 
-  pracovník recepcie 
-  upratovačka 
 
 
 

Podporný tím GR 

 
-  systémový inžinier  
-  správca IS 
-  bezpečnostný referent 
-  personálny referent 
-  odborný referent 
-  asistentka GR 

Technický 
manažér 

Projektový Finančný 
manažér 

Technická rada 

-  predseda technickej rady 
-  členovia technickej rady 
 

Projektová rada 

-  generálny riaditeľ     
-  finančný manažér  
-  technický manažér  
-  projektový manažér 
 Zmocnenec     

pre SMK 

MANAŽÉRSKY TÍM 

PODPORNÝ TÍM REALIZAČNÝ TÍM 

- metodik                        
- dokumentarista 

- metodik                        
- dokumentarista 
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Audítorska správa



Virtual Reality Media, a.s.

Majetková situácia   v EUR

31.12.2015 31.12.2014 31.12.2013

Majetok

B. Neobežný majetok celkom 4 551 770 40,16% 2 249 419 34,97% 38,75%

     I. Dlhodobý nehmotný majetok 2 348 429 51,59% 222 759 9,90% 35,25%

    II. Dlhodobý hmotný majetok 1 867 563 41,03% 1 978 858 87,97% 57,23%

   III. Dlhodobý finančný majetok 335 778 7,38% 47 802 2,13% 7,53%

C. Obežný majetok celkom 6 751 327 59,57% 4 166 322 64,78% 60,95%

     I. Zásoby 403 993 5,98% 498 371 11,96% 7,06%

    II. Dlhodobé pohľadávky 54 455 0,81% 16 080 0,39% 0,15%

   III. Krátkodobé pohľadávky 5 580 260 82,65% 3 447 869 82,76% 88,03%

  IV. Finančné účty 712 619 10,56% 204 002 4,90% 4,76%

    V.Krátkodobý finančný majetok 0 0,00% 0 0,00% 0,00%

D. Časové rozlíšenie celkom 29 933 0,26% 16 004 0,25% 0,30%

Spolu majetok 11 333 030 100,00% 6 431 745 100,00% 100,00%6 518 493

280 525

5 884

3 497 566

189 205

0

19 599

3 973 180

Majetok spoločnosti zaznamenal v porovnaní s rokom 2014 rast. Najväčšou mierou sa na tomto raste podieľal dlhodobý 

nehmotný majetok a krátkodobé pohľadávky. Pomerné zastúpenie jednotlivých zložiek aktív sa v roku 2015 výrazne nezmenilo.
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2013 2014 2015 

časové rozlíšenie 0,30% 0,25% 0,26% 

obežný majetok 60,95% 64,78% 59,57% 

neobežný majetok 38,75% 34,97% 40,16% 

Štruktúra majetku 
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Vlastné imanie a záväzky v EUR

31.12.2015 31.12.2014 31.12.2013

A. Vlastné imanie spolu 4 756 399 41,97% 4 143 502 64,42% 3 363 901 51,61%

     I. Základné imanie 170 000 3,57% 170 000 3,57% 170 000 3,57%

    II. Kapitálové fondy 35 228 0,74% 35 228 0,74% 35 228 0,74%

   III. Fondy zo zisku 72 837 1,53% -181 138 -3,81% -40 549 -0,85%

  IV. Výsledok hospodárenia minulých rokov 3 569 412 75,04% 3 199 222 67,26% 3 047 016 64,06%

   V. Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie 908 922 19,11% 920 190 19,35% 152 206 3,20%

B. Záväzky spolu 6 576 631 58,03% 2 288 243 35,58% 3 154 592 48,39%

    I. Rezervy 144 204 2,19% 57 165 0,87% 70 480 1,07%

   II. Dlhodobé záväzky 125 638 1,91% 177 032 2,69% 16 625 0,25%

  III. Krátkodobé záväzky 2 993 804 45,52% 875 854 13,32% 1 482 574 22,54%

 IV. Bankové úvery a výpomoci 1 797 270 27,33% 1 166 041 17,73% 1 110 075 16,88%

   V.Časové rozlíšenie 1 515 715 13,37% 12 151 0,19% 474 838 7,28%

Vlastné imanie a záväzky celkom 11 333 030 113,37% 6 431 745 100,19% 6 518 493 107,28%

V roku 2015 zaznamenala spoločnosť nárast hodnoty vlastného imania. Zároveň rástli aj záväzky a to predovšetkým 

krátkodobé záväzky. Keďže záväzky rástli rýchlejšie ako vlastné imanie, celková zadĺženosť v porovnaní s predchádzajúcim 

vzrástla. 
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cudzí kapitál 58,03% 35,58% 48,39% 

vlastný kapitál 41,97% 64,42% 51,61% 

58,03% 

35,58% 

48,39% 

41,97% 

64,42% 

51,61% 

Štruktúra kapitálu 
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Výnosová situácia  v EUR

31.12.2015 31.12.2014 31.12.2013

Tržby z predaja tovaru 0 0 0

Tržby z predaja vlastných výrobkov 0 0 0

Tržby z predaja služieb 7 253 464 5 484 767 3 623 418

Zmena stavu vnútroorganizačných zásob 0 0 -73 719

Aktivácia 127 514 16 800 7 586

Tržby z predaja dlhodobého majetku a materiálu 4 600 49 159 148 591

Ostatné výnosy z hospodárskej činnosti 116 039 654 017 569 850

*    Výnosy z hospodárskej činnosti spolu 7 501 617 6 204 743 4 275 726

Náklady vynaložené na obstaranie predaného tovaru 0 0 0

Spotreba materiálu, energie a ostatných neskladovateľných dodávok 1 796 209 978 354 520 858

Opravné položky k zásobám 0 0 0

Služby 2 447 359 1 395 951 1 054 186

Osobné náklady 1 603 118 1 636 019 1 601 593

Dane a poplatky 19 171 26 186 15 712

247 468 899 627 631 762

Zostatková cena predaného dlhodobého majetku a predaného 

materiálu
0 1 082 96 629

Opravné položky k pohľadávkam 178 132 107 334 13 102

Ostatné náklady na hospodársku činnosť 84 231 20 903 12 388

*    Náklady na hospodársku činnosť spolu 6 375 688 5 065 456 3 946 230

*    Výsledok hospodárenia z hospodárskej činnosti 1 125 929 1 139 287 329 496

Výnosy z finančnej činnosti 225 375 198 201 58 107

Náklady na finančnú činnosť 190 303 139 722 177 394

*    Výsledok hospodárenia z finančnej činnosti 35 072 58 479 -119 287

Daň z príjmov z bežnej činnosti 252 079 277 576 58 004

1 161 001 1 197 766 210 209

908 922 920 190 152 205

Odpisy a opravné položky k dlhododobého nehmotného majetku a dlhodobému 

hmotnému majetku

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie pred zdanením 

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie po  zdanení (+/-) (r. 56 - r. 57 - r. 60)
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Bilancia hospodárskeho výsledku  v EUR

31.12.2015 31.12.2014 31.12.2013

1 472 945,00 2 127 723,00 872 899,00

1 225 477,00 1 228 096,00 241 137,00

973 398,00 950 520,00 183 133,00

908 923,00 920 190,00 152 205,00

1 161 002,00 1 197 766,00 210 209,00

908 923,00 920 190,00 152 205,00

Zisk pred úrokmi po zdanení.(Earnings Before Interest After Taxes) EBIAT 

Čistý zisk k rozdelení akcionárom vlastniacich kmeňové akcie (Earning avaliable for 

common stockholders, EAC): 

Zisk pred zdanením (Earnings before tax ) EBT 

Čistý zisk (Earnings after tax ) EAT

Zisk pred zdanením, úrokmi a odpismi (Earnings before interest, taxes, depreciation 

and amortization charges ) EBITDA

Zisk pred zdanením a úrokmi (Earnings before interest and taxes, ) EBIT
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Rozklad hospodárského výsledku 
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Ľudské zdroje

Spoločnosť ku koncu roka 2015 zamestnávala  57 zamestnancov.v trvalom pracovnom pomere.
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Najvýznamnejšie produkty, služby realizované v roku 2015
Simulátor Mig-29 pre ozbrojené sily Poľska

 - predbežná prebierka simulátora prebehla v 12/2015 v priestoroch VRM, a.s.
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Simulátory Mi-17 FTD, CPT pre afgánske vzdušné sily dodávané v rámci FMS programu USA

 - finálna akceptácia prebehla v 9/2015 na vojenskej základni v Afganistane 


