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Prihovor predsedu predstavenstva spolo¢nosti

KazdoroCné bilancovanie vysledkov hospodérenia je
vynikajicou prilezitostou na interny audit vizie a stratégie
spolo¢nosti. Mame za sebou mimoriadne naroéni cestu
hfadania a udrzania si svojich pozicii na trhu, budovania si
dobrého produktového protfélia, investovania do vyskumno-
vyvojovych Uloh a hfadania optimalnej firemnej Struktury, ktora
vytvori z naSej firmy 3pi¢kovy tim [fudi motivovany za
najlepsimi vysledkami. Vynikajuci produkt, inovécie, vyborny
tim, dobra firemna kultura a flexibilna organizacia vSetkych
firemnych procesov je zakladny predpoklad udzania sa na trhu
a uspechu v rastlicej konkurencii globalnej ekonomiky. V
minulom roku 2015 sme na8im zékaznikom odovzdali Spickové
produkty predstavujuce zaklad firemného porgramu
(simulatory Mi-17 pre US Army a novy simulator MiG-29M pre

Polské vzdusné sily).Uspes$ny projekt v Polsku priniesol Gvahy
o strategickej orientacii na trh krajin V4, hlavne v suvislosti s
ambiciami krajin strednej a vychodnej Eurépy menit svoju
vojensku techniku prechodom z pévodnej ruskej na "zapadnu
techiku". Budeme sutaZit o ziskanie novych projektov na
Slovensku a v susednych krajinyfiach vratane Polska, kde sa
rysuju dalSie projekty na dodavku leteckych simulatorov.
Okrem toho s cielom rozvoja servisnej Cinnosti a
intenzivnejSieho zapojenia naSej dcérskej spoloénosti VRM
Services s.r.o., budeme podporovat ziskanie servisnych
kontraktov v zahraniéi, prevazne v krajinach tretieho sveta, kde
zakaznici vyuZivaju produkty VRM na vycvik odborného
personalu.

Co sa tyka firemnej stratégie a rozvoja, v roku 2015 sme
pokraCovali v procese transformacie spoloénosti patriacich do
skupiny VRM (VRM, a.s., SYNERCO SA, VRM Services,
s.r.0.) a podarililo sa ndm UspeSne ukonéit implementaciu
projektu transferovych cien. Nasledne v roku 2016 doSlo k
odkupeniu podielu od americkej spolo¢nosti ASE v SYNERCO
a s cielom zviditelnit branding spolo¢nosti sme zmenili ndzov
spoloCnosti na Vitual Reality Medai SA (VRM). Dobré poznanie
znacky ma vyznamny podiel na jej Uspechu. Preto sme sa v
roku 2015 zUc€astnili domécich a zahraninych sutazi rézneho
charakteru. Ziskali sme ocenenie Superbrands v oblasti B-to-B
za rok 2015 (v Case, ked piSem tento prihovor mame rovnaké
ocenenie za rok 2016), ziskali sme ocenenie Spologensky
zodpovedny podnik od Narodnej informacnej agentury SR (boli
sme medzi 8.5% z 238 tisic sledovanych podnikov), ziskali
sme ocenenie RSM Podnikatel roka a zlati medailu ako
narodny Sampién v sitazi European Business Awards. V
roku 2016 nas caka niekolko domacich Uloh v internej
podnikovej Struktire, Uprava systému manazmentu kvality
podla novych Standardov a jeho re-certifikacia. Budeme sa
uchadzat o nové projekty, ktoré budl obsahovat predbezne
schalené ulohy vyskumu a vyvoja, ktoré by sa mali realizovat s
pouzitim EU fondov v rokoch 2017-2020.

Rok 2016 by mal byt zarovef rokom intenzivnej pripravy
spolo¢nosti na novu oblast vyvoja a vyroby - produktov a aplikacii
pre automobilovy priemysel. Interne nazvany program VRM
automotive, ktory ma zabezpeCit vyuzitie naSich spdsobilosti v
simulaciach a virtualnej realite, by mal v rokoch 2016=2017
priniest prv(i zakazku a podiel v projekte spolufinancovanom EU.

UZ v Case pisania tohto prihovoru mame za sebou analyzu
obchodnych prileZitosti a prebiehajucich projektov a t& nédm
ukazuje, Ze rok 2016 bude z hospodarskeho hladiska slabsim
ako bol rok 2015. VacSina rozbehnutych projektov ndm prinesie
prijmy do firmeného cash flow az v roku 2017. Niektoré
investiéné projekty rozbehnuté este v roku 2015 - projekt novej
vyrobnej haly a rekonstrukcia administrativnej budovy a dalSie
budi musiet pockat s realizaciu do roku 2017. O to doleZitejSie
bude v tomto novom roku dobudovat interni organizaciu a
schopnu firmend Struktiru v celej skupine nasich firiem. Stoja
pred nami aj dalSie vyzvy v oblasti ekonomiky a personaine
prace. Preto na zaver tohoto prihovoru sa obraciam interne na
v8etkych, ktori su tvorcami Uspechov VRM (nie len naSuich
zamestnancov, ale aj naSich obchodnych partnerov a

zakaznikov) so Zelanim skvelého zdravia, optimizmu a dobrej
vole.

S pozdravom

Julius Berith - predseda predstavenstva



Virtual Reality Media, a.s.

S

~

VRM

Zakladné udaje spoloénosti

Identifikané Udaje
Obchodné meno:
Sidlo:

ICO:

DIC:

Den zépisu:

Vedenie spolocnosti

Manazment spolo¢nosti:

Predstavenstvo:

Dozorné rada:

Akcionari spolo¢nosti

Meno:

Zakladné imanie

VySka z&kl. imania:

Virtual Reality Media, a.s.
Rybarska 1, 911 01 Trencin
363 18 388

2020178292

9.5.2001

Vladimir Simansky - generalny riaditef
Jozef Benacka - finanény riaditel
Roman Knapek - technicky riaditel

Julius Berith - predseda predstavenstva
Vladimir Simansky - élen predstavenstva
Jozef Benacka - ¢len predstavenstva

Pavol Grman - predseda dozornej rady

Marek Doktor - €len dozornej rady
Ivana Oravcova - €len dozornej rady

Julius Berith
Pavol Grman

170.000,- EUR

Zakladné imanie je tvorené vkladom akcionarov:

Julius Berith, Slovensko (50 %)
Pavol Grman, Slovensko (50%)

Rozdelenie zisku / straty :
Viysledok hospodarenia za uctovné obdobie roka 2015 vo vyske 908.921,85 EUR, bude preuctovny

Podniky v skupine

Iné skutocnosti

na nerozdeleny zisk minulych obdobi.

Spolo¢nost viastnila k 31.12.2015 podiely v nasledovnych spolo¢nostiach:

VRM Serviceg, s.r.0. Slovensko (100%)
Synerco SA, Svajciarsko (67%)
VRM Hungaria, kft, Madarsko (49%)

po skonceni Uctovného obdobia, za ktoré sa vyhotovuje vyroCna sprava, nenastali Ziadne vyznamné

skuto¢nosti ani udalosti osobitného vyznamu

spolo¢nost nema zriadend organizaénu zlozku v zahranici
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Technicka rada
- predseda technickej rady
- Clenovia technickej rady

Podporny tim GR

systémovy inZinier
spravca IS
bezpecnostny referent
personalny referent
odborny referent
asistentka GR

Zmocnenec
pre SMK

Generdlny
riaditel’

Projektova rada
- generalny riaditef
- finanény manazér
- technicky manazér
- projektovy manazér

Financ¢ny
manazér

Finanéno-logisticky tim

hlavny uc¢tovnik

uctovnik

pracovnik nakupu

prac. nakupu — kooperant
skladnik

spravca majetku
pracovnik recepcie
upratovacka

Technicky
manazér

" - Programator analytik
- Programator grafik

- Konstruktér (ELE/STR)
' - Vyvojovy pracovnik

- metodik
- dokumentarista

Projektovy

Projektovy tim1 az n

HRP za SW
—[ Projektovy SW tim
“| 1ain

< el Lt ? Projektovy HW tim

Projektovy VM tim
“ 1a¥n
HRP za VM

- metodik
- dokumentarista

annnt®
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Auditorska sprava
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Majetkova situacia v EUR

Majetok spoloénosti zaznamenal v porovnani s rokom 2014 rast. NajvacSou mierou sa na tomto raste podielal dlhodoby
nehmotny majetok a kratkodobé pohladavky. Pomerné zastupenie jednotlivych zloZiek aktiv sa v roku 2015 vyrazne nezmenilo.

31.12.2015 31.12.2014 31.12.2013

Majetok
B. Neobezny majetok celkom 4551770 40,16% 2249 419 34,97% 2525714 38,75%
. Dlhodoby nehmotny majetok 2348429 51,59% 222759 9,90% 890 193 35,25%
II. DIhodoby hmotny majetok 1867 563 41,03% 1978 858 87,97% 1445 430 57,23%
[1I. DIhodoby finanény majetok 335778 7,38% 47 802 2,13% 190 091 7,53%
C. Obezny majetok celkom 6 751 327 59,57% 4166 322 64,78% 3973180 60,95%
. Zasoby 403 993 5,98% 498 371 11,96% 280 525 7,06%
1. DIhodobé pohladavky 54 455 0,81% 16 080 0,39% 5884 0,15%
[1l. Kratkodobé pohladavky 5580 260 82,65% 3447 869 82,76% 3497 566 88,03%
IV. Finan¢né udty 712619 10,56% 204 002 4,90% 189 205 476%
V Kréatkodoby finan¢ny majetok 0 0,00% 0 0,00% 0 0,00%
D. Casové rozlidenie celkom 29933 0,26% 16 004 0,25% 19 599 0,30%
Spolu majetok 4 11333030  100,00% <> 6431745 100,00% <> 6518493 100,00%

Struktara majetku
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Vlastné imanie a zavazky v EUR

V roku 2015 zaznamenala spoloénost narast hodnoty viastného imania. Zarover rastli aj zavazky a to predovSetkym
kratkodobé zavazky. Kedze zavazky rastli rychlejsie ako viastné imanie, celkové zadizenost v porovnani s predchadzajiicim

vzrastla.

31.12.2015 31.12.2014 31.12.2013
A. Vlastné imanie spolu 4756 399 41,97% 4143 502 64,42% 3363901 51,61%
. Z&kladné imanie 170 000 3,57% 170 000 3,57% 170 000 3,57%
Il. Kapitalové fondy 35228 0,74% 35228 0,74% 35228 0,74%
[1l. Fondy zo zisku 72 837 1,53% -181138 -3,81% -40 549 -0,85%
IV. Vysledok hospodérenia minulych rokov 3569 412 75,04% 3199 222 67,26% 3047016 64,06%
V. Vysledok hospodéarenia za uctovné obdobie 908 922 19,11% 920 190 19,35% 152 206 3,20%
B. Zavéazky spolu 6576 631 58,03% 2288 243 35,58% 3154 592 48,39%
l. Rezervy 144 204 2,19% 57 165 0,87% 70 480 1,07%
[I. DIhodobé zavazky 125638 1,91% 177 032 2,69% 16 625 0,25%
[1I. Kratkodobé z&vézky 2993 804 45,52% 875 854 13,32% 1482 574 22,54%
IV. Bankové Gvery a vypomoci 1797 270 27,33% 1166 041 17,73% 1110075 16,88%
V.Casové rozligenie 1515715 13,37% 12151 0,19% 474 838 7,28%
Vlastné imanie a zavazky celkom 4 11333030 113,37% < 6431745 100,19% ¥ 6518 493 107,28%
Struktura kapitalu
70,00% -
60,00% / 58,03%
50,00% ? ,39%
40,00% -
/ 35,58%
30,00% -
20,00% ?
10,00% -
0,00%
2015 2014 2013
[ cudzi kapital 58,03% 35,58% 48,39%
M vlastny kapitdl 41,97% 64,42% 51,61%
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Vynosova situacia v EUR
31.12.2015 31.12.2014 31.12.2013
Trzby z predaja tovaru 0 0 0
Trzby z predaja vlastnych vyrobkov 0 0 0
Trzby z predaja sluzieb 7253 464 5484 767 3623418
Zmena stavu vnutroorganizaénych zasob 0 0 -13719
Aktivacia 127 514 16 800 7586
Trzby z predaja dlhodobého majetku a materialu 4600 49 159 148 591
Ostatné vynosy z hospodarskej €innosti 116 039 654 017 569 850
* Vynosy z hospodarskej ¢innosti spolu T+ 7501617 = 6204743 I} 4275726
Naklady vynaloZené na obstaranie predaného tovaru 0 0 0
Spotreba materialu, energie a ostatnych neskladovatelnych dodavok 1796 209 978 354 520 858
Opravné polozky k zasobam 0 0 0
Sluzby 2447 359 1395 951 1054 186
Osobné naklady 1603 118 1636 019 1601593
Dane a poplatky 19171 26 186 15712
Odpisy a opravné polozky k dlhododobého nehmotného majetku a dihodobému 247 468 899 627 631762
ZostaFlfova cena predaného dlhodobého majetku a predaného 0 1082 96 629
materialu
Opravné polozky k pohladavkam 178 132 107 334 13102
Ostatné naklady na hospodarsku ¢innost 84 231 20903 12 388
* Naklady na hospodarsku ¢innost spolu T+ 6375688 = 5065456 < 3946 230
* Vysledok hospodarenia z hospodarskej &innosti 4 1125929 1139287 & 329 496
Vynosy z finanénej €innosti 225375 198 201 58 107
Naklady na finan¢nd €innost 190 303 139722 177 394
*  Vysledok hospodarenia z finanénej éinnosti @« 35072 10 58479 -119 287
Dan z prijmov z beZnej Cinnosti 252079 277 576 58 004
Vysledok hospodarenia za uctovné obdobie pred zdanenim 2'n 1161001 1197766 < 210 209
Vysledok hospodarenia za uétovné obdobie po zdaneni (+/-) (r. 56 - r. 57 - r. 60) ¢ 908922 1+ 920190 < 152 205
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Bilancia hospodarskeho vysledku v EUR
31.12.2015 31.12.2014 31.12.2013
Zisk pred zdanenim, trokmi a odpismi (Earnings before interest, taxes, depreciation
and amortization charges ) EBITDA = 147294500 4 212772300 4 872 899,00
Zisk pred zdanenim a Grokmi (Earnings before interest and taxes, ) EBIT ? 1225 477,00 ? 1228 096,00 4} 241 137,00
Zisk pred Urokmi po zdaneni.(Earnings Before Interest After Taxes) EBIAT ? 973 398,00 ? 950 520,00 4} 183 133,00
Cisty zisk k rozdeleni akcionarom vlastniacich kmefiové akcie (Earning avaliable for
common stockholders, EAC): 4 00892300 4 92019000 I 152 205,00
Zisk pred zdanenim (Earnings before tax ) EBT ? 1161 002,00 ? 1197 766,00 4} 210 209,00
Cisty zisk (Earnings after tax ) EAT 4+ 90892300 1 92019000 < 152 205,00
Rozklad hospodarského vysledku
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500 000
0
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Ludské zdroje

Spolocénost ku koncu roka 2015 zamestnavala 57 zamestnancov.v trvalom pracovnom pomere.

Pocet zamestnancov THP Vyvoj SW
= Design = Mechanici
0 10 20 30 40 50 60 70

Zamestnanci podl'a vzdelania
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Vekova Struktira zamestnancov
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Pocet zamestnancov
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NajvyznamnejSie produkty, sluzby realizované v roku 2015
Simulator Mig-29 pre ozbrojené sily Pofska
- predbezna prebierka simulatora prebehla v 12/2015 v priestoroch VRM, a.s.
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Simulatory Mi-17 FTD, CPT pre afganske vzdusné sily dodavané v ramci FMS programu USA
- finalna akceptacia prebehla v 9/2015 na vojenskej zakladni v Afganistane




