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Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie roka 2016 vo výške - 678 995,18 EUR, bude zaúčtovaný 

na neuhradenú stratu minulých období.

Spoločnosť vlastnila k 31.12.2016 podiely v nasledovných spoločnostiach:

Synerco SA, Švajčiarsko (100%)

v zmysle novely Obchodného zákonníka §§ 67a až 67k nevykazuje spoločnosť znaky krízy 

v rámci účtovnej závierky a udalostí po súvahovom dni nie je v spoločnosti identifikované žiadne podnikateľské riziko
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Príhovor predsedu predstavenstva spoločnosti

Je to ako včera, keď som začínal písať môj príhovor k výročnej

správe roku 2015. Zdá sa, že sa v podstate nič nezmenilo. V

skutočnosti naše podnikanie má charakter iba ťažko

uchopiteľný do obdobia jediného účtovného roku. Naše cash-

flow sa pohybuje po nepravideľnej sinusoide ktorá má vysoké

pohoria a hlboké údolia a niekedy napriek enormnému úsiliu sa

interval účtovného roku stratí v takomto údolí. Keď budeme

bilancovať rok 2016, budeme sa musieť brodiť v údolí. Dňa

13.4. 2017 to bolo presne 25 rokov, čo vznikla naša firma a od

toho dňa sa vyvíjala z malej s.r.o. do akciovej spoločnosti,

ktorá má dnes 65 zamestnancov, medzinárodné uznanie a

skvelé projekty za sebou aj pred sebou. Aj z tohoto dôvodu

radšej bilancujem dlhšie obdobie napríklad posledných 5

rokov. Tam je preimer našeho HV oveľa zaujímavejší.

Minulý rok sme mali zbierať plody našej 2 ročnej práce na

projekte BlackHawk simulátora pre Slovensko. Ako som

spomínal v mojom príhovore v roku 2015, chceli sme sa

sústrediť na Slovensko a v krajiny V4. Vložili sme tu veľa

energie, času aj investícii na ochodné aktivity. Pred voľbami v

apríli 2016 sme s oficiálnymi predstaveiteľmi vlády SR

otvorene jednali o dodávke nášho simulátora a PPP projekte

Tréningového centra s našou účasťou. Po volebných zmenách

sme však museli prehodnotiť našu stratégiu na trhoch V4 a

orientovať sa intenzívne na naše klasické trhy, ktoré nie sú

ovplyvnené politickým riskom natoľko ako krajiny V4.

Ešte v auguste sme podpísali druhý servisný kontrakt na naše

simulátory v Alžírsku, prvý ekonomicky aj technologicky

zaujímavý servisný kontrakt v Iraku, vyhrali sme tender na

nový letecký simulátor v Alžírsku a na 20 ks malých

simulátorov nákladných vozidiel. Rok 2016 sme končili s

backlogom v objeme blízkom 6 mil. EUR. Príjímy z týchto

kontraktov sa však nepremietli do HV roku 2016, kvôli posunu

realizácie v dôsledku zmeny politiky našej dvornej banky

(Tatrabanka). Napriek dlhoročnej úspešnej historii projektov v

Alžíri, materská firma Raiffeisen, Austria striktne odmietla

financovanie našich nových projektov ( dôsledok zmien v rade

riaditeľov banky). Len pred týždňom sme konečne úspešne

doriešili všetky záruky na naše projekty z roku 2016 (k takýmto

výrazným posunom došlo aj vďaka zložitému procesu

akceptácie našich nových potenciálnych bankových partnerov

štátnymi bankami Alžírska a Iraku a vice versa).         

Napriek tomu, že rok 2016 nevyzerá ako úspešný, je treba

povedať, že VRM ustála toto nepríjemné obdobie a v novom

roku zatiaľ pokračuje úspešne s novými projektami. Hoci

oživenie v cash flow sa výraznejšie prejaví až v roku 2018,

pozerám sa na rok 2016 a na prvý kvartál roku 2017 ako na

úspečné obdobie. Zvládnuť toľko negatívnych vplyvov okolia

podniku bez jeho destabilizácie svedčí o našej dospelosti a

napĺňa ma hrdosťou. 

V minulej VS som spomínal program VRM automotive, ktorý má

zabezpečiť využitie našich spôsobilostí v simuláciach a virtuálnej

realite v aplikáciach pre automobilový priemysel. Schválenie

našich dvoch projektov v tejto oblasti spolufinancovaných z EU

fondov sa posunulo do roku 2017. Medzitým však pokračovali

úspešné rokovania s potencionálnymi partnermi. 

vložte obrázok napr. konateľa

Hluché zákazkové obdobie roku 2016 kolegovia z administratívy

využili na prípravu dobrých podkladov pre rekvalifikáciu v rámci

nových štandardov manažmentu kvality ISO 9001. To súvisí s

vytvorenim spoločnej formy riadenia pre všetky naše firmy v

skupine VRM (VRM a.s., VRM SA, VRM Services s.r.o. 

Koncom roku 2016 sme podpísali niekoľko strategicky

významných zmlúv o spolupráci (priemyslenej a obchodnej).

Mimo iných aj na Čínskom trhu, kde vidíme obrovský potenciál v

oblasti výcviku pilotov. Preto by sme radi začali v tomto roku

podnikať určité kroky so vstupom do segmentu výcviku nielen

ako výrobca simulátorov ale aj ako poskytovateľ služieb. Na

záver už tradične želám nám všetkým = našim zákazníkom,

dodávateľom, partnerom, zamestnancom a nášim rodinám veľa

síl, skvelého zdravia, optimizmu a dobrej vôle.     

Július Berith - predseda predstavenstva



Virtual Reality Media, a.s.

Identifikačné údaje

Obchodné meno:

Sídlo:

IČO:

DIČ:

Deň zápisu:

Vedenie spoločnosti 

Manažment spoločnosti:

Predstavenstvo:
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Marek Doktor - člen dozornej rady

Akcionári spoločnosti

Meno:

Základné imanie

Výška zákl. imania:

Július Berith, Slovensko (50 %)

Pavol Grman, Slovensko (50%)

Rozdelenie zisku / straty :

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie roka 2016 vo výške - 678 995,18 EUR, bude zaúčtovaný 

na neuhradenú stratu minulých období.

Podniky v skupine

Spoločnosť vlastnila k 31.12.2016 podiely v nasledovných spoločnostiach:

VRM Services, s.r.o. Slovensko (100%)

Synerco SA, Švajčiarsko (100%)

VRM Hungaria, kft, Maďarsko (49%)

Iné skutočnosti

v zmysle novely Obchodného zákonníka §§ 67a až 67k nevykazuje spoločnosť znaky krízy 

v rámci účtovnej závierky a udalostí po súvahovom dni nie je v spoločnosti identifikované žiadne 

podnikateľské riziko

spoločnosť nemá zriadenú organizačnú zložku v zahraničí

170.000,- EUR

Základné imanie je tvorené vkladom akcionárov:   

po skončení účtovného obdobia, za ktoré sa vyhotovuje výročná správa, nenastali žiadne významné 

skutočnosti ani udalosti osobitného významu

Július Berith 

Jozef Beňačka - člen predstavenstva

Pavol Grman 

Pavol Grman - predseda dozornej rady

Július Berith - predseda predstavenstva

Základné údaje spoločnosti

Virtual Reality Media, a.s.

Rybárska 1,  911 01 Trenčín

363 18 388

2020178292

9.5.2001

Jozef Beňačka - finančný riaditeľ

Roman Knápek - technický riaditeľ
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# #

Generálny 
riaditeľ 

                         Technický tím 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

-  Programátor analytik 
-  Programátor grafik  

-  Konštruktér (ELE/STR) 
-  Vývojový pracovník  

POP za HW 

POP za SW 

-  Mechanik strojný 
-  Elektromechanik 

Koordinátor 
výroby 

                       Projektový tím 1 až n 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Projektový SW tím       
1 až n 

 Projektový HW tím       HRP za HW 

HRP za SW 

Projektový VM tím       
1 až n 

HRP za VM 

Finančno-logistický tím 

 
-  hlavný účtovník 
-  účtovník 
-  pracovník nákupu 
-  prac. nákupu – kooperant 
-  skladník 
-  správca majetku 
-  pracovník recepcie 
-  upratovačka 
 
 
 

Podporný tím GR 

 
-  systémový inžinier  
-  správca IS 
-  bezpečnostný referent 
-  personálny referent 
-  odborný referent 
-  asistentka GR 

Technický 
manažér 

Projektový Finančný 
manažér 

Technická rada 

-  predseda technickej rady 
-  členovia technickej rady 
 

Projektová rada 

-  generálny riaditeľ     
-  finančný manažér  
-  technický manažér  
-  projektový manažér 
 Zmocnenec     

pre SMK 

MANAŽÉRSKY TÍM 

PODPORNÝ TÍM REALIZAČNÝ TÍM 

- metodik                        
- dokumentarista 

- metodik                        
- dokumentarista 
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Audítorska správa
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Audítorska správa
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Majetková situácia   v EUR

31.12.2016 31.12.2015 31.12.2014

Majetok

B. Neobežný majetok celkom 4 026 395 63,22% 4 551 770 40,16% 34,97%

     I. Dlhodobý nehmotný majetok 1 903 501 47,28% 2 348 429 51,59% 9,90%

    II. Dlhodobý hmotný majetok 1 859 685 46,19% 1 867 563 41,03% 87,97%

   III. Dlhodobý finančný majetok 263 209 6,54% 335 778 7,38% 2,13%

C. Obežný majetok celkom 2 203 298 34,60% 6 751 327 59,57% 64,78%

     I. Zásoby 463 423 21,03% 403 993 5,98% 11,96%

    II. Dlhodobé pohľadávky 325 781 14,79% 54 455 0,81% 0,39%

   III. Krátkodobé pohľadávky 1 376 460 62,47% 5 580 260 82,65% 82,76%

  IV. Finančné účty 37 634 1,71% 712 619 10,56% 4,90%

    V.Krátkodobý finančný majetok 0 0,00% 0 0,00% 0,00%

D. Časové rozlíšenie celkom 139 131 2,18% 29 933 0,26% 0,25%

0,00%

Spolu majetok 6 368 824 100,00% 11 333 030 100,00%

10. Príloha - Účtovná závierka k 31.12. 2016

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie roka 2016 vo výške - 678 995,18 EUR, bude zaúčtovaný 

na neuhradenú stratu minulých období.

Spoločnosť vlastnila k 31.12.2016 podiely v nasledovných spoločnostiach:

Synerco SA, Švajčiarsko (100%)

4 166 322

Majetok spoločnosti zaznamenal v porovnaní s rokom 2015 pokles. Najväčšou mierou sa na tomto poklese podieľali krátkodobé 

pohľadávky.V roku 2016 sa zvýšil podiel neobežného majektu na celkových aktívach, čo nezodpovedá investičnej náročnosti 

charakteru produkcie. Pomerné zastúpenie jednotlivých zložiek aktív sa zmenilo v prospech aktív s nižšou likviditou. 
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Vlastné imanie a záväzky v EUR

31.12.2016 31.12.2015 31.12.2014

A. Vlastné imanie spolu 3 724 009 58,47% 4 756 399 41,97% 4 143 502 64,42%

     I. Základné imanie 170 000 4,56% 170 000 3,57% 170 000 4,10%

    II. Kapitálové fondy 35 228 0,95% 35 228 0,74% 35 228 0,85%

   III. Fondy zo zisku -558 -0,01% 72 837 1,96% -181 138 -4,37%

  IV. Výsledok hospodárenia minulých rokov 4 198 334 112,74% 3 569 412 95,85% 3 199 222 77,21%

   V. Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie -678 995 -18,23% 908 922 24,41% 920 190 22,21%

B. Záväzky spolu 1 463 599 22,98% 5 060 916 44,66% 2 276 092 35,39%

    I. Rezervy 79 066 5,40% 144 204 9,85% 57 165 2,51%

   II. Dlhodobé záväzky 152 906 10,45% 125 638 8,58% 177 032 7,78%

  III. Krátkodobé záväzky 631 116 43,12% 2 993 804 204,55% 875 854 38,48%

 IV. Bankové úvery a výpomoci 600 511 41,03% 1 797 270 122,80% 1 166 041 51,23%

10. Príloha - Účtovná závierka k 31.12. 2016 1 181 216 18,55% 1 515 715 13,37% 12 151 0,29%

Vlastné imanie a záväzky celkom 6 368 824 100,00% 11 333 030 100,00% 6 431 745

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie roka 2016 vo výške - 678 995,18 EUR, bude zaúčtovaný 

na neuhradenú stratu minulých období.

Spoločnosť vlastnila k 31.12.2016 podiely v nasledovných spoločnostiach:

Synerco SA, Švajčiarsko (100%)

V roku 2016 zaznamenala spoločnosť pokles hodnoty vlastného imania. Keďže však výrazne klesol aj objem záväzkov 

vrátane bankových úverov , celková zadĺženosť v porovnaní s predchádzajúcim rokom klesla. 
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Výnosová situácia  v EUR

31.12.2016 31.12.2015 31.12.2014

Tržby z predaja tovaru 0 0 0

Tržby z predaja vlastných výrobkov 0 0 0

Tržby z predaja služieb 3 550 806 7 253 464 5 484 767

Zmena stavu vnútroorganizačných zásob 17 102 0 0

Aktivácia 0 127 514 16 800

Tržby z predaja dlhodobého majetku a materiálu 34 197 4 600 49 159

Ostatné výnosy z hospodárskej činnosti 429 581 116 039 654 017

*    Výnosy z hospodárskej činnosti spolu 4 031 686 7 501 617 6 204 743

Náklady vynaložené na obstaranie predaného tovaru 0 0 0

Spotreba materiálu, energie a ostatných neskladovateľných dodávok 533 765 1 796 209 978 354

Opravné položky k zásobám 0 0 0

Služby 1 812 464 2 447 359 1 395 951

Osobné náklady 1 378 747 1 603 118 1 636 019

Dane a poplatky 15 803 19 171 26 186

10. Príloha - Účtovná závierka k 31.12. 2016 671 670 247 468 899 627

Zostatková cena predaného dlhodobého majetku a predaného 

materiálu
3 882 0 1 082

Opravné položky k pohľadávkam 160 386 178 132 107 334

Ostatné náklady na hospodársku činnosť 32 245 84 231 20 903

*    Náklady na hospodársku činnosť spolu 4 608 962 6 375 688 5 065 456

*    Výsledok hospodárenia z hospodárskej činnosti -577 276 1 125 929 1 139 287

Výnosy z finančnej činnosti 18 706 225 375 198 201

Náklady na finančnú činnosť 72 448 190 303 139 722

*    Výsledok hospodárenia z finančnej činnosti -53 742 35 072 58 479

Daň z príjmov z bežnej činnosti 47 977 252 079 277 576

-631 018 1 161 001 1 197 766

-678 995 908 922 920 190

Odpisy a opravné položky k dlhododobého nehmotného majetku a dlhodobému 

hmotnému majetku

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie pred zdanením 

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie po  zdanení (+/-) (r. 56 - r. 57 - r. 60)
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Bilancia hospodárskeho výsledku  v EUR

31.12.2016 31.12.2015 31.12.2014

66 774,00 1 472 944,00 2 127 723,00

-604 896,00 1 225 477,00 1 228 096,00

-652 873,00 973 397,00 950 520,00

-678 995,00 908 923,00 920 190,00

-631 018,00 1 161 002,00 1 197 766,00

-678 995,00 908 923,00 920 190,00

Zisk pred úrokmi po zdanení.(Earnings Before Interest After Taxes) EBIAT 

Čistý zisk k rozdelení akcionárom vlastniacich kmeňové akcie (Earning avaliable for 

common stockholders, EAC): 

Zisk pred zdanením (Earnings before tax ) EBT 

Čistý zisk (Earnings after tax ) EAT

Zisk pred zdanením, úrokmi a odpismi (Earnings before interest, taxes, depreciation 

and amortization charges ) EBITDA

Zisk pred zdanením a úrokmi (Earnings before interest and taxes, ) EBIT
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Ľudské zdroje

Spoločnosť ku koncu roka 2016 zamestnávala  56 zamestnancov v trvalom pracovnom pomere.

10. Príloha - Účtovná závierka k 31.12. 2016

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie roka 2016 vo výške - 678 995,18 EUR, bude zaúčtovaný 

na neuhradenú stratu minulých období.

Spoločnosť vlastnila k 31.12.2016 podiely v nasledovných spoločnostiach:
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Najvýznamnejšie produkty, služby realizované v roku 2016
Simulátor Mig-29 pre ozbrojené sily Poľska

 - konečná prebierka simulátora prebehla v 06/2016 v priestoroch leteckej základne Minsk Mazowiecky, Poľsko.

10. Príloha - Účtovná závierka k 31.12. 2016

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie roka 2016 vo výške - 678 995,18 EUR, bude zaúčtovaný 

na neuhradenú stratu minulých období.

Spoločnosť vlastnila k 31.12.2016 podiely v nasledovných spoločnostiach:
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Simulátory Mi-171 FMS pre vzdušné sily africkej krajiny

 - modernizácia simulátora na vojenskej základni zákazníka prebehla v 03/2016

v zmysle novely Obchodného zákonníka §§ 67a až 67k nevykazuje spoločnosť znaky krízy 

v rámci účtovnej závierky a udalostí po súvahovom dni nie je v spoločnosti identifikované žiadne podnikateľské riziko

Simulátory pohľadu kamier vzdialenej veže rTWR pre maďarský HungaroControl

 - workshop s použitím simulátora prebehol v 06/2016 priestoroch zákazníka


