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Virtual Reality Media, a.s.

vložte obrázok napr. konateľa

S pozdravom

Príhovor predsedu predstavenstva spoločnosti

Milí priatelia, opäť sa mi dostalo milej povinnosti bilancovať

predchádzjúci hospodársky rok. Rok 2017 bol v znamení

veľkých očakávaní. Aj keď sa všetky nenaplnili, aspoň

objemom tržieb sme sa priblížili k sedemročnému priemeru.

Zaznamenali sme však niekoľko obchodných úspechov.

Vyhrali sme náročný štátny tender v Indii na full-flight

simulátor Dornier 228, tender v Alžírsku na dodávku

simulátora KingAir a v neposlednom rade tender v Rusku na

dodávku civilného výcvikového centra v hodnote niekoľko

desiatok miliónov USD. Začiatok realizácie všetkých

spomenutých projektov sa však posunul do roku 2018.  V roku 

2017 sme začali jednania s čínskym investorom, ktorý si nás

vybral ako dodávateľa výcvikového centra pre civilné

simulátory v Šanghaji.

Do týchto obchodných aktivít sme vložili veľa energie aj

financii spojených s prezentáciami, obchodnými návštevami a

rokovaniam a významne sme ich posunuli či už z hľadiska

technickej prípravy alebo financovania.

Vďaka obchodným úspechom z predchádzajúceho obdobia

sme riešili už v poradí 3. servisný kontrakt na naše simulátory

v Alžírsku, pokračovali v servisnom kontrakte v Iraku a

dokončili sme dodávku pre Alžírske pozemné sily na 20 ks

malých simulátorov nákladných vozidiel.

V oblasti vývoja náš vývojový tím úspešne zvládol projekt

simulátora vzdialenej veže pre letiská bez infraštruktúry a

dodal ho Maďarskému civilnému leteckému úradu. Tento

projekt s názvom rTWR (Remote Tower) podčiarkuje snahu

našej spoločnosti investovať do rozvoja civilných simulačných

technológii. V tejto súvislosti sme v roku 2017 začali s

vývojom vlastného modelu pre simuláciu situácií kedy pilot

stratí kontrolu nad lietadlom (tzv. Upset Recovery Training).

Pokračovali sme aj v práci na starších vývojových úlohách

ATS a Matrics, aj keď v oblasti autonómnych transportných

systémov (ATS) došlo k pozastaveniu vývojových aktivít z

dôvodu chýbajúceho financovania.. Matrics považujeme za

prelomovú technológiu v simulačných aplikáciach, ktorá by

mala pozitívne ovplyvniť marketingový mix spoločnosti a

priniesť konkurenčnú výhodu. Preto budeme túto technológiu

vyvíjať aj v budúcich rokoch a postupne ju zakomponovávať

do našich nových produktov.

Július Berith - predseda predstavenstva

V roku 2017 sme úspešne zvládli recertifikáciu firmy v rámci 

nových štandardov manažmentu kvality ISO 9001 a vytvorili 

spoločnú formu riadenia pre všetky naše firmy v skupine 

VRM (VRM a.s., VRM SA, VRM Services s.r.o. ).

Ku koncu roka 2017 sme zvažovali  spojenie so 

zahraničným investorom na čínskom trhu v oblasti civilných 

simuátorov a preto sme pripravili nový business plán a 

využili služby spoločnostii EY. Už koncom roka však činský 

investor avizolval problémy spojené s ich materským 

fondom. Pripravené a profesionálne spracované 

memorandum o spoločnosti nám možno dáva do roku 2018 

námet pre nový strategický zámer splniť niektoré ciele 

spoločnosti formou venture kapitálového vstupu alebo 

vstupu strategického partnera.                                                              

            Na záver už tradične želám nám všetkým, našim 

zákazníkom, dodávateľom, partnerom, zamestnancom a 

nášim rodinám veľa síl, skvelého zdravia, optimizmu a 

dobrej vôle.     



Virtual Reality Media, a.s.

Identifikačné údaje

Obchodné meno:

Sídlo:

IČO:

DIČ:

Deň zápisu:

Vedenie spoločnosti 

Manažment spoločnosti:

Predstavenstvo:

Prokúra:

Dozorná rada:

Marek Doktor - člen dozornej rady

Akcionári spoločnosti

Meno:

Základné imanie

Výška zákl. imania:

Július Berith, Slovensko (50 %)

Pavol Grman, Slovensko (50%)

Rozdelenie zisku / straty :

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie roka 2017 vo výške - 20 228,49 EUR, bude zaúčtovaný 

na neuhradenú stratu minulých období.

Podniky v skupine

Spoločnosť vlastnila k 31.12.2017 podiely v nasledovných spoločnostiach:

VRM Services, s.r.o. Slovensko (100%)

Virtual Reality Media (VRM) SA, Švajčiarsko (100%)

VRM Hungaria, kft, Maďarsko (49%)

Iné skutočnosti

Július Berith - predseda predstavenstva

Základné údaje spoločnosti

Virtual Reality Media, a.s.

Rybárska 1,  911 01 Trenčín

363 18 388

2020178292

9.5.2001

Viktor Jankura - výkonný riaditeľ

Jozef Beňačka - finančný riaditeľ

Roman Knápek - technický riaditeľ

Viktor Jankura 

Július Berith 

Jozef Beňačka - člen predstavenstva

Pavol Grman 

Pavol Grman - predseda dozornej rady

Róbert Vojdan - člen dozornej rady volený zamestnancami

v zmysle novely Obchodného zákonníka §§ 67 a až 67k nevykazuje spoločnosť znaky krízy 

v rámci účtovnej závierky a udalostí po súvahovom dni nie je v spoločnosti identifikované žiadne 

podnikateľské riziko

spoločnosť nemá zriadenú organizačnú zložku v zahraničí

170.000,- EUR

Základné imanie je tvorené vkladom akcionárov:   

po skončení účtovného obdobia, za ktoré sa vyhotovuje výročná správa, nenastali žiadne významné 

skutočnosti ani udalosti osobitného významu
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Organizačná štruktúra
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Audítorska správa
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Virtual Reality Media, a.s.

Majetková situácia   v EUR

31.12.2017 31.12.2016 31.12.2015

Majetok

B. Neobežný majetok celkom 4 405 551 55,57% 4 026 395 63,22% 40,16%

     I. Dlhodobý nehmotný majetok 1 486 917 33,75% 1 903 501 47,28% 51,59%

    II. Dlhodobý hmotný majetok 2 603 046 59,09% 1 859 685 46,19% 41,03%

   III. Dlhodobý finančný majetok 315 588 7,16% 263 209 6,54% 7,38%

C. Obežný majetok celkom 3 495 731 44,10% 2 203 298 34,60% 59,57%

     I. Zásoby 414 752 11,86% 463 423 21,03% 5,98%

    II. Dlhodobé pohľadávky 573 258 16,40% 325 781 14,79% 0,81%

   III. Krátkodobé pohľadávky 2 307 984 66,02% 1 376 460 62,47% 82,65%

  IV. Finančné účty 199 737 5,71% 37 634 1,71% 10,56%

    V.Krátkodobý finančný majetok 0 0,00% 0 0,00% 0,00%

D. Časové rozlíšenie celkom 26 010 0,33% 139 131 2,18% 0,26%

0,00%

Spolu majetok 7 927 292 100,00% 6 368 824 100,00% 11 333 030

403 993

54 455

5 580 260

712 619

0

29 933

6 751 327

Majetok spoločnosti zaznamenal v porovnaní s rokom 2016 rast. Najväčšou mierou sa na tomto raste podieľal dlhodobý hmotný 

majetok a krátkodobé pohľadávky.V roku 2017 sa zvýšil podiel obežného majektu na celkových aktívach. Pomerné zastúpenie 

jednotlivých zložiek aktív sa v porovnaní s predchádzajúcim rokom výrazne nemenilo. 

4 551 770

2 348 429

1 867 563

335 778

0,00%

10,00%

20,00%

30,00%

40,00%

50,00%

60,00%

70,00%

80,00%

90,00%

100,00%

2017 2016 2015

časové rozlíšenie 0,33% 2,18% 0,26%

obežný majetok 44,10% 34,60% 59,57%

neobežný majetok 55,57% 63,22% 40,16%

Štruktúra majetku



Virtual Reality Media, a.s.

Vlastné imanie a záväzky v EUR

31.12.2017 31.12.2016 31.12.2015

A. Vlastné imanie spolu 3 705 661 46,75% 3 724 009 58,47% 4 756 399 41,97%

     I. Základné imanie 170 000 4,59% 170 000 4,56% 170 000 3,57%

    II. Kapitálové fondy, rezervný fond 35 228 0,95% 35 228 0,95% 35 228 0,74%

   III. Oceňovacie rozdiely 1 322 0,04% -558 -0,02% 72 837 1,53%

  IV. Výsledok hospodárenia minulých rokov 3 519 339 94,97% 4 198 334 113,30% 3 569 412 75,04%

   V. Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie -20 228 -0,55% -678 995 -18,32% 908 922 19,11%

B. Záväzky spolu 3 341 482 42,15% 1 463 599 22,98% 5 060 916 44,66%

    I. Rezervy 63 079 1,89% 79 066 2,37% 144 204 2,85%

   II. Dlhodobé záväzky 548 857 16,43% 152 906 4,58% 125 638 2,48%

  III. Krátkodobé záväzky 1 391 984 41,66% 631 116 18,89% 2 993 804 59,16%

 IV. Bankové úvery a výpomoci 1 337 562 40,03% 600 511 17,97% 1 797 270 35,51%

D. Časové rozlíšenie 880 149 11,10% 1 181 216 18,55% 1 515 715 13,37%

Vlastné imanie a záväzky celkom 7 927 292 100,00% 6 368 824 100,00% 11 333 030

V roku 2017 zaznamenala spoločnosť pokles hodnoty vlastného imania. Zároveň sa v porovnaní s predchádzajúcim rokom  

zvýšila zadĺženosť spoločnosti. Na raste záväzkov sa rozhodujúcou mierou podieľali krátkodobé záväzky a bankové úvery.  
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Virtual Reality Media, a.s.

Výnosová situácia  v EUR

31.12.2017 31.12.2016 31.12.2015

Tržby z predaja tovaru 0 0 0

Tržby z predaja vlastných výrobkov 0 0 0

Tržby z predaja služieb 5 682 163 3 550 806 7 253 464

Zmena stavu vnútroorganizačných zásob 0 17 102 0

Aktivácia 0 0 127 514

Tržby z predaja dlhodobého majetku a materiálu 132 008 34 197 4 600

Ostatné výnosy z hospodárskej činnosti 297 655 429 581 116 039

*    Výnosy z hospodárskej činnosti spolu 6 111 826 4 031 686 7 501 617

Náklady vynaložené na obstaranie predaného tovaru 0 0 0

Spotreba materiálu, energie a ostatných neskladovateľných dodávok 627 472 533 765 1 796 209

Opravné položky k zásobám 0 0 0

Služby 3 007 363 1 812 464 2 447 359

Osobné náklady 1 504 154 1 378 747 1 603 118

Dane a poplatky 18 468 15 803 19 171

798 333 671 670 247 468

Zostatková cena predaného dlhodobého majetku a predaného 

materiálu
1 714 3 882 0

Opravné položky k pohľadávkam 2 770 160 386 178 132

Ostatné náklady na hospodársku činnosť 46 788 32 245 84 231

*    Náklady na hospodársku činnosť spolu 6 007 062 4 608 962 6 375 688

*    Výsledok hospodárenia z hospodárskej činnosti 104 764 -577 276 1 125 929

Výnosy z finančnej činnosti 31 754 18 706 225 375

Náklady na finančnú činnosť 200 477 72 448 190 303

*    Výsledok hospodárenia z finančnej činnosti -168 723 -53 742 35 072

Daň z príjmov z bežnej činnosti -43 730 47 977 252 079

-63 959 -631 018 1 161 001

-20 229 -678 995 908 922

Odpisy a opravné položky k dlhododobého nehmotného majetku a dlhodobému 

hmotnému majetku

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie pred zdanením 

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie po  zdanení (+/-) (r. 56 - r. 57 - r. 60)



Virtual Reality Media, a.s.

Bilancia hospodárskeho výsledku  v EUR

31.12.2017 31.12.2016 31.12.2015

804 406,00 66 774,00 1 472 944,00

6 073,00 -604 896,00 1 225 476,00

49 803,00 -652 873,00 973 397,00

-20 229,00 -678 995,00 908 922,00

-63 959,00 -631 018,00 1 161 001,00

-20 229,00 -678 995,00 908 922,00

Zisk pred úrokmi po zdanení.(Earnings Before Interest After Taxes) EBIAT 

Čistý zisk k rozdelení akcionárom vlastniacich kmeňové akcie (Earning avaliable for 

common stockholders, EAC): 

Zisk pred zdanením (Earnings before tax ) EBT 

Čistý zisk (Earnings after tax ) EAT

Zisk pred zdanením, úrokmi a odpismi (Earnings before interest, taxes, depreciation 

and amortization charges ) EBITDA

Zisk pred zdanením a úrokmi (Earnings before interest and taxes, ) EBIT
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Štruktúra nákladov z hospodárskej činnosti:

Dane a poplatky                     

Ostatné náklady                     

Opravné položky 

Služby                     

Osobné náklady                     

ZC predaného DM                     

Odpisy DM                     

Štruktúra výnosov z hospodárskej činnosti:

Ostatné výnosy

Tržby z predaja tovaru

Tržby z predaja DM

Tržby z predaja služieb
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Štruktúra výnosov z hospodárskej činnosti
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Ľudské zdroje

Spoločnosť ku koncu roka 2017 zamestnávala  58 zamestnancov v trvalom pracovnom pomere.
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Virtual Reality Media, a.s.

Najvýznamnejšie produkty, služby realizované v roku 2017
Simulátor Mi-17 FTD

Siimulátor Mi-17 spustený do prevádzky v priestoroch VRM, a.s., učený na interný vývoj s následnou možnosťou jeho 

prenájmu, resp. odpredaja potenciálnemu zákazníkovi

Simulátor Mi-17 CT FTD

Oprava a modernizácia simulátora Mi-17 pre zákazníka z teritória juhozápadnej Ázie 



Virtual Reality Media, a.s.

Simulátor C-J2

Inštalácia a následná recertifikácia simulátora CJ-2 FNPT/FTD z pordukcie VRM, ktorá sa uskutočnila v Paríži za podpory

špecialistov VRM

Simulátor L-410

Simulátor určený pre výcvik pilotov lietadla L-410 umiestnený na letisku Dolný Hričov


