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Príhovor predsedu predstavenstva spoločnosti

Rok 2018 začal veľmi sľubne. Niekoľko obchodných prípadov sa

utešene rozvíjalo a správy z okolia našich zákazníkov indikovali

potencionálnu úspešnosť. Dlhšie pripravovaný projekt FTD

simulátora pre KingAir BE-200/BE-350 pre Vzdušné sily Alžírskej

Republiky sme na jar konečne notifikovali. V auguste 2018 sme

podpísali podobne dlho pripravovaný projekt v Indii pre full-flight

simulátor lietadla Dornier Do-228. Súčasne sme podpísali další ,

štvrtý vykonávací kontrakt pre maintenance v Alžírsku. Zároveň

sme bojovali o ďalšie projekty v USA, Rusku, a v Číne. Žiaľ,

benefity z týchto nových kontraktov sa prejavia až v roku 2019.

Predchádzajúce dva náročné roky nás však prinútili hľadať šetrenie

nákladov v podniku, aj prehodnotiť našu víziu expanzie na ďalšie

trhy. Pozastavili sme prienik na trh UAE, ktorý sme pripravovali cez

našu dcérsku spoločnosť VRM SA vo Švajčiarsku. Zároveň sme

začali proces zoštíhľovania našej korporátnej štruktúry a do konca

roku 2018 sme uzavreli prevádzku VRM Services, s.r.o., pričom

servisný tím sa vrátil do VRM a.s., kde bude ďalej poskytovať svoje

servisné služby. S cieľom znížiť náklady sme začali zoštíhľovať

prevádzku VRM SA, pričom do konca roka 2018 sme postupne

previedli takmer celú jej obchodnú činnosť a takmer celý obchodný

tím, na VRM a.s.. Očakávame, že sa efekt tejto riadenej

konsolidácie prejaví až v novom finančom roku 2019. V poslednom

štvrťroku 2018 sme úspešne absolvovali audit americkej

spoločnosti Lockheed Martin/Sikorsky, cieľom ktorého bolo potvrdiť

našu schopnosť technicky a organizačne zvládnuť projekt full-flight

simulátora pre vrtuľník Sikorsky UH-60M, ktorý by mal Lockheed

Martin dodať pre americkú agentúru PEO STRI US Army, ktorá v

zastúpení Americkej vlády má dodávať tento simulátor pre

Ministerstvo obrany SR. Okrem toho sa nám v tomto poslednom

štvrťroku podarilo v spolupráci s Poľskou technickou univerzitou v

Gliwiciach získať výskumno-vývojový projekt WrightBros založený

na novej technológii rozšírenej reality a určený pre nový typ

vzdelávania "Learn as you go" (Uč sa za pochodu). Produkt, ktorý v

nasledujúcich rokoch spoločne vyvinieme, chceme využívať pri

tréningu servisných technikov našich zákazníkov, prípadne využiť

pre ďalšie aplikácie spojené s našimi simulátormi ako mimoriadnu

konkurenčnú výhodu. K úspechom minulého roku možno ešte

zaradiť podpis zmluvy s LO TN na opravu projekčného systému

simulátora pre MiG-29, produktu, ktorý ešte v roku 1997 dodala

naša firma a dlhé roky slúžil svojmu pôvodnému účelu. Opravou

projekčného systému sa predĺži jeho životnosť o ďalších 5-8 rokov.

Uvedomujeme si, že v technickej oblasti sa musíme rýchlejšie

rozvíjať pre pottreby udržanie našej konkurencieschopnosti. Za

posledné 3 roky sme neboli schopní prefinancovať vlastné

výskumno-vývojové úlohy a vidíme, že nám na trhu rastú

konkurenti ponúkajúci nové progresívne produkty.

konkurenti ponúkajúci nové progresívne produkty. Aj na základe

tohto poznania sa obaja akcionári VRM rozhodli hľadať a začať

rokovania s venture kapitálovým investorom, ktorý by vložil do

spoločnosti prostriedky potrebné okrem rozvoja obchodných

príležitostí aj na podporu vlastných výskumno-vývojových aktivít. 

Medzi budúcimi strategickými cieľmi, ktoré by potencionálna

investícia mala odfinancovať, sú prieniky na najvýraznejšie sa

rozvíjajúce trhy so simulačnými technológiami a už dlho

spomínaná zatiaľ iba čiastočne vyvíjaná modulárna architektúra a

nová technologická platforma pre simulátory = Matrics.

Ďakujem týmto všetkým zamestnancom spoločnosti,

manažmentu a predstavenstvu za skvelú prácu a loajalitu v roku

2018. Ďakujem tiež za oboch akcionárov a za celú firmu všetkým

našich priemyselným partnerom, našim novým aj dlhoročným

zákazníkom za podporu a za zaujímavé projekty. Projekty, ktoré

vždy boli a budú pre nás nielen zodpovedne plnenou misiou, ale

aj fascinujúcou výzvou a významnou cťou. Budeme sa ďalej

uchádzať o vašu priazeň.

     S pozdravom

Július Berith - predseda predstavenstva
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Identifikačné údaje

Obchodné meno:

Sídlo:

IČO:

DIČ:

Deň zápisu:

Vedenie spoločnosti 

Manažment spoločnosti:

Predstavenstvo:

Dozorná rada:

Marek Doktor - člen dozornej rady

Akcionári spoločnosti

Meno:

Základné imanie

Výška zákl. imania:

Július Berith, Slovensko (50 %)

Pavol Grman, Slovensko (50%)

Rozdelenie zisku / straty :

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie roka 2018 vo výške  157,28 EUR, bude zaúčtovaný 

na nerozdelený zisk minulých období.

Podniky v skupine

Spoločnosť vlastnila k 31.12.2018 podiely v nasledovných spoločnostiach:

VRM Services, s.r.o. Slovensko (100%)

Virtual Reality Media (VRM) SA, Švajčiarsko (100%)

Iné skutočnosti

Július Berith - predseda predstavenstva

Základné údaje spoločnosti

Virtual Reality Media, a.s.

Rybárska 1,  911 01 Trenčín

363 18 388

2020178292

9.5.2001

Viktor Jankura - výkonný riaditeľ

Jozef Beňačka - finančný riaditeľ

Roman Knápek - technický riaditeľ

Július Berith 

Jozef Beňačka - člen predstavenstva

Pavol Grman 

Pavol Grman - predseda dozornej rady

Róbert Vojdan - člen dozornej rady volený zamestnancami

v zmysle novely Obchodného zákonníka §§ 67 a až 67k nevykazuje spoločnosť znaky krízy 

v rámci účtovnej závierky a udalostí po súvahovom dni nie je v spoločnosti identifikované žiadne 

podnikateľské riziko

spoločnosť nemá zriadenú organizačnú zložku v zahraničí

170.000,- EUR

Základné imanie je tvorené vkladom akcionárov:   

po skončení účtovného obdobia, za ktoré sa vyhotovuje výročná správa, nenastali žiadne významné 

skutočnosti ani udalosti osobitného významu
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Organizačná štruktúra
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Audítorska správa
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Audítorska správa
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Majetková situácia   v EUR

31.12.2018 31.12.2017 31.12.2016

Majetok

B. Neobežný majetok celkom 4 077 075 45,16% 4 405 551 55,57% 63,22%

     I. Dlhodobý nehmotný majetok 1 341 876 32,91% 1 486 917 33,75% 47,28%

    II. Dlhodobý hmotný majetok 2 364 221 57,99% 2 603 046 59,09% 46,19%

   III. Dlhodobý finančný majetok 370 978 9,10% 315 588 7,16% 6,54%

C. Obežný majetok celkom 4 881 577 54,07% 3 495 731 44,10% 34,60%

     I. Zásoby 448 024 9,18% 414 752 11,86% 21,03%

    II. Dlhodobé pohľadávky 316 759 6,49% 573 258 16,40% 14,79%

   III. Krátkodobé pohľadávky 3 440 130 70,47% 2 307 984 66,02% 62,47%

  IV. Finančné účty 676 664 13,86% 199 737 5,71% 1,71%

    V.Krátkodobý finančný majetok 0 0,00% 0 0,00% 0,00%

D. Časové rozlíšenie celkom 69 607 0,77% 26 010 0,33% 2,18%

0,00%

Spolu majetok 9 028 259 100,00% 7 927 292 100,00% 6 368 824

463 423

325 781

1 376 460

37 634

0

139 131

2 203 298

Hodnota majetku v porovnaní s predchádzajúcim rokom mierne vzrásta. Rozhodujúcou mierou sa na tomto raste podieľali 

krátkodobé pohľadávky a finančný majetok. Čo sa týka pomerného zastúpenia jedotlivých zložiek aktív, v roku 2018 sa zvýšil 

podiel obežného majektu na celkových aktívach.  
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Vlastné imanie a záväzky v EUR

31.12.2018 31.12.2017 31.12.2016

A. Vlastné imanie spolu 3 736 498 41,39% 3 705 661 46,75% 3 724 009 58,47%

     I. Základné imanie 170 000 4,55% 170 000 4,59% 170 000 4,56%

    II. Kapitálové fondy, rezervný fond 35 228 0,94% 35 228 0,95% 35 228 0,95%

   III. Oceňovacie rozdiely 32 003 0,86% 1 322 0,04% -558 -0,01%

  IV. Výsledok hospodárenia minulých rokov 3 499 110 93,65% 3 519 339 94,19% 4 198 334 112,74%

   V. Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie 157 0,00% -20 228 -0,54% -678 995 -18,23%

B. Záväzky spolu 4 212 908 46,66% 3 341 482 42,15% 1 463 599 22,98%

    I. Rezervy 54 381 1,29% 63 079 1,50% 79 066 5,40%

   II. Dlhodobé záväzky 334 574 7,94% 548 857 13,03% 152 906 10,45%

  III. Krátkodobé záväzky 2 299 868 54,59% 1 391 984 33,04% 631 116 43,12%

 IV. Bankové úvery a výpomoci 1 524 085 36,18% 1 337 562 31,75% 600 511 41,03%

D. Časové rozlíšenie 1 078 853 11,95% 880 149 11,10% 1 181 216 18,55%

Vlastné imanie a záväzky celkom 9 028 259 100,00% 7 927 292 100,00% 6 368 824

Hodnota vlastného imania v porovnaní s predchádzajúcim rokom mierne vzrástla. Keďže však záväzky rástli rýchlejšie ako 

vlastné imanie, mierne sa zvýšila aj zadĺženosť spoločnosti. Na raste záväzkov sa rozhodujúcou mierou podieľali krátkodobé 

záväzky a bankové úvery.  
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Výnosová situácia  v EUR

31.12.2018 31.12.2017 31.12.2016

Tržby z predaja tovaru 0 0 0

Tržby z predaja vlastných výrobkov 0 0 0

Tržby z predaja služieb 5 166 809 5 682 163 3 550 806

Zmena stavu vnútroorganizačných zásob 24 181 0 17 102

Aktivácia 0 0 0

Tržby z predaja dlhodobého majetku a materiálu 0 132 008 34 197

Ostatné výnosy z hospodárskej činnosti 268 787 297 655 429 581

*    Výnosy z hospodárskej činnosti spolu 5 459 777 6 111 826 4 031 686

Náklady vynaložené na obstaranie predaného tovaru 0 0 0

Spotreba materiálu, energie a ostatných neskladovateľných dodávok 764 961 627 472 533 765

Opravné položky k zásobám 0 0 0

Služby 2 168 884 3 007 363 1 812 464

Osobné náklady 1 734 471 1 504 154 1 378 747

Dane a poplatky 20 706 18 468 15 803

736 865 798 333 671 670

Zostatková cena predaného dlhodobého majetku a predaného 

materiálu
0 1 714 3 882

Opravné položky k pohľadávkam -140 649 2 770 160 386

Ostatné náklady na hospodársku činnosť 58 048 46 788 32 245

*    Náklady na hospodársku činnosť spolu 5 343 286 6 007 062 4 608 962

*    Výsledok hospodárenia z hospodárskej činnosti 116 491 104 764 -577 276

Výnosy z finančnej činnosti 44 550 31 754 18 706

Náklady na finančnú činnosť 192 913 200 477 72 448

*    Výsledok hospodárenia z finančnej činnosti -148 363 -168 723 -53 742

Daň z príjmov z bežnej činnosti -32 029 -43 730 47 977

-31 872 -63 959 -631 018

157 -20 229 -678 995

Odpisy a opravné položky k dlhododobého nehmotného majetku a dlhodobému 

hmotnému majetku

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie pred zdanením 

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie po  zdanení (+/-) (r. 56 - r. 57 - r. 60)
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Bilancia hospodárskeho výsledku  v EUR

31.12.2018 31.12.2017 31.12.2016

775 025,00 760 496,00 105 127,00

38 160,00 -37 837,00 -566 543,00

70 189,00 5 893,00 -614 520,00

157,00 -20 229,00 -678 995,00 

-31 872,00 -63 959,00 -631 018,00

157,00 -20 229,00 -678 995,00

Zisk pred úrokmi po zdanení.(Earnings Before Interest After Taxes) EBIAT 

Čistý zisk k rozdelení akcionárom vlastniacich kmeňové akcie (Earning avaliable for 

common stockholders, EAC): 

Zisk pred zdanením (Earnings before tax ) EBT 

Čistý zisk (Earnings after tax ) EAT

Zisk pred zdanením, úrokmi a odpismi (Earnings before interest, taxes, depreciation 

and amortization charges ) EBITDA

Zisk pred zdanením a úrokmi (Earnings before interest and taxes, ) EBIT
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Štruktúra nákladov z hospodárskej činnosti:

Dane a poplatky                     

Ostatné náklady                     

Opravné položky 

Služby                     

Osobné náklady                     

ZC predaného DM                     

Odpisy DM                     

Štruktúra výnosov z hospodárskej činnosti:
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Tržby z predaja tovaru

Tržby z predaja DM

Tržby z predaja služieb
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Ľudské zdroje

Spoločnosť ku koncu roka 2018 zamestnávala  58 zamestnancov v trvalom pracovnom pomere.
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Najvýznamnejšie produkty, služby realizované v roku 2018
Simulátor FTD BE-300 pre vzdušné sily africkej krajiny

V prvej polovici roka boli zahájené práce na vývoji a výrobe simulátora FTD pre lietadlo Beechcraft  BE300.

Repasácia a inštalácia CJ-2 FNPT

V roku 2018 prebehla repasácia a následná inštalácia simulátora CJ-2 FNPT u zákazníka v USA



Virtual Reality Media, a.s.

Oprava 2x Bell-206 a 2x UH-1

Koncom roka 2018 boli úspešne zakončené práce na oprave 4 simulátorov do Iraku, vrátane ich inštalácie u zákazníka

Profylaxia MO SR

Koncom roka prebehla prvá fáza opravy projekčného systému simulátra MiG-29 na leteckej základni Sliač


