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Július Berith - predseda predstavenstva

V strategickej oblasti  sa nám v roku 2019, za výraznej pomoci 

poradenskej spoločnosti Wood & Company, podarilo zrealizovať 

vstup venture kapitálového partnera do spoločnosti. Získali sme tak 

kapitál na rozvoj nových trhov v Číne, USA a na podporu inovácií.    

Záverom mi dovoľte poďakovať sa všetkým zamestnancom 

spoločnosti za skvelú prácu a prejavenú loajalitu v roku 2019. 

Ďakujem tiež našim priemyselným partnerom, našim novým aj 

dlhoročným zákazníkom za podporu a za zaujímavé projekty. 

Vďaka patrí aj nášmu novému akcionárovi, venture kapitálovému 

partnerovi, za dôveru a podporu v roku 2019 a verím, že si ju 

uchováme aj blízkej budúcnosti. Všetky projekty vždy boli a budú 

pre nás nielen zodpovedne plnenou misiou, ale aj fascinujúcou 

výzvou a našou významnou cťou.  Budeme sa uchádzať o Vašu 

priazeň aj v nadchádzajúcom období.      

 S úctou

Príhovor predsedu predstavenstva spoločnosti

Už tradične píšem na úvod našej Výročnej správy zopár slov. Dnes

je táto milá povinnosť prihovoriť sa Vám, pre mňa podstatne

náročnejšia a zložitejšia. Je poznačená vplyvom reality prvého

polroka 2020, ktorý vďaka Covidu-19 a aj môjmu zdravotnému

stavu, bol úplne iný ako som, resp. ako sme spolu predpokladali.

Covid nám napríklad nesmierne skomplikoval náš prienik na

Čínsky a Americký trh, ktorý sme v roku 2019 vynikajúco

naštartovali v súlade s našim business plánom. Ale vráťme sa k

bilancovaniu roku 2019, pričom spomeniem len tie

najvýznamnejšie úspechy.

Modernizácia simulátora BE-200/BE-350 pre Alžír

Modernizácia simulátora bola ukončená a simulátor bol

nainštalovaný u koncového užívateľa. Ide o nášho nového

zákazníka z divízie dopravných lietadiel. Vďaka nadmernej

spokojnosti zákazníka začali rokovania o nových projektoch.

Dodávka 3 ks simulátorov UH80A FTD pre US Army

V roku 2019 sme začali s vývojom a výrobou simulátorov. 

V priebehu realizácie projektu sa postupne začali objavovať

problémy s dodávkami prístrojov a agregátov od nášho zmluvného

amerického subdodávateľa.

Súčasne a nezávisle od toho sme museli neustále riešiť omeškané

platby od nášho amerického prime-kontraktora (čo len potvrdzuje

správnosť našej novej stratégie na US trhu).

Napriek tomu náš tím vyvinul maximálne úsilie a eliminoval časové

straty tak, aby bol zachovaný pôvodný plán výroby.

Dodávka simulátora Do-228 FFS pre Indiu

Počas roka 2019 pokračoval vývoj a výroba v súlade s pôvodným

harmonogramom dodávky.

Niektoré veľké komponenty, ktoré mal pôvodne dodávať Indický

partner AxisCades, sme museli prevziať do svojho podielu prác,

vzhľadom na náročné  logistické riešenie. 

To zvýšilo nároky na objem nášho projektového financovania a

vyžiadalo si to nové jednania s Indickým partnerom a s našimi

domácimi bankami.

Súčasťou projektu bolo tiež meranie dát v reálnom lietadle. Keďže

ide o zložitú procedúru vyžadujúcu certifikáciu meracieho

zariadenia, lietadla s namontovaným zariadením a intenzívnu

kooperáciu indickej strany, vrátane dobrého počasia, niektoré časti

projektu zákonite meškajú a bude nutné upraviť pôvodný výrobný

plán.

Generálna oprava simulátorov Mi171 pre Alžírsko

V roku 2019 sme úspešne odovzdali opravu posledného zo 4 ks

leteckých simulátorov dodaných VRM v rokoch 2007- 2011.

Táto oprava obsahovala aj postupnú modernizáciu všetkých

dôležitých sytémov tak, že zákazník získal modernú technológiu

roku 2017 - 2019. 

Relokácia simulátorov Mi-17 FTD a CPT pre Maďarsko

Išlo o mimoriadne náročný, ale pre VRM veľmi dôležitý projekt, 

záchrany simulátorov pôvodne dodaných pre potreby US Army do 

Ft. Rucker Texas.

Simulátory boli po skončení misie pripravené na odinštalovanie a 

darovanie niektorej spojeneckej armáde, alebo mohli skončiť ako 

odpad na smetisku .

Na základe intenzívnej aktivity nášho obchodného oddelenia, 

prejavili záujem o tento dar Maďarské ozbrojené sily.

V roku 2019 sa nám podarilo zrealizovať odinštalovanie, prevoz a 

prvú etapu platených prác na úpravách simulátorov.
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Identifikačné údaje

Obchodné meno:

Sídlo:

IČO:

DIČ:

Deň zápisu:

Vedenie spoločnosti 

Manažment spoločnosti:

Predstavenstvo:

Dozorná rada:

Marek Doktor - člen dozornej rady

Akcionári spoločnosti

Meno:

Základné imanie

Výška ZI:

Július Berith, Slovensko (42,5 %)

Pavol Grman, Slovensko (42,5%)

SRKF, a.s. (15,0%)

Rozdelenie zisku / straty :

Podniky v skupine

Spoločnosť vlastnila k 31.12.2019 podiely v nasledovných spoločnostiach:

VRM Services, s.r.o. Slovensko (100%)
Virtual Reality Media (VRM) SA, Švajčiarsko (100%)

Virtual Reality Media, Inc., USA (100%)

Iné skutočnosti

V zmysle novely Obchodného zákonníka §§ 67 a až 67k nevykazuje spoločnosť znaky krízy 

v rámci účtovnej závierky a udalostí po súvahovom dni nie je v spoločnosti identifikované žiadne 

podnikateľské riziko

Spoločnosť nemá zriadenú organizačnú zložku v zahraničí

200.022,- EUR

Základné imanie je tvorené vkladom akcionárov:   

Po skončení účtovného obdobia, za ktoré sa vyhotovuje výročná správa, nenastali žiadne významné 

skutočnosti ani udalosti osobitného významu

Hospodársky výsledok za účtovné obdobie roka 2019 dosiahol hodnotu 119.566,29 EUR. Časť zisku vo 

výške 6.004,40 EUR, bude použitá na dotvorenie rezervného fondu, zostávajúca časť vo výške 

113.561,89 EUR, bude preúčtovaná na nerozdelený zisk minulých období. 

Július Berith 

Jozef Beňačka - člen predstavenstva

Pavol Grman 

Pavol Grman - predseda dozornej rady

Boris Kostík - člen dozornej rady

SRKF, a.s.

Lukáš Palaščák - člen dozornej rady

Róbert Vojdan - člen dozornej rady volený zamestnancami

Július Berith - predseda predstavenstva

Základné údaje spoločnosti

Virtual Reality Media, a.s.

Rybárska 1,  911 01 Trenčín

363 18 388

2020178292

9.5.2001

Richard Varga - výkonný riaditeľ

Jozef Beňačka - finančný riaditeľ

Roman Knápek - technický riaditeľ

Július Berith - marketingovo - obchodný riaditeľ
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Organizačná štruktúra

Valné zhromaždenie (VZ)

- Akcionári spoločnosti

Predstavenstvo (PVRM)

- Predseda predstavenstva (PPR)

- Členovia predstavenstva (ČPVRM)

Dozorná rada (DR)

- Predseda dozornej rady (PRDR)

- Členovia dozornej rady (ČDR)

Kancelária VR (KVR)

- Systémový inžinier (ITA)

- Správca IS (SIS)

- Bezpečnostný referent (BEP)

- Asistent VR (AVR)

Finančný riaditeľ 

(FM)

Marketingovo-

obchodný riaditeľ 

(MOR)

VÝKONNÝ RIADITEĽ 

(VR)
Rada pre inovácie (IR)

- Výkonný riaditeľ (VR)

- Marketingovo-obchodný riaditeľ (MOR)

- Manažér pre prípravu kontraktov  a ponúk (CPM)

- Prizvaní členovia rady (ČIR)

- Inovátor (PPIZ)

ORGANIZAČNÁ ŠTRUKTÚRA VRM, a.s.

Projektová rada (PR)

- Výkonný  riaditeľ (VR)    

- Finančný riaditeľ (FM)

- Technický manažér (TM)

- Zástupca obchodu (SMM/CPM)

- Projektový manažér (PM)

Finančno-logistický tím (FLT)

- Hlavný účtovník (HUCT)

- Účtovník (UCT)

- Referent nákupu (PN) 

- Správca majetku (SPM)

- Recepčná (PRE)

- Upratovačka (UPR)

Tím líder pre HWT 

(TLHW)

Tím líder pre SWT 

(TLSW)
Tím líder pre VMT 

(TLVM) 

Tím líder pre SET 

(TLSE)

Softvérový tím (SWT)

- Programátor (PROG)

- Grafik (GRAF)

Hardvérový tím (HWT)

- Strojný konštruktér (SKON)

- Elektrokonštruktér (EKON)

- Vývojový pracovník (VPR)

- Technik prípravy výroby (PTPV)

- Referent pre kooperácie (KO)

Výrobno-montážny tím (VMT) 

- Strojný mechanik (SME)

- Elektromechanik (EME)

- Skladník (SKL)

Servisný tím (SET) 

- Servisný technik (SPR)

- Servisný technik – LED (SPR)

Senior projektový  manažér 

(PMS)

HR Generalista

(HRM)

Zmocnenec pre SMK 

(ZSMK)

Tím technickej podpory (TPT) 

- Metodik (MET)

- Dokumentarista (DOK)

Technický manažér 

(TM)
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Projektový manažér  

(PM)

Marketingovo-obchodný tím 

(MOT)

- Manažér pre obchod a marketing (SMM)

- Manažér pre prípravu kontraktov

a ponúk (CPM)

MPC21

MPC13, MPC15, PPC31

MPC32

MPC14

RPC21

RPD31, RPD33, 

RPC33, RPD34
RPD51, RPD52RPD32

RPC12, PPC12, PPC14

PPC13, PPC15
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Majetková situácia   v EUR

31.12.2019 31.12.2018 31.12.2017

Majetok

B. Neobežný majetok celkom 3 826 231 27,83% 4 077 075 45,16% 55,57%

     I. Dlhodobý nehmotný majetok 1 221 553 31,93% 1 341 876 32,91% 33,75%

    II. Dlhodobý hmotný majetok 2 323 614 60,73% 2 364 221 57,99% 59,09%

   III. Dlhodobý finančný majetok 281 064 7,35% 370 978 9,10% 7,16%

C. Obežný majetok celkom 9 851 634 71,66% 4 881 577 54,07% 44,10%

     I. Zásoby 1 267 714 12,87% 448 024 9,18% 11,86%

    II. Dlhodobé pohľadávky 1 986 828 20,17% 316 759 6,49% 16,40%

   III. Krátkodobé pohľadávky 3 510 729 35,64% 3 440 130 70,47% 66,02%

  IV. Finančné účty 3 086 363 31,33% 676 664 13,86% 5,71%

    V.Krátkodobý finančný majetok 0 0,00% 0 0,00% 0,00%

D. Časové rozlíšenie celkom 69 645 0,51% 69 607 0,77% 0,33%

Spolu majetok 13 747 510 100,00% 9 028 259 100,00% 100,00%

3 495 731

Hodnota majetku v porovnaní s predchádzajúcim rokom výraznejšie vzrástla. Rozhodujúcou mierou sa na tomto raste podieľali 

finančné účty, dlhodobé pohľadávky a zásoby. Čo sa týka pomerného zastúpenia jedotlivých zložiek aktív, v roku 2019 sa 

výrazne zvýšil podiel obežného majektu na celkových aktívach.  
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Vlastné imanie a záväzky v EUR

31.12.2019 31.12.2018 31.12.2017

A. Vlastné imanie spolu 6 429 330 46,77% 3 736 498 41,39% 3 705 661 46,75%

     I. Základné imanie 200 022 3,11% 170 000 4,55% 170 000 4,59%

    II. Kapitálové fondy, rezervný fond 3 005 206 46,74% 35 228 0,94% 35 228 0,95%

   III. Oceňovacie rozdiely -129 732 -2,02% 32 003 0,50% 1 322 0,04%

  IV. Výsledok hospodárenia minulých rokov 3 234 268 50,30% 3 499 110 54,42% 3 519 339 94,97%

   V. Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie 119 566 1,86% 157 0,00% -20 228 -0,55%

B. Záväzky spolu 6 997 782 50,90% 4 212 908 46,66% 3 341 482 42,15%

    I. Rezervy 125 046 1,79% 54 381 0,78% 63 079 1,89%

   II. Dlhodobé záväzky 108 917 1,56% 334 574 4,78% 548 857 16,43%

  III. Krátkodobé záväzky 3 152 432 45,05% 2 299 868 32,87% 1 391 984 41,66%

 IV. Bankové úvery a výpomoci 3 611 387 51,61% 1 524 085 21,78% 1 337 562 40,03%

D. Časové rozlíšenie 320 398 2,33% 1 078 853 11,95% 880 149 11,10%

Vlastné imanie a záväzky celkom 13 747 510 100,00% 9 028 259 100,00% 7 927 292 100,00%

Hodnota vlastného imania v porovnaní s predchádzajúcim rokom výraznejšie vzrástla z dôvodu vstupu nového akcionára do 

spoločnosti, čo sa prejavilo na raste kapitálových fondov. Zo záväzkov najrýchlejšie rástli bankové úvery a výpomoci z 

dôvodu financovania realizovaných projektov. Zadĺženosť spoločnosti klesla na úroveň roku 2017.   
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Výnosová situácia  v EUR

31.12.2019 31.12.2018 31.12.2017

Tržby z predaja tovaru 0 0 0

Tržby z predaja vlastných výrobkov 0 0 0

Tržby z predaja služieb 8 358 348 5 166 809 5 682 163

Zmena stavu vnútroorganizačných zásob 0 24 181 0

Aktivácia 316 892 0 0

Tržby z predaja dlhodobého majetku a materiálu 4 341 0 132 008

Ostatné výnosy z hospodárskej činnosti 401 386 268 787 297 655

*    Výnosy z hospodárskej činnosti spolu 9 080 967 5 459 777 6 111 826

Náklady vynaložené na obstaranie predaného tovaru 0 0 0

Spotreba materiálu, energie a ostatných neskladovateľných dodávok 2 609 517 764 961 627 472

Opravné položky k zásobám 0 0 0

Služby 2 978 321 2 168 884 3 007 363

Osobné náklady 2 137 484 1 734 471 1 504 154

Dane a poplatky 37 585 20 706 18 468

774 797 736 865 798 333

Zostatková cena predaného dlhodobého majetku a predaného 

materiálu
2 535 0 1 714

Opravné položky k pohľadávkam 45 103 -140 649 2 770

Ostatné náklady na hospodársku činnosť 84 849 58 048 46 788

*    Náklady na hospodársku činnosť spolu 8 670 191 5 343 286 6 007 062

*    Výsledok hospodárenia z hospodárskej činnosti 410 776 116 491 104 764

Výnosy z finančnej činnosti 96 133 44 550 31 754

Náklady na finančnú činnosť 394 227 192 913 200 477

*    Výsledok hospodárenia z finančnej činnosti -298 094 -148 363 -168 723

Daň z príjmov z bežnej činnosti -6 884 -32 029 -43 730

112 682 -31 872 -63 959

119 566 157 -20 229

Odpisy a opravné položky k dlhododobého nehmotného majetku a dlhodobému 

hmotnému majetku

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie pred zdanením 

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie po  zdanení (+/-) (r. 56 - r. 57 - r. 60)
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Bilancia hospodárskeho výsledku  v EUR

31.12.2019 31.12.2018 31.12.2017

1 001 794,00 769 390,00 804 406,00

226 997,00 32 525,00 6 073,00

233 881,00 64 554,00 49 803,00

119 566,00 157,00 -20 229,00 

112 682,00 -31 872,00 -63 959,00

119 566,00 157,00 -20 229,00

Zisk pred úrokmi po zdanení.(Earnings Before Interest After Taxes) EBIAT 

Čistý zisk k rozdelení akcionárom vlastniacich kmeňové akcie (Earning avaliable for 

common stockholders, EAC): 

Zisk pred zdanením (Earnings before tax ) EBT 

Čistý zisk (Earnings after tax ) EAT

Zisk pred zdanením, úrokmi a odpismi (Earnings before interest, taxes, depreciation 

and amortization charges ) EBITDA

Zisk pred zdanením a úrokmi (Earnings before interest and taxes, ) EBIT
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Štruktúra nákladov z hospodárskej činnosti:

Dane a poplatky                     

Ostatné náklady                     

Opravné položky 

Služby                     

Osobné náklady                     

ZC predaného DM                     

Odpisy DM                     

Štruktúra výnosov z hospodárskej činnosti:

Ostatné výnosy

Tržby z predaja tovaru

Tržby z predaja DM

Tržby z predaja služieb
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Štruktúra výnosov z hospodárskej činnosti
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Ľudské zdroje

Spoločnosť ku koncu roka 2019 zamestnávala 72 zamestnancov v trvalom pracovnom pomere. 

Výrazný medziročný nárast počtu zamestnancov bol spôsobený okrem iného aj presunom zamestnancov z dcérskych 

spoločností, ktorých činnosť bola ku koncu roka 2018 utlmená.
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Najvýznamnejšie produkty, služby realizované v roku 2019

Simulátor FTD BE-200/350 pre vzdušné sily africkej krajiny

Simulátory FTD UH-60A pre US zákazníka
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Simulátor Do-228 FFS pre indického zákazníka

Relokácia Mi-17 FTD a CPT do Maďarska




