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S úctou

Aj napriek všetkým negatívnym vplyvom sa nám podarilo

pokračovať v rozbehnutých projektoch z

predchádzajúceho obdobia a zabezpečiť tak nevyhnutné

inkaso finančných prostriedkov potrebných na

financovanie prevádzky spoločnosti. A nebolo to vôbec

jednoduché, aj vzhľadom na ich významný internacionálny

rozsah, či sa to týkalo zabezpečenia zahraničných

subdodávok, realizácie a komunikácie so zhraničnými

odberateľmi alebo samotnej expedície. Z tých najväčších

projektov spomeniem ukončenie vývoja a výroby 3ks

simulátorov na vrtuľníky UH60A pre US zákazníka a ich

expedíciu koncovému užívateľovi. V procese

odovzdávania simulátorov sa VRM podaril historický

míľnik, kedy po prvý krát US obstarávacia agentúra PEO

STRI, prevzala dodávku simulátorov na diaľku, vrátane

V roku 2021 Vám všetkým prajem hlavne veľa zdravia,

trpezlivosti a vzájomnej spolupratričnosti. Verím, že túto

ťažkú dobu spoločne prekonáme, budeme silnejší,

pripravení zdolávať ťažké prekážky a hlavne napĺňať ďalšie

nové výzvy.

Jozef Beňačka - člen predstavenstva

Príhovor predsedu predstavenstva spoločnosti

Vážení obchodní partneri,

rok 2020 bude patriť v histórii našej spoločnosti k tým

najsmutnejším. S pretrvávajúcou bolesťou v srdci musím

spomenúť, že nás po ťažkej chorobe opustil jeden zo

zakladateľov spoločnosti, akcionár a predseda

predstavenstva Július Berith. Tí, ktorí ste ho mali možnosť

spoznať viete, že to bol veľký vizionár prahnúci po

pokroku a inováciách, oddaný spoločnosti do poslednej

chvíle a v neposlednom rade pokojný a velkorysý človek.

Ešte raz mi dovoľte vysloviť česť jeho pamiatke.

.       

vykonania všetkých potrebných testovacích procedúr.

Vďaka zavedeniu vhodných organizačných opatrení, sme

výrazne nezaostali ani v tempe vývoja a výroby FFS

simulátora na lietadlo Do-228 pre indického partnera.

Ukončenie výroby a expedíciu očakávame v druhom

polroku 2021. Zároveň sme sa snažili výjsť v ústrety aj

ostatným zákazníkom v EÚ a vo svete, hoci situácia v

cestovaní a v komunikácii s niektorým inštitucionálnymi

partnermi bola sťažená a veľmi komplikovaná.

.

Rok 2020 nám priniesol ešte jednu nepríjemnú ranu, asi

veľmi nepreženiem, keď ju nazvem "morovov ranou" pre

ľudstvo, ktorá poznačila osobné životy nás všetkých.

Vírusová pandémia Covid-19 nielenže narušila našu

slobodu pohybu a životný štandard, ale do značnej miery

paralizovala svetovú ekonomiku a nevyhla sa ani nášmu

segmentu podnikania. Obavy z jej ďaľšieho vývoja,

obmedzenie pohybu a zatváranie prevádzok sa výraznou

mierou podpísali aj nad poklesom dopytu po výcvikových

zariadeniach a spôsobili časový posun projektov, ktorých

začiatok realizácie plánovala spoločnosť v roku 2020.

Milí priatelia, v čase, keď sa Vám príhováram, prežívame

druhú vlnu pandémie, ktorá výrazne ovplyvní svetové

hospodárstvo aj v roku 2021. Môžem Vás však ubezpečiť,

že ani v týchto ťažkých časoch sme vôbec nepoľavili a v

roku 2021 chceme nadviazať nie len na rozbehnuté

obchodné aktivity za predchádzajúceho obdobia, ale

ponúknuť našim zákazníkom nové inovatívne produkty a

služby, ktoré uspokoja ich potreby. Júliusov odkaz a hlavná

misia spoločnosti nesúca sa v duchu hesla "Quality &

Satisfaction", zostane vždy živá a bude pre nás

neutíchajúcou motiváciou.

.
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Identifikačné údaje

Obchodné meno:

Sídlo:

IČO:

DIČ:

Deň zápisu:

Vedenie spoločnosti 

Manažment spoločnosti:

Predstavenstvo:

Dozorná rada:

Marek Doktor - člen dozornej rady

Akcionári spoločnosti

Meno:

Základné imanie

Výška ZI:

Július Berith, Slovensko (42,5 %)

Pavol Grman, Slovensko (42,5%)

Eterus Capital, a.s. (15,0%)

Rozdelenie zisku / straty :

Podniky v skupine

Spoločnosť vlastnila k 31.12.2020 podiely v nasledovných spoločnostiach:

VRM Services, s.r.o. Slovensko (100%)
Virtual Reality Media (VRM) SA, Švajčiarsko (100%)

Virtual Reality Media, Inc., USA (100%)

Iné skutočnosti

Jozef Beňačka - člen predstavenstva

Základné údaje spoločnosti

Virtual Reality Media, a.s.

Rybárska 1,  911 01 Trenčín

363 18 388

2020178292

9.5.2001

Richard Varga - výkonný riaditeľ

Jozef Beňačka - finančný riaditeľ

Roman Knápek - technický riaditeľ

Pavol Grman - marketingovo - obchodný riaditeľ

Július Berith 
Pavol Grman 

Pavol Grman - predseda dozornej rady

Boris Kostík - člen dozornej rady

Eterus Capital, a.s. 

Lukáš Palaščák - člen dozornej rady

Róbert Vojdan - člen dozornej rady volený zamestnancami

V zmysle novely Obchodného zákonníka §§ 67 a až 67k nevykazuje spoločnosť znaky krízy.

V rámci účtovnej závierky a údalostí po súvahovom dni, nie je v spoločnosti identifikované žiadne 

podnikateľské riziko.

Spoločnosť nemá zriadenú organizačnú zložku v zahraničí.

200.022,- EUR

Základné imanie je tvorené vkladom akcionárov:   

Po skončení účtovného obdobia, za ktoré sa vyhotovuje výročná správa, nenastali žiadne významné 

skutočnosti ani údalosti osobitného významu.

Hospodársky výsledok za účtovné obdobie roka 2020 dosiahol hodnotu -46.607,64 EUR. Vykázaná strata 

bude preúčtovaná na neuhradenú stratu minulých období. 



Virtual Reality Media, a.s.

Organizačná štruktúra

Valné zhromaždenie (VZ)

- Akcionári spoločnosti

Predstavenstvo (PVRM)

- Predseda predstavenstva (PPR)

- Členovia predstavenstva (ČPVRM)

Dozorná rada (DR)

- Predseda dozornej rady (PRDR)

- Členovia dozornej rady (ČDR)

Kancelária VR (KVR)

- Systémový inžinier (ITA)

- Správca IS (SIS)

- Bezpečnostný referent (BEP)

- Asistent VR (AVR)

Finančný riaditeľ 

(FM)

Marketingovo-

obchodný riaditeľ 

(MOR)

VÝKONNÝ RIADITEĽ 

(VR)
Rada pre inovácie (IR)

- Výkonný riaditeľ (VR)

- Marketingovo-obchodný riaditeľ (MOR)

- Manažér pre prípravu kontraktov  a ponúk (CPM)

- Prizvaní členovia rady (ČIR)

- Inovátor (PPIZ)

ORGANIZAČNÁ ŠTRUKTÚRA VRM, a.s.

Projektová rada (PR)

- Výkonný  riaditeľ (VR)    

- Finančný riaditeľ (FM)

- Technický manažér (TM)

- Zástupca obchodu (SMM/CPM)

- Projektový manažér (PM)

Finančno-logistický tím (FLT)

- Hlavný účtovník (HUCT)

- Účtovník (UCT)

- Referent nákupu (PN) 

- Správca majetku (SPM)

- Recepčná (PRE)

- Upratovačka (UPR)

Tím líder pre HWT 

(TLHW)

Tím líder pre SWT 

(TLSW)
Tím líder pre VMT 

(TLVM) 

Tím líder pre SET 

(TLSE)

Softvérový tím (SWT)

- Programátor (PROG)

- Grafik (GRAF)

Hardvérový tím (HWT)

- Strojný konštruktér (SKON)

- Elektrokonštruktér (EKON)

- Vývojový pracovník (VPR)

- Technik prípravy výroby (PTPV)

- Referent pre kooperácie (KO)

Výrobno-montážny tím (VMT) 

- Strojný mechanik (SME)

- Elektromechanik (EME)

- Skladník (SKL)

Servisný tím (SET) 

- Servisný technik (SPR)

- Servisný technik – LED (SPR)

Senior projektový  manažér 

(PMS)

HR Generalista

(HRM)

Zmocnenec pre SMK 

(ZSMK)

Tím technickej podpory (TPT) 

- Metodik (MET)

- Dokumentarista (DOK)

Technický manažér 

(TM)
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Projektový manažér  

(PM)

Marketingovo-obchodný tím 

(MOT)

- Manažér pre obchod a marketing (SMM)

- Manažér pre prípravu kontraktov

a ponúk (CPM)

MPC21

MPC13, MPC15, PPC31

MPC32

MPC14

RPC21

RPD31, RPD33, 

RPC33, RPD34
RPD51, RPD52RPD32

RPC12, PPC12, PPC14

PPC13, PPC15



Virtual Reality Media, a.s.

Majetková situácia   v EUR

31.12.2020 31.12.2019 31.12.2018

Majetok

B. Neobežný majetok celkom 3 095 180 24,45% 3 826 231 27,83% 45,16%

     I. Dlhodobý nehmotný majetok 974 628 31,49% 1 221 553 31,93% 32,91%

    II. Dlhodobý hmotný majetok 2 085 027 67,36% 2 323 614 60,73% 57,99%

   III. Dlhodobý finančný majetok 35 525 1,15% 281 064 7,35% 9,10%

C. Obežný majetok celkom 9 522 164 75,21% 9 851 634 71,66% 54,07%

     I. Zásoby 424 006 4,45% 1 267 714 12,87% 9,18%

    II. Dlhodobé pohľadávky 4 233 730 44,46% 1 986 828 20,17% 6,49%

   III. Krátkodobé pohľadávky 1 779 260 18,69% 3 510 729 35,64% 70,47%

  IV. Finančné účty 3 085 168 32,40% 3 086 363 31,33% 13,86%

    V.Krátkodobý finančný majetok 0 0,00% 0 0,00% 0,00%

D. Časové rozlíšenie celkom 43 994 0,35% 69 645 0,51% 0,77%

Spolu majetok 12 661 338 100,00% 13 747 510 100,00% 100,00%

4 881 577

Hodnota neobežného majetku v medziročnom porovnaní zaznamenala pokles, pričom najrýchlejšie klesala hodnota

dlhodobého finančného majetku. V porovnaní s predchádzajúcim rokom klesla aj hodnota obežných aktív. Rozhodujúcou

mierou sa na tomto poklese podieľali zásoby. Čo sa týka pomerného zastúpenia jedotlivých zložiek aktív, v roku 2020 sa zvýšil

podiel obežného majektu na celkových aktívach. .
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Štruktúra majetku
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Vlastné imanie a záväzky v EUR

31.12.2020 31.12.2019 31.12.2018

A. Vlastné imanie spolu 5 901 907 46,61% 6 429 330 46,77% 3 736 498 41,39%

     I. Základné imanie 200 022 3,39% 200 022 3,11% 170 000 4,55%

    II. Kapitálové fondy, rezervný fond 3 011 211 51,02% 3 005 206 46,74% 35 228 0,94%

   III. Oceňovacie rozdiely -610 547 -10,34% -129 732 -2,20% 32 003 0,86%

  IV. Výsledok hospodárenia minulých rokov 3 347 829 56,72% 3 234 268 54,80% 3 499 110 93,65%

   V. Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie -46 608 -0,79% 119 566 2,03% 157 0,00%

B. Záväzky spolu 6 674 222 52,71% 6 997 782 50,90% 4 212 908 46,66%

    I. Rezervy 76 863 1,15% 125 046 1,87% 54 381 1,29%

   II. Dlhodobé záväzky 16 868 0,25% 108 917 1,63% 334 574 7,94%

  III. Krátkodobé záväzky 1 756 152 26,31% 3 152 432 47,23% 2 299 868 54,59%

 IV. Bankové úvery a výpomoci 4 824 339 72,28% 3 611 387 54,11% 1 524 085 36,18%

D. Časové rozlíšenie 85 209 0,67% 320 398 2,33% 1 078 853 11,95%

Vlastné imanie a záväzky celkom 12 661 338 100,00% 13 747 510 100,00% 9 028 259 100,00%

Hodnota vlastného imania medziročne klesla. Na tomto poklese sa rozhodujúcou mierou podieľali oceňovacie rozdiely,

ktorými sa preceňovala hodnota finančných investícii k 31.12.2020 metódou vlastného imania. V porovnaní s

predchádzajúcim rokom klesla aj hodnota záväzkov, pirčom najrýchlejšie klesali dlhodobé a krátkodobé záväzky. Zadĺženosť

si spoločnost udržala na úrovni predchádzajúceho roka. .
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Výnosová situácia  v EUR

31.12.2020 31.12.2019 31.12.2018

Tržby z predaja tovaru 0 0 0

Tržby z predaja vlastných výrobkov 0 0 0

Tržby z predaja služieb 6 459 818 8 358 348 5 166 809

Zmena stavu vnútroorganizačných zásob 0 0 24 181

Aktivácia 270 216 316 892 0

Tržby z predaja dlhodobého majetku a materiálu 15 000 4 341 0

Ostatné výnosy z hospodárskej činnosti 466 951 401 386 268 787

*    Výnosy z hospodárskej činnosti spolu 7 211 985 9 080 967 5 459 777

Náklady vynaložené na obstaranie predaného tovaru 0 0 0

Spotreba materiálu, energie a ostatných neskladovateľných dodávok 2 230 587 2 609 517 764 961

Opravné položky k zásobám 0 0 0

Služby 1 300 646 2 978 321 2 168 884

Osobné náklady 2 239 131 2 137 484 1 734 471

Dane a poplatky 16 998 37 585 20 706

850 593 774 797 736 865

Zostatková cena predaného dlhodobého majetku a predaného 

materiálu
1 405 2 535 0

Opravné položky k pohľadávkam 66 920 45 103 -140 649

Ostatné náklady na hospodársku činnosť 63 797 84 849 58 048

*    Náklady na hospodársku činnosť spolu 6 770 077 8 670 191 5 343 286

*    Výsledok hospodárenia z hospodárskej činnosti 441 908 410 776 116 491

Výnosy z finančnej činnosti 155 303 96 133 44 550

Náklady na finančnú činnosť 603 975 394 227 192 913

*    Výsledok hospodárenia z finančnej činnosti -448 672 -298 094 -148 363

Daň z príjmov z bežnej činnosti 39 844 -6 884 -32 029

-6 764 112 682 -31 872

-46 608 119 566 157

Odpisy a opravné položky k dlhododobého nehmotného majetku a dlhodobému 

hmotnému majetku

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie pred zdanením 

Výsledok hospodárenia za účtovné obdobie po  zdanení (+/-) (r. 56 - r. 57 - r. 60)
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Bilancia hospodárskeho výsledku  v EUR

31.12.2020 31.12.2019 31.12.2018

979 803,00 1 001 794,00 769 390,00

129 210,00 226 997,00 32 525,00

89 366,00 233 881,00 64 554,00

-46 608,00 119 566,00 157,00

-6 764,00 112 682,00 -31 872,00

-46 608,00 119 566,00 157,00

Čistý zisk k rozdelení akcionárom vlastniacich kmeňové akcie (Earning avaliable for 

common stockholders, EAC): 

Zisk pred zdanením (Earnings before tax ) EBT 

Čistý zisk (Earnings after tax ) EAT

Zisk pred zdanením, úrokmi a odpismi (Earnings before interest, taxes, depreciation 

and amortization charges ) EBITDA

Zisk pred zdanením a úrokmi (Earnings before interest and taxes, ) EBIT

Zisk pred úrokmi po zdanení.(Earnings Before Interest After Taxes) EBIAT 

-200 000

0

200 000

400 000

600 000

800 000

1 000 000

1 200 000

31.12.2020 31.12.2019 31.12.2018

Rozklad hospodárského výsledku

EAC EAT EBT EBIT EBIAT EBITDA



Virtual Reality Media, a.s.

Štruktúra nákladov z hospodárskej činnosti:

Opravné položky 

Služby                     

Odpisy DM                     

Štruktúra výnosov z hospodárskej činnosti:

Ostatné výnosy

Tržby z predaja tovaru

Tržby z predaja DM

Tržby z predaja služieb
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Štruktúra výnosov z hospodárskej činnosti
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Ľudské zdroje

Spoločnosť ku koncu roka 2020 zamestnávala 63 zamestnancov v trvalom pracovnom pomere. Medziročný

pokles počtu zamestnancov bol spôsobený optimalizáciou a snahou manažmentu aspoň čiastočne reagovať

na pokles tržieb spôsobený pandémiou Covid - 19. .
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Najvýznamnejšie produkty, služby realizované v roku 2020

Dodávka 3ks simulátorov FTD UH-60A pre US zákazníka
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Dodávka simulátor Do-228 FFS pre indického zákazníka
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Servis a modernizácia simulátora Mig-29 pre ozbrojené sily Poľska

Vývojové práce na medzinárodnom projekte "WrightBros" financovaného z Bruselských fondov.


