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Prihovor predsedu predstavenstva spolo¢nosti

ViaZeni obchodni partneri,

rok 2020 bude patrit' v histérii naSej spolocnosti k tym
najsmutnej§im. S pretrvavajicou bolestou v srdci musim
spomentt, Ze nas po tazkej chorobe opustil jeden zo
Zakladatefov ~ spolocnosti, akcionar a predseda

predstavenstva Julius Berith. Ti, ktori ste ho mali mozZnost

spoznat' viete, Ze to bol velky vizionar prahntci po
pokroku a inovaciach, oddany spolocnosti do poslednej
chvile a v neposlednom rade pokojny a velkorysy clovek.
ESte raz mi dovolte vyslovit cest jeho pamiatke.

Rok 2020 nam priniesol este jednu neprijemnu ranu, asi
velmi neprezeniem, ked' ju nazvem "morovov ranou" pre
ludstvo, ktora poznaCila osobné Zivoty nas vsetkych.

Virusova pandémia Covid-19 nielenze naruSila nasu

slobodu pohybu a Zivotny $tandard, ale do znacnej miery
paralizovala svetovi ekonomiku a nevyhla sa ani naSmu
segmentu podnikania. Obavy z jej dalSieho vyvoja,

obmedzenie pohybu a zatvaranie prevadzok sa vyraznou
mierou podpisali aj nad poklesom dopytu po vycvikovych
zariadeniach a spésobili Casovy posun projektov, ktorych

zaCiatok realizacie planovala spolocnost’ v roku 2020.

Aj napriek vSetkym negativnym vplyvom sa nam podarilo
pokraCovat’ v rozbehnutych  projektoch  z

predchadzajiceho obdobia a zabezpelit' tak nevyhnutné
inkaso  financnych  prostriedkov  potrebnych  na

financovanie prevadzky spoloc¢nosti. A nebolo to vébec
jednoduché, aj vzhladom na ich vyznamny internacionalny
rozsah, Ci sa to tykalo zabezpecenia zahranic¢nych
subdodavok, realizacie a komunikacie so zhrani¢nymi
odberatelmi alebo samotnej expedicie. Z tych najvacSich
projektov spomeniem ukonCenie vyvoja a vyroby 3ks
simulatorov na vrtulniky UH60A pre US zakaznika a ich
expediciu  koncovému  uZivatefovi. V  procese

odovzdavania simulatorov sa VRM podaril historicky
milnik, kedy po prvy krat US obstaravacia agentira PEO

STRI, prevzala dodavku simuldtorov na dialku, vratane

vykonania vSetkych potrebnych testovacich proceduir.
Vdaka zavedeniu vhodnych organizacnych opatreni, sme
vyrazne nezaostali ani v tempe vyvoja a vyroby FFS
simulatora na lietadlo Do-228 pre indického partnera.
Ukoncenie vyroby a expediciu oCakdvame v druhom
polroku 2021. Zaroveri sme sa snaZili vyjst v Ustrety aj
ostatnym zakaznikom v EU a vo svete, hoci situacia v
cestovani a v komunikacii s niektorym in$titucionalnymi
partnermi bola staZzena a velmi komplikovana.

Mili priatelia, v Case, ked' sa Vam prihovaram, preZzivame
druht vinu pandémie, ktora vyrazne ovplyvni svetové
hospodarstvo aj v roku 2021. M6Zem Vas vsak ubezpecit,
Ze ani v tychto tazkych casoch sme vébec nepolavili a v
roku 2021 chceme nadviazat' nie len na rozbehnuté
obchodné aktivity za predchadzajiceho obdobia, ale

ponuknut’ nasim zékaznikom nové inovativne produkty a
sluzby, ktoré uspokoja ich potreby. Juliusov odkaz a hlavna
misia spolocnosti nestica sa v duchu hesla "Quality &
Satisfaction", zostane vidy Zziva a bude pre nas

neutichajucou motivaciou.

V roku 2021 Vam vSetkym prajem hlavne vela zdravia,
trpezlivosti a vzajomnej spolupratricnosti. Verim, Ze tuto
tazku dobu spolocne prekoname, budeme silngjsi,

pripraveni zdolavat tazké prekézky a hlavne naplfiat dalsie
nové vyzvy.

S uctou

Jozef Benacka - ¢len predstavenstva
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Zakladné udaje spolocnosti

Identifikacné Udaje

Obchodné meno: Virtual Reality Media, a.s.
Sidlo: Rybarska 1, 911 01 Trenéin
ICO: 363 18 388

DIC: 2020178292

Den zapisu: 9.5.2001

Vedenie spolo¢nosti

Manazment spoloCnosti: Richard Varga - vykonny riaditel
Pavol Grman - marketingovo - obchodny riaditel
Jozef Benacka - finanény riaditel
Roman Knapek - technicky riaditel

Predstavenstvo: Jozef Benacka - ¢len predstavenstva

Dozorna rada: Pavol Grman - predseda dozornej rady
Marek Doktor - ¢len dozornej rady
Boris Kostik - ¢len dozornej rady
Lukas Palascak - €len dozornej rady
Rabert Vojdan - ¢len dozornej rady voleny zamestnancami

Akcionari spolo¢nosti
Meno: Julius Berith
Pavol Grman

Eterus Capital, a.s.

Zakladné imanie
Vyska ZI: 200.022,- EUR

Zakladné imanie je tvorené vkladom akcionarov:

Julius Berith, Slovensko (42,5 %)
Pavol Grman, Slovensko (42,5%)
Eterus Capital, a.s. (15,0%)

Rozdelenie zisku / straty :
Hospodérsky vysledok za Uétovné obdobie roka 2020 dosiahol hodnotu -46.607,64 EUR. Vykazana strata
bude preuctovana na neuhradenu stratu minulych obdobi.

Podniky v skupine
Spolo¢nost vlastnila k 31.12.2020 podiely v nasledovnych spoloénostiach:
VRM Services, s.r.0. Slovensko (100%)
Virtual Reality Media (VRM) SA, Svajciarsko (100%)
Virtual Reality Media, Inc., USA (100%)
Iné skuto¢nosti

Po skonéeni G¢tovného obdobia, za ktoré sa vyhotovuje vyro€na sprava, nenastali Zziadne vyznamné
skutoénosti ani udalosti osobitného vyznamu.

Spoloénost nema zriadend organizaénu zlozku v zahraniéi.

V zmysle novely Obchodného zakonnika §§ 67 a az 67k nevykazuje spolo¢nost znaky krizy.

V ramci Uétovnej zavierky a udalosti po sivahovom dni, nie je v spolo¢nosti identifikované Ziadne
podnikatelské riziko.
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Organizaéna Struktura

ORGANIZAENA STRUKTURA VRM, a.s.

Valné zhromazdenie (VZ)
- Akcionari spolo¢nosti

Predstavenstvo (PVRM)
- Predseda predstavenstva (PPR)
- Clenovia predstavenstva (CPVRM)

= - VYKONNY RIADITEL
Projektova rada (PR) (VR)
- Vykonny riaditel (VR)

- Finangny riaditel (FM)

- Technicky manazér (TM)
- Zastupca obchodu (SMM/CPM) Kancelaria VR (KVR)
- Projektovy manazér (PM)

MPC13, MPC

- Systémovy inZinier (ITA)
Spravca IS (SIS)
& y referent (BEP)
Asistent VR (AVR)

Marketingovo-
obchodny riaditel’
(MOR)

Marketingovo-obchodny tim
(MoT)

- Manazér pre obchod a marketing (SMM)
- Manazér pre pripravu kontraktov
a ponuk (CPM)

Zmocnenec pre SMK

HR Generalista

Finanény riaditel

RPC21 RPC12, PPC12, PPC14

Dozorna rada (DR)

- Predseda dozornej rady (PRDR)
- Clenovia dozornej rady (CDR)

MPC21

15, PPC31

(ZSMK)

MPC14

(HRM)

PPC13, PPC15

Rada pre inovacie (IR)
- Vykonny riaditel (VR)

- Marketingovo-obchodny riaditel (MOR)
- Manazér pre pripravu kontraktov a ponuk (CPM)

- Prizvani ¢lenovia rady (CIR)
- Inovator (PPIZ)

Finanéno-logisticky tim (FLT)

- Hlavny Gétovnik (HUCT)
- Uctovnik (UCT)
Referent nakupu (PN)

Spravca majetku (SPM)
Recepéna (PRE)
Upratovacka (UPR)

Senior projektovy manaZér

(PMS)

fm lider pre SWT
(TLSW)

Tim lider pre HWT
(TLHW)

Projektovy manaZér

- Vyvojovy pracovnik (VPR) - Skladnik (SKL)
- Technik pripravy vyroby (PTPV)
- Referent pre kooperéacie (KO)

Tim lider pre VMT
(TLVM)

Softvérovy tim (SWT) Hardvérovy tim (HWT) Vyrobno-montazny tim (VMT)

- Programator (PROG) - Strojny konstruktér (SKON) - Strojny mechanik (SME)
- Grafik (GRAF) - Elektrokonstruktér (EKON) - Elektromechanik (EME)

Servisny tim (SET)

- Servisny technik (SPR)
- Servisny technik — LED (SPR)

Tim lider pre SET
(TLSE)

RPD51, RPD52

RPD31, RPD33,
RPC33, RPD34

Tim technickej podpory (TPT)

- Metodik (MET)
- Dokumentarista (DOK)

/

PROJEKTOVE TIMY (PT)
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Majetkova situacia v EUR

Hodnota neobezného majetku v medziroénom porovnani zaznamenala pokles, pricom najrychlejie klesala hodnota
dlhodobého finanéného majetku. V porovnani s predchadzajicim rokom klesla aj hodnota obeznych aktiv. Rozhodujucou
mierou sa na tomto poklese podielali zasoby. Co sa tyka pomerného zastupenia jedotlivych zloZiek aktiv, v roku 2020 sa zvysil

podiel obeZného majektu na celkovych aktivach.

31.12.2020 31.12.2019 31.12.2018

Majetok
B. Neobezny majetok celkom 3095180 24,45% 3826 231 27,83% 4077 075 45,16%
I. DIhodoby nehmotny majetok 974 628 31,49% 1221553 31,93% 1341876 32,91%
1. Dlhodoby hmotny majetok 2085027 67,36% 2323614 60,73% 2364 221 57,99%
[1I. Dlhodoby finanény majetok 35525 1,15% 281 064 7,35% 370978 9,10%
C. Obezny majetok celkom 9522164 75,21% 9851634 71,66% 4881577 54,07%
. Zasoby 424 006 4,45% 1267 714 12,87% 448 024 9,18%
1. Dlhodobé pohladavky 4233730 44,46% 1986 828 20,17% 316 759 6,49%
I1I. Kratkodobé pohladavky 1779 260 18,69% 3510729 35,64% 3440130 70,47%
IV. Finan¢né ucty 3085 168 32,40% 3086 363 31,33% 676 664 13,86%
V.Kratkodoby finanény majetok 0 0,00% 0 0,00% 0 0,00%
D. Casové rozlisenie celkom 43994 0,35% 69 645 0,51% 69 607 0,77%
Spolu majetok ¥ 12661338 100,00% AN 13747 510 100,00% Aih 9028 259 100,00%

Struktira majetku
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Virtual Reality Media, a.s.

Vlastné imanie a zavazky v EUR

Hodnota vlastného imania medzirocne klesla. Na tomto poklese sa rozhodujicou mierou podielali ocefiovacie rozdiely,
ktorymi sa precefiovala hodnota financnych investicii k 31.12.2020 metodou vlastného imania. V porovnani s
predchadzajlicim rokom klesla aj hodnota zavazkov, piréom najrychlejsie klesali dlhodobé a kratkodobé zavizky. Zadizenost
si  spolonost udrzala na Urovni predchadzajiceho roka.

31.12.2020 31.12.2019 31.12.2018
A. Vlastné imanie spolu 5901 907 46,61% 6429 330 46,77% 3736498 41,39%
|. Zakladné imanie 200 022 3,39% 200 022 3,11% 170 000 4,55%
Il. Kapitalové fondy, rezervny fond 3011211 51,02% 3005 206 46,74% 35228 0,94%
[1I. Ocefiovacie rozdiely 610 547 -10,34% -129732 -2,20% 32003 0,86%
IV. Vysledok hospodarenia minulych rokov 3347829 56,72% 3234 268 54,80% 3499 110 93,65%
V. Vysledok hospodarenia za uctovné obdobie -46 608 -0,79% 119 566 2,03% 157 0,00%
B. Zavézky spolu 6 674 222 52,71% 6997 782 50,90% 4212908 46,66%
I. Rezervy 76 863 1,15% 125 046 1,87% 54 381 1,29%
1. Dlhodobé zavazky 16 868 0,25% 108 917 1,63% 334574 7,94%
III. Kratkodobé zavazky 1756 152 26,31% 3152432 47,23% 2299 868 54,59%
IV. Bankové avery a vypomoci 4824 339 72,28% 3611387 54,11% 1524 085 36,18%
D. Casové rozlisenie 85209 0,67% 320 398 2,33% 1078 853 11,95%
Vlastné imanie a zavazky celkom W 12661338 100,00% A 13 747 510 100,00% #h 9028 259 100,00%
Struktura kapitalu
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Vynosova situacia v EUR

31.12.2020 31.12.2019 31.12.2018
Trzby z predaja tovaru 0 0 0
Trzby z predaja vlastnych vyrobkov 0 0 0
Trzby z predaja sluzieb 6459 818 8358 348 5166 809
Zmena stavu vnutroorganizaénych zasob 0 0 24181
Aktivacia 270216 316 892 0
Trzby z predaja dihodobého majetku a materialu 15000 4 341 0
Ostatné vynosy z hospodarskej ¢innosti 466 951 401 386 268 787
* Vynosy z hospodarskej ¢innosti spolu 7 7211985 9 080 967 5459 777
Néaklady vynaloZené na obstaranie predaného tovaru 0 0 0
Spotreba materialu, energie a ostatnych neskladovatelnych dodavok 2230587 2609 517 764 961
Opravné polozky k zasobam 0 0 0
Sluzby 1300 646 2978 321 2168 884
Osobné naklady 2239131 2137 484 1734471
Dane a poplatky 16 998 37 585 20 706
Odplsy’ a opra\./ne polozky k dlhododobého nehmotného majetku a dihodobému 850 593 774797 736 865
hmotnému majetku
ZostaFlfova cena predaného dlhodobého majetku a predaného 1405 2535 0
materialu
Opravné polozky k pohladavkam 66 920 45103 -140 649
Ostatné naklady na hospodarsku ¢innost 63 797 84 849 58 048
* Naklady na hospodarsku &innost’ spolu W 6770077 8670191 5343 286
* Vysledok hospodarenia z hospodarskej ¢innosti A 441908 410776 116 491
Vynosy z finan¢nej Cinnosti 155 303 96 133 44 550
Naklady na finanénd ¢innost 603 975 394 227 192913
* Vysledok hospodarenia z financnej €innosti 7 -448 672 W\ -298 094 -148 363
Dan z prijmov z beznej Cinnosti 39 844 -6 884 -32 029
Vysledok hospodarenia za uc¢tovné obdobie pred zdanenim Wb 6764 #n 112 682 -31 872
Vysledok hospodarenia za iétovné obdobie po zdaneni (+/-) (r. 56 - r. 57 - r. 60) b -46 608 119 566 157
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Bilancia hospodarskeho vysledku v EUR

31.12.2020 31.12.2019 31.12.2018
Zisk pred zdanenim, Urokmi a odpismi (Earnings before interest, taxes, depreciation
and amortization charges ) EBITDA = 97980300 #Ah 100179400 = 769 390,00
Zisk pred zdanenim a Grokmi (Earnings before interest and taxes, ) EBIT ¥ 12921000 A 22699700 Ap 32 525,00
Zisk pred urokmi po zdaneni.(Eamings Before Interest After Taxes) EBIAT b 89366,00 n 233881,00 Ah 64 554,00
Cisty zisk k rozdeleni akcionarom vlastniacich kmefiové akcie (Earning avaliable for
common stockholders, EAC): ¥ 4660800 #ph 119566,00  #h 157,00
Zisk pred zdanenim (Earnings before tax ) EBT b -6764,00 Ap 112682,00 #h -31872,00
Cisty zisk (Eamings after tax ) EAT ¥ 4660800 n 119566,00 #h 157,00

Rozklad hospodarského vysledku
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Ludské zdroje

Spoloénost’ ku koncu roka 2020 zamestnavala 63 zamestnancov v trvalom pracovnom pomere. Medziro&ny
pokles poctu zamestnancov bol spdsobeny optimalizaciou a snahou manazmentu aspof Eiastoéne reagovat
na pokles trzieb spbsobeny pandémiou Covid - 19.

Pocet zamestnancov THP

Vyvoj SW

Design, Vyvoj HW
mVyroba, Servis
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Virtual Reality Media, a.s.

Najvyznamnejsie produkty, sluzby realizované v roku 2020
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Dodavka simulator Do-228 FFS pre indického zakaznika




<T>

VRM

Virtual Reality Media, a.s.

Servis a modernizacia simulatora Mig-29 pre ozbrojené sily Pol'ska
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