PIXELFEDERATION

VYROCNA SPRAVA 2020



Obsah

Prihovor CEO

Zakladné udaje

Profil spolocnosti

Financny prehlad

J&tovnd zavierka



Prinovor CEO

Mili kolegovia, spolocnici, hraci,

zacClatok roka 2020 priniesol velké vyzvy. Nikto
netusil, ako zmeni nase zivoty a zivot firmy COVID-
19. Som rad, ze sme zareagovali velmi rychlo a
prispOsobill sme sa novej situacil. Firma uz v marc
2020 presla na home-office. Zaroven sa cast ludi
pridala  do teamu Kto Pomoze Slovensku
a vyraznym spdsobom pomohla bojovat s prvou
vlnou covidu.

/ businessoveho pohladu nam covid otvoril nové
prilezitosti a som rad, ze sme ich plne vyuzili.
Ako na marktingu, tak hlavne a na Diggy’s
Adventure a Trainstation2, ktore sa stall vyraznymi
tahunmi firmy. Pocas roka sme urobili aj niekolko
zasadnych rozhodnuti, a to vyplatit Uver, ktorym
sme financovali manazérsky buyout a tiez
“zmrazit” nelspesny projekt AFK Cats.

Zaroven sa  podarilo nastartovat staro-noveé
oddelenie R&D, ktoré ma za ulohu n3jst nove velké
herné prilezitosti a rozbehnut dbékladnejsi market
research. Financne skoncil rok velkym rastom
3 Uspechom.

Ako hovori Norman Foster - Jedinou zivotnou
istotou je zmena. A ja len dodam, ze kazda kriza
ma svojich vitazov a porazenych. Pre Pixel priniesla
zmena Vv podobe krizy Uspech. Som nesmierne
vdacny vsetkym, ktori sa na nasom Uspechu
podielall, lebo sI uvedomujem, ze tvrda praca
a spravne vnutorne nastavenie rozhodovalo.
Na zaver chcem podakovat nasim hracom, ktori
nam ostali verni, bez nich by to vsetko nedavalo
zmysel.

imon Sicko
Chief executive officer
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PIXEL FEDERATION, s.ro. je nezavislym vyvojarom
a  vydavatelom  hier.  Hlavnou  myslienkou
spoloc¢nosti je slogan ,Players to Players”. Davame
preto priestor tvorbe hier, ktoré by sme sami radi
nrall  ako hraci. Zameriavame sa na tvorbu
<omplexnych hier, ktoré prinasaju radost a vyzvy
pre  nasich hracov a zaroven umoznuju hrat sa
spolocne s priatelmi. Neustale sa snazime
optimalizovat analyzu hier a hrac¢skeno spravania
tak, aby sme hry urobili atraktivnejsimi a zaroven sa
vsak snazime o vylepSenie ARM modelu (akvizicia,
retencia, monetizacia). Dnes dosahujeme trzby viac
ako 47 milionov eur roCne a nas tim sa sklada
bezmala z 230 nadsencov, ktori uz pobavili viac ako
120 milidnov hracov z celého sveta. Prioritou pre
spoloc¢nost sU hraci, a verime, ze prvotriednym
servisom a kvalitnou zabavou dokazeme posunut
herny priemysel vpred.

Rok 2020 bol naro¢nym pre spoloc¢nosti na celom
svete. Globdlna pandémia zasiahla tvrdo a nikto
nevedel, Co presne ma cakat. Firmy si zrazu neboll
iste, ako si budu pocinat za takychto neobvyklych
okolnosti, a Pixel nebol vynimkou. Vysledky roku
2020 vsak ukazuju, ze Pixel bol medzi tymi
Stastlivcami, ktorym sa Uspesne podarilo cez krizu
preplavat.

NajuspesneSim  titulom  tohto  roka  bola
najoblubenejsia logickd hra Diggy's Adventure
nasledovana vychadzajlcou hviezdou TrainStationz,
ktora sa rychlo stala porovnatelnou s Diggy’s
Adventure.

Vdaka Uplne] vyvazenosti hry a prepracovaniu
rozhrania, sa timu TrainStation2 podarilo zmenit
titul na hit, Obrovsky uUspech pokracoval aj v maji,
ked trzby prvykrat dosiahli hodnotu 1 mil. EUR.
Nakoniec hra dosiahla v roku 2020 prijem az
12 milionov EUR.

Hra Diggy's Adventure oslavila svoje 8. narodeniny
a predstavila funkciu Event Pass, ktord za
cely rok priniesla 11 krat Event Pass s jedinecnym
skinom. Iba samotna featura priniesla vynosy
vo vyske 22 mil. EUR z celkovych rekordnych
vynosov 214 mil. EUR. Hra sa pripravovala g
na vstup na c¢insky trh v 1. stvrtroku 2021.

V  Seaporte bola predstavena nova funkcia
- Exploration, ktora priniesla viac ako 600 tis. EUR
v ramci celkovych vynosov roku 2020 (9,2 mil. EUR).
Predchodca TrainStation2 - povodny 2D titul
TrainStation oslavil v roku 2020 neuveritelny milnik
- 10 rokov na trhu a stale bavi statisice vernych
hracov po celom svete.

Nemene] ambiciozne su plany do roku 2021 - cielom
je dosiahnut prijem 53 milionov EUR. Tento ciel
bude  vyrazne podporovany novovytvorenym
=50 oddelenim, ktoré je zodpovedné za urychlenie
inovativnych snah spolocnosti, s poslanim objavit
JThe next big thing®, hru s viac ako 20 miliGnmi
prijmov rocne.

Spolocnost PIXEL FEDERATION v roku 2020 taktiez
usilovne pracovala na dvoch Uplne novych hrach
ktoré maju vyjst v roku 2021 - pokracovani Diggy’s
Adventure s nazvom Puzzle Adventure a dalsim
titulom, ktory sa ma pridat do existujuceho silnéno
portFélia mobilnych hier zalozenych na doprave.

V roku 2020 dosiahli celkové vydavky spolocnosti
Pixel Federation na marketing viac ako 19,6 mil. EUR
a priniesli viac ako 24 mil. novych registracii.
Najvyssie  vydavky na  marketing  putovall
do programu Diggy's Adventure (8] mil. EUR),
za ktorym nasledovala TrainStation2 (77 mil.
S navratnostou 126%). Celkovu viditelnost aplikaci
podciarkla skveld spoluprdca s obchodmi Google
Play a App Store, ktora vyustila do pravidelne
podpory hier Pixel Federation.

Plany na rok 2021 sU nemene] ambiciozne — cielom
je dosiahnut trzby 53 milionov eur. Tento ciel bude
silne podporoval novovytvorene R&D oddelenie,
ktoré je zodpovedné za urychlenie inovacného
Usilia spolocnosti Pixel Federation s cielom objavit
,The next big thing”, hru s prijmami viac ako 20
milidbnov rocne.

Pixel Federation tiez tvrdo pracoval v roku
2020 na dvoch uplne novych tituloch, ktore vyjdu
v roku 2021 - pokracovanie Diggy's Adventure
s nazvom Puzzle Adventure a jeden dalsi titul,
ktory sa prida k existujucemu silnemu portfoliu
mobilnych hier zalozenych na doprave.


https://portal.pixelfederation.com/en/blog/article/trainstation2-from-zero-to-hero
https://portal.pixelfederation.com/en/blog/article/diggys-adventure-is-turning-8-and-feeling-great
https://portal.pixelfederation.com/en/blog/article/pixel-federation-creates-rnd-department
https://portal.pixelfederation.com/en/blog/article/pixel-federation-creates-rnd-department
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Pokial 1de o mnohych zamestnancov, Vvizia
dlhodobéno rezimu domace] kanceldrie bola
narocna, pretoze boli zvyknuti pracovat z kancelarii
Digital Park. Neustale vzdelavanie a rast vsak
pokracovall g online, a ktorych sa uskutocnilo viac
ako 140 online skoleni "soft skill' a 50+ tréningov
‘hard skill". Priemerné skére 536 zo 6 bodov, ako
vysledok prieskumu spolocnosti u zamestnancoy,
na otazku: ,Ako zaobchadzame s covid situaciou
ako zamestnavatel?”, bolo skutocne potesujuce.

Vrchol Usilia v oblasti zdielania zruc¢nosti vynikol
vdaka uz druhému vydaniu konferencie Bulld2l ast
(Eentokrdt v online verzii). Spolo¢nosti Pixel
Federation a Google dokazali priniest dalsiu akciu
plnu odbornikov v oblasti vyvoja hier.

Spolocnost sI tiez prenajala nove kancelarske
priestory v centre Bratislavy pre timy, ktore sa
potrebovali dat dohromady a spolupracovat
na novych projektoch. Dostali prilezitost osobne sa
spojit, za prisnych pravidiel a pravidelného
testovania na covid. Zrodil sa takzvany ,Chateaux
Pixel”.

Iba par dni po =zaregistrovani prveno chorého
pacienta na Slovensku sa CEO Simon Sicko spojil
so slovenskymi odbornikmi na zdravotnictvo, IT
timom a dobrovolnikmi a inicioval platformu priame;
Financne] a materialne] pomoci zdravotnikom
a zdravotnickym zariadeniam v prve] linil boja
protl pandémi. Par zamestnancom spolocnosti
Pixel sa podarilo do niekolkych hodin wvytvorit
webovu stranku Kto pomoze Slovensku . Doteraz
sa tejto platforme podarilo zhromazdit prostriedky
vo vySke viac ako 14 mil. EUR a dodat ochranny
zdravotnicky material viac ako 1 800 subjektom.
Nadale] podporujeme  vzdelavanie  pomocou
programu Butterfly Effect, Leal. Zapojili sme sa
do zelenej Iniciativy "0 000 stromov' a prispell
na projekty "'Hodina detom'.

Spolocnostl sa podarilo naplnit plan trzieb na rok
2020 (39 mil.) na 120 % s celkovymi trzbami 476 mil.
FUR. Uz Q1-02 2020 pridal az 53% narast vynosov
v porovnani s 0Q1-02 2019 a Uuspesny trend
pokracoval pocas celého roka. Celkovo sa Pixel
Federation podarilo v roku 2020 zvysit vynosy
o 157 mil. EUR v porovnani s rokom 2019 (31,86
milionov EUR).

V roku 2020 mala spolocnost naklady na predané
sluzby vo vyske 243 mil. EUR, a cisty prevadzkovy
zisk po zdaneni 84 mil. EUR. Celkovy dlh z Uverov
z roku 2019 (71 mil. EUR) sa podarilo cely splatit.
Splatna dan za rok 2020 je vo vyske 2] mil. EUR.

Spolocnost nezostavuje konsolidovanu  uctovnu
zavierku.

Spolo¢nost  nie  je  neobmedzenym  ruciacim
spolo¢nikom v inych spolo¢nostiach.

Spolo¢nost nema ziadne organizacné  zlozky
v zahranidi.

Spolo¢nost  Uctovala o nakladoch na vyskum
a Vyvo] Vo vyske 529 tis. EUR.

Po sUvahovom dni nenastali vyznamneé udalosti,
ktoré by mali vplyv na verné zobrazenie
skutoCnosti, ktoré sU predmetom Uctovnictva
za 1ok 2020. Ceslosvetova pandemia COVID-S
nadale| trva.

SpoloCnost ocakava, ze zisk za rok 2020 bude
prelctovany na nerozdelené zisky minulych obdobi.
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https://portal.pixelfederation.com/en/blog/article/listen-to-key-learnings-from-Central-European-studios%20
https://www.ktopomozeslovensku.sk/
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Sprava nezavislého auditora
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Vykaz ziskov a strat
Poznamky k Uctovne] zavierke
Cash Flow




