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Prinovor COO0

Ahojte,

rok 2020 bol historicky najuspesnejsim rokom pre
Pixel Federation. Diggy's Adventure nezostarol a

bol stale jasnou firemnou jednotkou. Vysla nam
nova hra Trainstation 2, ktora sa velmi rychlo
zaradila na druhé miesto. Nase prijmy viac ako 47
mil. Eur znamenali najvyssi medzirocny primovy
rast. Nevyhodou takehoto roku je, ze velmi skoro
sa uspech stane tzv. ,yesterday's news". Vsetci sa

zaCnu pozerat dopredu, pytat sa na rastove plany a
mozno si miestami az neprajnicky klast otazky -
mall len Stastie? Udrzia to? Alebo dokonca
zopakuju?

Rok 2021 bol historicky najuspesnejsim rokom pre
Pixel Federation. Mall sme prijmy viac ako 50 mil.
Fur a udrzalli velmi zdravu ziskovost. Trainstation 2
sa na konci roka stal najvacsim projektom. Diggy’s
Adventure bol vsak stale v sucte jasnou jednotkou.

V auguste sme vydali novU hru Port City, ktora iba
po 7-mich mesiacoch vyvoja hned prvy rok zarobila
viac ako 1 mil. Eur. Seaport, Trainstation 1 a
Emporea mierne klesli, ale stale spoloCne priniesl
takmer 10 mil EUR. Tiez sa nam podarilo dokoncit
nas novy projekt Puzzle Adventure (ide von v Q1

2022) a naplno pracujeme na dalsich tituloch.

V roku 2022 dostane Pixel Federation obciansky
preukaz. Ano, Uz je to 15 rokov a aj preto prosim
prepacte kusok patosu. Je to jedna Uzasna jazda
cele] nasej Pixel rodiny - hraci, kolegovia, spolocnici,
sympatizanti ale aj neprajnici, dakujeme.

Daniel Duranka
Chief operating officer

/akladné udaje o spolocnostl
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Profil spolocnosti

Podnikatelske zameranie spolocnosti

PIXEL FEDERATION, s.ro. je nezavislym vyvojarom
a  vydavatelom  hier.  Hlavnou  myslienkou
spoloc¢nosti je slogan ,Players to Players”. Davame

preto priestor tvorbe hier, ktoré by sme sami radi
nrali  ako hraci. Zameriavame sa na tvorbu
c«omplexnych hier, ktoré prinasaju radost a vyzvy
pre  nasich hracov a zaroven umoznuju hrat sa
spolocne s priatelmi. Neustale sa snazime

optimalizovat analyzu hier a hracskeho spravania
tak, aby sme hry urobili atraktivnejsimi a zaroven sa
vSak snazime o vylepSenie ARM modelu (akvizicia,
retencia, monetizacia). Dnes dosahujeme trzby viac
ako 50 milibnov eur rocne a nas tim sa

sklada z viac ako 270 nadsencov, ktori uz pobavill
bezmala 143 milidonov hracov z celého sveta.
Prioritou pre spolo¢nost sU hraci, a verime, ze
prvotriednym  servisom a  kvalitnou  zabavou
dokazeme posunut herny priemysel vpred.

Herné informacie

Pandemicky rok 2020 priniesol mnohym firmam
vV gamingu a zabavnom priemysle nepredvidatelny
narast ziskov. Firma Pixel Federation patri k tym,
ktorym sa podarilo tento trend udrzat g
v nasledujicom roku. Postupny vyvo] celkovych
rocnych trzieb naznacuje, ze firma stoji pevne na
zeml a vie sa vysporiadat a3 s necakanymi
situaciami.

Cinancny  Uspech firmy sa odraza od uUspechu
piatich free-to-play titulov.

Diggy's Adventure aj 9 rokov od svojho vydania
cvori viglkovy lod studia s primom 20,6 miliona.
Vdaka putavemu level designu, stale novym In-
game eventom a preciznym aktualizaciam vie
prilakat milion hracov mesacne. Bohaté skisenosti

z Vvyvoja Diggys Adventure sa firme podarilo
zUrocit aj pri priprave je] volného pokracovania -
Puzzle Adventure, uvedenej na trh v aprili 2022.

Hra TrainStation 2 si za dva roky od spustenia
na trh vybudovala silny hracsku zakladnu, dosiahla
51  percentny  medziroCny  narast  primov
a celkovymi prijmami 18,3 miliona sa zacina tesne
dotahovat na najispesnejsiu hru studia.

Hru Seaport ocakavala v roku 2021, po Siestich
rokoch od svojho vzniku, odvazna, no nevyhnutna
zmena hernel mechaniky. Vdaka zanietene] praci
s komunitou a neustalemu obojsmernéemu dialogu
hra¢i nakoniec zmenu akceptovali a nova herna

Featura sa ujala.

Skusenosti z hry Seaport a TrainStation 2 stali gj
za vyvojom novej hry s lodnou tematikou Port City,
ktord fFirma wuviedla na trh v auguste 2021
a za necelych 5 mesiacov priniesla 2 % celkovych
“iIremnych prijmov.

Hra TrainStation, ako jeden z najstarsich titulov
nerného Studia, dokazala aj pri optimalizovanych
nakladoch vygenerovat vyse 6 percentne prijmy.
Popri aktivhych 5 tituloch na trhu sa spolocnost
v roku 2021 venovala aj vyvoju novych hier - uz

spominanych Port City a Puzzle Adventure,
Uspesne pustene] v aprill 2022. Firma taktiez
zapocala pracu na novom type hry s planovanym
spustenim v Q3 2022. Vyvo] tonhto titulu je
vysledkom vyrazne] podpory prave v predoslom

roku vzniknutého R&D oddelenia.

Marketing

Napriek velkym zmenam na mobilnom trhu v roku
2021, konkrétne novym zasadam ochrany osobnych
Udajov spolocnosti Apple a zvysene] konkurencl, sa
nam podarilo nase marketingové investicie mierne
zvySIt pri zachovani ziskovosti. V roku 2021 dosianli

marketingove vydavky 20 milionov eur a priniesli 22
milionov novych reqgistracil. Vdaka preciznemu
cerpaniu dat o cielove] skupine a posilneniu
produkcie marketingove] kreativy dokaze
marketingovy team prinasat hracom na mieru Sity
storytelling a strukturovany vizual.

Uspechy a plany na rok 2022

Pixel Federation si prevzalo uz 4. krat cenu
Diamant slovenského biznisu, ktoré ocenuje zdravo

rastuce firmy na Slovensku.

Za najvacsi Uspech firma povazuje kontinualnu
tvorbu novych Uspesnych titulov. V auguste 2021
prisla na globalny trh s uz spominanym Port City,
zatial co dedikovane timy sa venovall dvom novym
citulom s planovanym spustenim v roku 2022.

Puzzle Adventure je uz aktualne dostupna na 10S
a Google Play a dalsi projekt je v produkcl.
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= Port City Launch EMPLOYEE

. : SATISFACTION
= Diamonds of Slovak Business Award
» Joining the Playing 4 the Planet Alliance 272 EMPLOYEES

» New Office in Brno, CZ 95 NEWCOMERS "‘ @

= 2 new games in the pipeline for 2022 (Candy Inc. & PA) > TRAINEES igz" 5,41 out of 6
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Ludské zdroje

Narast poctu projektov sa zakonite odrazil 3
na potrebe novych zamestnacov. Firme sa darilo

nielen v rozsirovani hracskej, ale aj zamestnanecke)
komunity. Prijatim skoro 60 novych zamestnancov a
zamestnankyn v Pixel Federation pracuje dovedna
Uz viac ako 270 talentov. Vo firme je zamestnanych
30% zien v porovnani s muzmi a vedenie dufa, ze

3] napriek obvykle] prevahe muzov v IT sektore sa
do bududcna podari tento pomer postupne
vyrovnavat.

Spoloc¢nost je hrda na to, ze sa jej darilo udrziavat
celkovl spokojnost zamestnancov napriek zlozite
covid situacl, Cco potvrdzud 3  vysledky
kazdoroc¢ne] firemne]  Likelt  ankety. Celkova
spokojnost zamestnancov dosiahla hodnotu 541
70 6, Co je historicky druheé najlepsie hodnotenie od
roku 2018.

Zodpovedné podnikanie

Sme vasnivi hraci a preto chapeme, ze hrat treba
vzdy fér a s reSpektom ku vSetkym partnerom, Ci
uz 1de o0 zamestnancov, zakaznikov, lokalnu
komunitu CI zivotné prostredie. Pre Pixel Federation
je tak zodpovedné podnikanie  prirodzenou
sucastou Firemnej kultdry. Nasi zamestnanci sa rok
co rok zapajaju do dobrovolnickych  aktivit
a neziskovych projektov, ¢i uz Ffinancne, svojim
casom alebo expertizou. A my sa snazime
nezaostavat.

Dlhorocne sa v ramci CSR UspesSne venujeme nase)
srdcove] oblasti - vzdelavaniu, no v roku 2021 sa
nam  podarilo  rozsint  nasu  stratégiu g
0 enviromentalne témy. Na lokalne) urovni
podporujeme ochranu vzacnych biotopov v Malych
Karpatoch a projekty vysadby zelene v hlavhom
meste. Na globalne] urovni sme vstUpili do aliancie
Playing for the Planet Alliance, vedenou pod
zastitou Programu Spojenych narodov pre zivotneé
prostredie (UNEP) a spolo¢ne so svetovym

studiami sa zaviazali prispiet k environmentalne
zmene v hernom priemysle. Medzi nase nove ciele
pribudlo znizovanie uhlikove] stopy, Integracia
zelenych tém do nasich hier a motivovanie hracske]
komunity  k  aktivhemu  environmentalnemu

spravaniu aj v realnom zivote.

V. roku 2021 sa nam podarilo podporit alebo
spolutvorit 14 projektov, pricom 78 percent CSR
Financii bolo pouzitych na vzdelavacie a 22 percent
na environmentalne témy. Samostatnu kapitolu
tvoria aktivity z iniciativy nasich zamestnancoy,
podporene ich ¢asom, expertizou alebo penazne.

-Inancny prehlad

Celkove vynosy spolocnosti za rok 2021 dosiahli
vyse 509 miliona EUR a napriek nesplneniu
ambiciozneho planu trzieb vo vyske 53 miliénoy,
sa moze firma mobze pochvalit 7 percentnym
medzirocnym narastom trzieb.

V roku 2021 mala spoloCnost naklady na predané
sluzby vo vyske 273 mil. EUR, a cisty prevadzkovy
zIsk po zdaneni 83 mil. EUR. Celkové aktiva
spolocnostl su vo vyske 26 milionov EUR, EBITDA
dosiahla 11,8 milionov EUR. Splatna dan za rok 2021

je vo vyske 1,7 mil. EUR.

Ostatné ekonomické informacie

Spolocnost nezostavuje konsolidovanu  uctovnu
zavierku.

Spolocnost  nie  je  neobmedzenym  ruciacim
spolo¢nikom v inych spolocnostiach.

Spolo¢nost nema ziadne organizacné  zlozky

v zahranidi.

Spoloc¢nost  UcCtovala o nakladoch na  vyskum
a VyVo] VO vyske 956 tis. EUR.

Po suvahovom dni nenastali vyznamné udalosti,
ktoré by mali vplyyv na verne zobrazenie
skutoCnosti, ktoré sU predmetom uJctovnictva
za rok 2021. Ceslosvetova pandemia COVID-19
nadale| trva.

Spolocnost ocakava, ze zisk za rok 2021 bude
prelictovany na nerozdelené zisky minulych obdobi.
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J&tovnd zavierka

Suvaha

Vykaz ziskov a strat
Poznamky k Uctovnej zavierke
Cash Flow

Sprava nezavisleno auditora




